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Onsoz

“Merhaba: Ben bilgisayar hastasi—Kroninukus computerium—universiteyi yeni
bitirmis bir gencim. Byte dergisiyle verilen "Internet Tasarim Rehberi" kitapgigini okuyarak
HTML'i 6grenmeye calisiyorum ve bu konuda cok istekliyim. Bundan iki ay kadar 6nce bir
shareware program kullanarak bir site hazirladim. Fakat bu programi kullanmak igin hig bir
HTML etiketini 6Grenmek gerekmiyordu. Oysa ben kendi cabalarimla bu isi halletmeyi ve
hatta daha da ileri gétlirmeyi distindyorum. Sizden ricam bana nereye gitmem gerektigini
bildirmeniz, ve bunun icin gerekli bilgi ve belgeleri saglamaniz, bizlere yardim etmenizdir.
Gayretleriniz icin cok tesekkiir ediyor, calismalarinizda basarilar diliyorum.”

Merhaba: ¢ok degil, bir bucuk yil 6nce yazdiginiz bu mektuba, o glinden beri strekli
karsilik verdim. Once Byte, ardindan PC World ve simdi de PC Life dergisinin eki
kitapciklarla, bu arzunuzu yerine getirdik. Size bir harita sunduk; bu haritaya gore
ilerlediniz. HTML'den sonra site yeri edinme yollariyla ise basladik. Ardindan HTML'in
duragan kalibini yirtmak icin JavaScript 6grendik. Sonra, sitemizi ziyaret edenlerle
etkilesmeli sayfalar yapmak, onlardan Form yoluyla bilgiler almak, konuk defterleri
yapmak icin CGI imkanlarini kullanmak amaciyla Perl’e sira geldi. Simdi yolun sonundayiz.
ASP teknigi ile sitelerimizi veritabanina dayali hale getirecegiz; Server nesnelerini

kullanarak gercek dinamizme kavusturacadiz. Bunu yaparken Visual Basic Scripting Edition

(veya kisa adiyla VBScript) ile tanisacagiz.

Gergi bu ve gelecek ay sunacagimiz ASP Uygulamalar kitapgidiyla, birlikte ylrimek
Uzere cizdigimiz egitim doneminin sonuna gelmis oluyoruz; ama sizin énlintzde uzun bir
yol var. Bu yol, Internet denen yeni iletisim aracini kullanarak, toplumumuza yeni bir soluk

kazandirma yoludur. Bu yolda yalniz ilerleyeceksiniz. Bilgisayarinizin ekraninin aydinlattigi
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yolda, klavye ile bas basasiniz. Kalbiniz ve onu dolduran Bilisim Teknolojisi aski size rehber
olacak. Daha 6grenecediniz ok sey var hayatta. Hergin yeni teknolojilerin giktigi bir alan
sectiginizin farkindasiniz. Sakin kafaniz karismasin: Siz ustasiniz; teknoloji, adi Gstlnde,
aractan ibaret. Hergln yenisi ile karsilastiginiz teknolojiler sizi korkutmamali. Sirasiyla
hepsini basaracaksiniz. Ogrendikce, cok degil bir ay dénce sizi korkutan bir dilin, bir
teknigin ne kadar basit oldugunu goreceksiniz. Asla “Ben bunlarin hepsinin altindan nasil
kalkarim?” demeyeceksiniz. Sirasiyla herseyi 6grenebilirsiniz. Daima sunu tekrar edin:
“Ogrenen nasil 6grendi ise, ben de d6Jrenirim!” Bu yolda akliniz ve kalbiniz size rehber
olacaktir. Yeter ki onlara kulak verin.

ASP veya Active Server Pages (Etkin Sunucu Sayfalar) teknigi, sayfalarinizi

canlandiracak bir tekniktir. Bu teknik, bir kag sayfa sonra géreceksiniz ki, sil bastan bir
bilgisayar programlama dili 6grenmeye gerek olmadan uygulanabilir. Bu kitapgidi yazarken

sizinle yolun basindan beri beraber oldugumuzu, yani HTML bildiginizi varsayiyorum.

Ayrica Web'in nasil calistigini, Server (Sunucu) ve Client (istemci) iligkisinin nasil
ylradugiani de biliyor olmalisiniz.

ASP teknolojisinden yararlanmak istediginizde Web sitesine evsahipligi yapan
bilgisayarda calismakta olan Web Server’in ASP teknolojisini tanimasi ve sitenize bu
hizmeti vermesi gerekir. ASP, bir zamanlar sadece Microsoft'un NT ve daha sonra Windows
2000 isletim sistemine dayanan MS-IIS (Internet Information Server) programinda
isleyebilirdi. Fakat simdi artik NT-tabanl diger Web Server programlari gibi Unix-tabanl
Web Server programlari da ASP anlar ve isletir hale gelmis bulunuyor. Fakat ASP
sayfalarinizi gercek Internet ortaminda ziyaretgcilerinizin hizmetine sunmadan 6nce, kendi
bilgisayarinizda sinamaniz gerekir. Bunun igin bilgisayarinizin isletim sistemi Windows
95/98 ise Kisisel Web Server (PWS), NT 4.0 ise IIS kurulmus olmalidir. Sisteminiz Windows

2000 ise, IIS 5.0 kendiliginden kurulmus demektir.
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Simdi biraz ASP’den sb6z edelim. Bu kisaltmayi, “a..se..pe” veya “ey-es-pi” diye
harf-harf okuyanlar oldugu gibi, “eyspi” diye bir kelime halinde okuyanlar da vardir; ve
bana sorarsaniz, hepsi de dogrudur. Internet programcilari, bitin goérevi bir sabit diskteki
HTML dosyalarini alip, ziyaretginin Browser'ina géndermekten ibaret olan Web Server
programini yeniden tasarlamaya basladiklarinda, Server’in sadece duragan sayfalari
gondermesi yerine, ziyaretgiden de veri kabul etmesinin uygun olacagini diisinduler. Bu

amacla Internet istemcisi ile sunucusunun bulustugu noktada, yani Common Gateway

Interface (Ortak Gecit Arayizi) katmaninda Web Server programinin, istemci programdan
(browser) kendisine bilgi ve komutlar génderilmesini sagladilar. Ornegin bir Form’daki
bilgilerin alinip, bir dosyaya kaydedilmesi igin verecedimiz komut, sitemizin bulundugu
bilgisayarin isletim sisteminde CGI katmani tarafindan icra ettirilir Bu manada CGI, Web
Server’in Internet ziyaretgisinin Browser’in gelen bilgi ve komutlan isledigi veya kendi
isletim sistemine aktardigi noktadir. Bu gelismenin sonucu olarak ortaya CGI programi
dedigimiz seyler cikti. Perl, C/C++, Delphi, Visual Basic ile yazilan bu programlar Web
Server tarafindan calistirilir, ve verecedi komutlar isletim sistemine iletilir.

CGI programlari ile cok sey yapilabilir; fakat Web Server’a ayni anda birden fazla
kisi erigir ve ayni CGI programini galistirirsa, (yani ayni anda ayni formun “Génder”
digmesini tiklarlarsa), CGI programinin birden fazla “kopyasi” calismaya baslar. Ayni anda
ayni forma ulasan kisi sayisi 4-5 ise bu belki sorun olusturmaz; ama bu say! arttikca Web
Server da adeta yerlerde siiriinmeye baslar! Ozetle CGI programlari Web Server’i
yavagslatir.

Microsoft programcilan biraz geriden gelmekle birlikte Server isine el attiklarinda,
istemci ile sunucunun etkilesmesini, blitlin sistemi yavaslatan “harici” programlar yerine,
isletim sisteminin bir iglevi haline getirebileceklerini disinduller. Bunun yolu ise isletim

sisteminin Uygulama Programi Araytzl (API, Application Programming Interface) denen
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unsurlarini kullanmakti. Nitekim Microsoft, oturup bir dizi Internet Server API (veya kisaca

ISAPI) tasarladi. ISAPI, tipki CGI gibi, Web Server programinin bulundugu bilgisayardaki
diger programlarla alisverisini saglar. Ne var ki ISAPI'den yararlanan programlar Ureterek
bunlar Web Serverin emrine vermek oldukga pahali bir yol. Baska bir deyisle, bir formda
Gonder diigmesinin calisabilmesi icin s6zgelimi Excel ayarinda bir program yazdirtmak pek
akil kari olmasa gerek.

Bu noktada gesitli firmalar ISAPI benzeri “yorumlayicilar” gelistirerek, diz yazi bir
Script yazmakla ve bu Script’in icindeki komutlar Server programina icra ettirmekle, Web
tasarimcisinin hayatini cok kolaylastirabileceklerini gérdiler. Microsoft’'un bu noktadaki
¢6zUmuU ASP oldu. Yani bir bakima “Server’a Aktif Sayfalar sunma” teknolojisi! NetObjects
firmasi kendi Server Extension’larini gelistirdi. Linux-Unix diinyasinda bir baska grup PHP
dilinden yararlanarak PHP Sayfalar sistemini gelistirdi. Bunlardan sadece MS’un ASP
teknolojisi birden fazla dil ile Script kabul edebilen teknoloji olarak, digerlerinden ayrildi.
Bu noktaya birazdan gelecegiz; ama 6nce “ASP nasil calisir?” sorusunun (zerinde duralim.

Ama 6nce biraz basa doénelim: Siz Web ziyaretgisi olarak Browser’inizin URL
hanesine bir HTML sayfasinin Internet yolunu ve adini yazip (6rnedin,
http://www.pclife.com.tr/index.htm) Git digmesini tikladiginizda veya klavyede
Enter/Return tusuna bastidiniz zaman ne olur? Web Server, Internet’in bulutlari arasindan
gecip kendisine gelen bu istem (zerine, index.htm’'i bulur ve yine ayni bulutlarin arasindan
sizin blgisayariniza kadar gonderir. ASP teknoloji ile Giretecediniz sayfanin adinin uzatmasi
ise .asp seklinde olur. Siz bu kez URL hanesine bu dosyanin adini (6rnedin
http://www.pclife.com.tr/index.asp) yazarsiniz. Bu durumda Web Server, bu sayfayi alip,
dogruca size géndermez: 6nce icindeki kodlari icra eder. Sonra bu kodlar ayiklar ve geriye
saf ve temiz HTML kalir. Ve bu sayfa, bizim Browser'imiza génderilir.

Yukaridaki son U¢ cliimleyi litfen yeniden okur musunuz? Nelere dikkat ettiniz:
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1. ASP sayfasinin iginde kod vardir.

2. ASP sayfasinin kodlari Web Server tarafindan icra edilir.

3. ASP sayfasi, Browser’a salt HTML olarak gelir.

Simdi burada ASP ile Javascript’in farkini gérebiliyor musunuz? Javascript, HTML'in
icine konuluyor; ama Server'da degil, Browser’'da calisiyor. Peki CGI/Perl programi ile
ASP'nin farkini gorebiliyor musunuz? HTML sayfasini Perl ile yazdidiniz program Uretiyor
(print “*<HTML>\n"; kodunu hatirliyor musunuz?); oysa ASP’de ziyaretgiye gidecek HTML'i
Server ve tasarimci birlikte Uretiyorsunuz. Bu bakimdan, Javascript “istemci-tarafinda”
calisirken, ASP, CGI programlar gibi, “sunucu-tarafinda” galisir. Bunun sonucu ise ASP ile
yazacagdiniz sayfalarin, ziyaretginin bilgisayarinda kurulu Browser programi ne olursa olsun
(Netscape Navigator, Opera, Amaya, Internet Explorer), mutlaka gorintilenecek olmasidir.
ASP sayfalariniza koyacadiniz VBScript kodlar Server'da icra edilecedi icin, ziyaretcinin
Browser’inin 6rnedin VBScript’i tanimayan Netscape olmasi, sizi hig etkilemeyecek.
Bununla birlikte ASP yoluyla Ureteceginiz sayfalarda yer alacak dinamik HTML kodlarinin,
her Browser'da mutlaka arzu ettiginiz gibi yorumlanmayacagini unutmamalisiniz.

Peki, ASP'nin icinde HTML ile kod yan yanadir, dedik. Nedir bu kodlar? Hangi dille
yazilir? ASP yoluyla Web Server’a verecediniz komutlari igeren bu kodlar, tabir yerinde ise,
“arzu ettiginiz bir Script dili ile” yazilabilir. Bu VBScript olabilir; Javascript veya Jscript

olabilir; hatta, MS’un yeni teknolojisi olan Windows Scripting Host ile uyumlu olmak

kosuluyla, kendi Script dilinizi icad edip, bunu Web Server’a 6gretecek plug-in (ek
program) gelistirebilirsiniz. Ilk ddnemlerinde ASP kodlarini VBScript ile yazmak adeta
sarttl. Giderek daha ¢ok kaynakta ASP’nin Javascript ile yazildigini gériyorum. Fakat BT
gibi slirekli gelisen ve yenilenen bir alanda, Web tasarimcisin yeni bir dille tanismasina
imkan saglamak icin bu kitapgikta kodlarimizi VBScript ile yazacadiz; dolayisiyla kitapgigin

blylkce bir bolimu VBScript'e ayrilacak.
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Simdi kollar sivayip; ise basliyoruz. Bir dizinin sonu olan bu kitapcigi, Kroninukus
computerium’a adiyorum. Sadece BT alaninda dedil, tim yasaminda yolun agik ve aydinlk
olsun. Bu egitime birlikte basladigimizda “bilgisayar hastasi” idin; eder simdi “usta bir
bilgisayar hastas!” olmani saglayabildimse, ben gérevimi yerine getirmis sayilinm. Bundan
sonra sira sende. Simdi yardim edecek olan sensin. Bu yardimi kimseden esirgeme. Kim

oldugunu ve islevini daima hatirla. Kalbinde duydugun cagriya her zaman kulak ver.

Ornek Kodlar

iki kitapgiktan olusan ASP rehberinin biitiin 8rnek kodlar ve veritabani dosyalari,
http://www.pclife.com.tr/......... adresinden edinilebilir. Ancak ASP 6grenirken 6rnek
kodlar kendiniz yazmalisiniz. Kodlamanin incelikleri ancak kodlari siz yazarsaniz
ogrenilebilir. Bu 6rneklerden sadece kendi yazdiginiz kodlar hata verdigi ve hatayi

bulmaktan glglik gektiginiz zaman, karsilastirma amaciyla yararlanmalisiniz.

Tesekkiirler

Bu kitapciktaki kodlarin degisik ortamlarda sinanmasi igin icin bana yardimci olan

dilini ve yazimini denetleyen dostlarim Mustafa Durcan, Osman Nuri Homek ve Armadan

Ergon’a tesekklir ederim. Varolan hatalar elbette bana aittir. Sevgili arkadasim Mustafa

Durcan’in batin dizinin gelisimine katkisini daima stikranla hatirlayacagim.
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ASP’ye Giris

Bir HTML sayfay! sinamak icin sadece Browser programina ihtiyaciniz var; bir HTML
belgesini iki kere tikladiginizda varsayilan Browser acilacak ve bu sayfayi yorumlayarak,
gorintileyecektir. Fakat uzatmasi .asp olan bir dosyay:i iki kere tikladiginizda ya Windows
size bu dosyayi hangi programla acmak istediginizi soracak; ya da MS Visual Studio veya
Adobe Photoshop calisacaktir. Bilgisayarinizda MS Visual Studio programi kurulu ise, onun
aciimasi normal: ¢unkd MS‘un ASP dahil hemen hemen butin Web tasarim araglan Visual
Studio’nun Uyesi. Photoshop ise renk paletlerini belilemek Gzere kullandigi dosyalara .asp
uzatmasini veriyor. Bilgisayarinizda MS Visual Studio kurulu degilse, fakat Photoshop
varsa, ASP dosyalarinizin simgesi Photoshop’a ait olacaktir.

MS Visual Studio’dan yararlanmiyorsaniz, ASP dosyalarinizi, (herhangi bir klasérin
Gorinim menusinden Klasér Secenekleri maddesini secerek ve lglinci sekme olan Dosya
Turlerini tikladiktan sonra ASP satirini isaretleyerek ve Diizenle diigmesine basarak) Not
Defteri ile iliskilendirmek en dogru yoldur. Bu, bu kitapciktaki 6rnek ASP dosyalarini
olusturmak, diizenlemek, dedistirmek icin kullanacagimiz baslica programin da herhangi
bir diizyazi programi oldugu anlamina gelir. ASP Uretim isini herhangi bir ortamda
yapabilirsiniz. Bunun igin bilgisayarinizda mutlaka Windows kurulu olmasi gerekmez. Fakat
ASP dosyalarinin galisip calismadidini sinamak igin sayfalarinizi gercek Web Server’a
gbndermeden 6nce kendi bilgisayarinizda calistirmaniz gerekir. Bunu Kisisel Web Server

(PWS) veya IIS ile yapacadiz.
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Kisisel Web Server Kuralim

Bilgisayariniz Windows 95, 98, NT4 WorkStation veya NT4 Server ile calisiyorsa,
sisteminize bir Web Server programini siz kurmak zorundasiniz. Windows 2000
Professional veya Windows 2000 Server ise Kisisel Web Server programini kendiliginden
kurar. Windows 98’e bir kisisel Web Server kurmaya gecmeden 6nce bilgisayarimiza bir
kimlik vermemiz gerekir: Bilgisayarim/Denetim Masasi/Ag"l tiklayarak acacaginiz diyalog
kutusunda ikinci sekme olan Tanimlama’yr agin ve “Bilgisayar ad1” kutusuna istediginiz adi
yazin. Bilgisayarin ag ortaminda olmasi gerekmez.

Windows 98’e Kisisel Web Server kurmak icin iki yol izleyebilirsiniz. Windows 98
CD-ROM’unda Add-ons klasériindeki PWS dizininde Kur.exe'yi tiklayin veya Windows NT
Option Pack CD-ROM’unda Default.htm'i agin. Bilgisayarinizin Windows 98 ile galistigini
algilayacak olan program size Personal (kisisel) Web Server (PWS) kurmayi dnerecektir.
Kisisel Web Server’i kurarken her iki durumda da ikinci diyalog kutusunda Minimum/En az
veya Typical/Tipik secenegini degil, Custom/Ozel’i secin ve acilacak yeni diyalog kutusunda
Microsoft Data Access Components (MS Veri Erisim Bilesenleri) satirina isaret koyarak, Alt
Bilesenleri Goster digmesini tiklayin. Acilacak segme kutusunda ise ADO Documentation
satirina isaret koyun. Bu belgelerden daha sonra veri-ydnlendirmeli Web Uygulamasi
yaparken yararlanacagiz.

<asp0001.tif>

Kisisel Web Server kurulduktan sonra bilgisayar yeniden baslatmak gerekir.

[T TRUTO 1111711717777
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PWS Kurulurken Hata Verirse

Windows 98’e PWS kurarken, programin Microsoft Transaction Server bélimine
iliskin sistem kayitlan yapilirken, iki hata mesaji ile karsilasabilirsiniz (0x80004005 ve
Oxfee662). Bu, orijinal Windows 98 CD-ROM’undaki PWS Kur programinin, Windows
Registry dosyasinin biylik olmasi halinde hata vermesinden kaynaklaniyor. Bdyle bir
durumla karsilasirsaniz, Bilgisayarim/Denetim Masasi/Program Ekle Kaldir aracilidiyla,
Personel Web Server’i kaldirin. Bilgisayar kapanip acildiktan sonra, Windows 98 CD-
ROM’unda Add-ons/PWS dizinindeki bltin dosyalari, sabit diskinizde Temp dizinine
kopyalayin. Sonra http://support.microsoft.com/support/kb/articles/q246/0/81.asp
adresinde “Download Mstsetup.dll” satirini tiklayin. Mssetup.exe adli bir dosya
bilgisayariniza indirilince; bu dosyayi iki kere tiklayin ve dosyanin genisletilecegi yer olarak
C:\Temp'i gosterin; program Mstsetup.dll dosyasinin degistirilmesini isteyip istemediginizi
sordugu zaman “Tamam”i tiklayin. Simdi, C:\Temp’deki Kur.exe (Windows CD-ROM’unuz
Ingilizce ise Setup.exe) programini iki kere tiklayin. PWS simdi hatasiz kurulacaktir.

/11111111111111111/1KUTU BITTL////11111111111111111111111111

Windows NT4.0 Workstation veya Server'a 11S4.0 kurmak icin Option Pack CD-
ROM’undaki default.htm’i calistirmaniz ve agilacak Browser penceresinde IIS‘i kurma
secenedini tiklamaniz yeter. Burada da ADO Documentation’l sabit diskinize aktarabilmek
icin gerekli secenekdi isaretleyin.

Windows 98’e Kisisel Web Server kuruldugunda Masadlsti’nde Yayimla (Publish) adli
bir simge belirecektir. NT sistemlerinde ise Baslat mentsiinde Programlar bélimine IIS

Manager satiri eklenir. Bu yollardan biriyle PWS veya IIS'i calistirin.
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Kisisel Web Server'da Personel Web Server Manager (Yonetici) kutusu acgildiginda
soldaki arag cubugunda Yonetici’'nin gesitli bélimlerine gitmeniz igin gereken gezinme
simgelerini goreceksiniz. Simdi, agilan ana pencerede iki unsura dikkat edin:

<asp002.tif>

1. Kisisel Web Server’inizin adi. Bilgisayarinizin adi buraya Server adi olarak
yazilmis olmali. Biraz sonra, Internet’e koymadan 6nce sinayacagimiz ASP sayfalarini
cadirirken, Browserin adres kutusuna burada gordiigiimuiz adi yazacagiz.

2. Kisisel Web Server’in bilgisayarimizda sabit diskteki gergek adresi. Bu, sizin
Kisisel Web Server'inizin kdk (root) dizinidir. Bu genellikle C:\inetpub\wwwroot klaséridur.
Kisisel Web sitesi yaparsaniz, sitenin gerektirdigi bitin dizinleriniz ve dosyalariniz burada
gordiguniz dizinin icinde olmalidir. Yapacadimiz ASP dosyalarini iste bu dizinin igine
koyacagdiz.

Bunlari bir kenara not ettikten sonra, soldaki arag gubugunda Gelismis simgesini
tiklayin; ortadaki pencerede sanal dizinlerinizi gériyorsunuz. Bunlardan Home'u segin ve
sagdaki “Ozellikleri diizenle” diigmesini tiklayin.

<asp003.tif>

Ana dizinin okuma, yuritme ve makro erisim haklarinin isaretli olmasina dikkat
edin. ilerde kendinize Kisisel Web Server’inizin kék dizininde yeni bir dizin olusturursaniz
(6rnedin “resimler” gibi) ve icine sitenizle ilgili dosyalar koyarsaniz, Gelismis penceresinde
Ekle diigmesini tiklayarak bu gercek dizini de sitenin sanal dizinlerinden biri haline
getirmeniz gerekir. Gercek dizinin adi XYZ bile olsa, sanal dizin haline getirirken istediginiz
sanal adi verebilirsiniz. Ama unutmayin, Browser’'in adres hanesine gercek dizin adini degil
sanal dizin adini yazmaniz gerekir.

Bu islemleri IIS'te dedisik araclar ve diyalog kutulariyla, fakat temel ilkeler itibariyle

ayni sekilde yapabilirsiniz. NT4 sistemlerine IIS’i kurmadan 6nce, Service Pack 3’U
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uygulayin; Internet Explorer 5'i kurun. Elinizde varsa Service Pack 4, 5 veya 6’yI en son
uygulayin.

Bu noktada, ASP sayfalarinizi sinayacaginiz bilgisayarda Microsoft Internet Explorer
programinin kurulu bulunmasinin sart olmadigini hatirlatalim. ASP sayfalarinizi Netscape

ile de sinayabilirsiniz.
Bir Ornek Yapalim

Simdi ilk ASP sayfamizi yapalim ve bununla kisisel Web Server programinin galisip
calismadigini sinayalim. Buraya kadar anlamis oldugunuz gibi ASP sayfasi da HTML gibi
diz yazi dosyasidir; dolayisiyla bedgendiginiz bir diiz yazi programi ile ASP yazabilirsiniz.
Simdi acin en bedendiginiz diiz yazi programini ve baslayin yazmaya. Eder kelime-islemci
kolayiniza gidiyorsa, dosyayi ASCII veya ANSI biciminde kaydetmeyi unutmayin (10'ncu

satirin sonunda nokta olduguna dikkat edin):

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE ILK SAYFA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<H1><CENTER>Merhaba Diunya!</H1>

<H2>Buglin:

<% Response.Write (Date) %>.

</CENTER

</H2>

</BODY>

</HTML>
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Bu dosyayl merhaba.asp adiyla kaydedin ve kendi bilgisayarinizda kisisel Web
Server'da veya ISS’te sinayacaksaniz, bu programlar galistirin. Browser’inizin URL
hanesine, kisisel Serverinizin adiyla birlikte dosyanin adini yazin; ve ilk ASP programiniz
dinyaya Merhaba desin.

<asp0004.tif>
11177771KUTU//1177111117117711177

Internet’te ASP

ASP teknolojisi ile olusturdugunuz sayfalari, yani icinde ASP teknolojisinin
gerektirdigi kodlar bulunan HTML dosyalarini, .asp uzatmasiyla kaydederiz. Bu dosyalar
talep edildiginde, Web Server programi, eger ASP teknolojisini taniyorsa, talep edilenin
ASP sayfasi oldugunu dosya adinin uzatmasindan anlar; ve bu sayfay! ziyaretciye
yollamadan 6nce kendisi isleme tabi tutar. ASP sayfamizdaki kodlar bliylk bir ihtimalle bir
takim dinamik isler yapacak, 6rnedin hesaplamalar, arastirmalar, veri tabanindan veri
cekme, dosya sisteminden dosya isteme gibi gérevlerini yerine getirecek, ve ortaya
cikacak olan HTML dosyasini ziyaretgiye gonderecektir. Diyelim ki bu kitapgiktaki érnekleri
yaptiniz ve Ucretsiz Site yeri edinmis oldugunuz Hosting firmasinin bilgisayarindaki sitenize
yerlestirdiniz. Sonra Browser’inizin URL hanesine bu ASP dosyasinin adini yazdiniz ve
sayfayi talep ettiniz. Karsiniza, ya ASP sayfasinin icindeki kodlar goérintileyen veya
sadece sayfanin HTML unsurlarina yer veren bir sayfa geldi! Bu Server’inizin ASP
anlamadigini gosterir. ASP sayfalarinizi ASP-uyumlu Web sunucularinda galistirabilirsiniz.
Sitenizde ASP sayfalarn bulunacaksa ve (cretli evsahibi firmalardan site alani

edinecekseniz, sunucunun ASP-uyumlu olmasina dikkat edin.

/1111177117777KUTU BITTL/ /777111
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Simdi, ilk ASP'mizi galistirdiimiza goére, biraz teknikten s6z edebiliriz. HTML'in
ziyaretginin bilgisayarinda galistigini biliyorsunuz; istemci Browser, sizin URL hanesine adini
yazdiginiz HTML dosyasini yine adresteki sunucu Web Server’dan ister. Web Server da bu
dosyayi bulur ve icinde kayith resim ve diger unsurlarla birlikte istek sahibine génderir.
Fakat kimi zaman Server’a bize sadece bir dosyayi gondermesini degil, fakat bu dosyanin
icinde kayitli komutlar varsa onlari icra etmesini de bildirebiliriz. Bunu yapmanin bir yolu
CGI programlaridir. Bir diger yolu ise ASP’dir. Web Server, kendisinden bir ASP belgesi
talep edildiginde, kendi kendine “Dur bakalim! ASP istendigi zaman hemen alip géndermek
yok, énce bunu ASP.DLL programina génderelim.. Ondan sonra isimize devam ederiz!” der.

<asp0005.tif>

ASP.DLL, kendisine bir .asp dosyasinin geldigini goriince, hemen ASP’lerin
Anayasasi olan global.asp’nin calisip calismadigina bakar. global.asa, tipki diger ASP
dosyalar gibi bir diiz yazi dosyasidir ve ASP programlarinin galisma kosullarini diizenleyen
kurallan igerir. (Bu dosyayi sirasi gelince ele alacadiz.) Yukaridaki 6érnekte gérdiglimuz gibi
ASP dosyasi hem HTML kodlari igerir, hem de icinde bir Script diliyle yazilmis kodlar vardir.
ASP’ye “program” Ozelligi kazandiran bu Script dili ile yazilmis kodlardir. ASP.DLL, 6nce
gelen .asp dosyasinda hangi Script dilinin kullanildigina bakar ve bunun icin gerekli ortami
olusturur; yani bu Script dilini yorumlayacak programi galistirir; bu program Script’i
yorumlar ve icra edilecek komutlari icra eder; ASP.DLL, icra edilen komutlar, isletim
sisteminin yardimini istiyorsa (érnedin bir veritabanindan veri gekmek gibi, veya dosya
sistemine bir dosya actirmak, yazdirmak, sildirmek gibi) bu yardimin edinilmesini de
sagdlar. BUtln bu islerin sonunda sizin yazdiginiz HTML kodlarina ek yapmak (6rnedin bir
tablonun igini, cekilen verilerle doldurmak veya dosya sisteminden edinilen bir dosyanin

icerigini sayfaya aktarmak gibi) gerekiyorsa bu ekleri ASP.DLL yapar.
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ASP.DLL, kendisine sevk edilen dosyayi satir satir okur ve 6nce dosyadaki ASP
kodlarinin gerektirdigi HTML dederlerini bulur; yani énce ASP icra edilir, geregdi yerine
getirilir. Sonra HTML bolumleri ile birlestirilip sonugta sunucuya saf ve temiz bir HTML
sayfasi gonderilir. Bu sayfanin icinde bir satir bile ASP kodu bulunmaz. Eger sayfaniza
ziyaretginin Browserinda calismasi amaciyla Javascript veya VBScript kodlarn koydu iseniz,
elbette bu kodlar HTML'in pargasi olarak ziyaretciye gidecektir. Fakat giden sayfada artik
ASP’ye iliskin hig bir sey kalmamis olacaktir.

Biliyorsunuz, mevcut stirimleri itibariyle Browser programlari icinde Netscape
VBScript dilini anlamaz. ASP sayfalarimizda istedigimiz Script dilini kullanabiliriz; VBScript
de kullanabiliriz. Netscape’in VBScript anlamamasiyla, ASP sayfalarimizda VBScript
kullanmamizin bir ilgisi yoktur; ¢linkl ASP sayfasinin ortaya cikartacagi HTML kodunda
ASP dolasiyla VBScript bulunmayacaktir; dolayisiyla ASP sayfalariniz, Netscape tarafindan
da anlasilip, gorintilenebilecektir. Tabii ortaya cikacak HTML sayfasinin Netscape
tarafindan arzu ettiginiz gibi gériinttlenebilmesi igin Netscape’in anlayabildigi dinamik
HTML unsurlarina yer verme zorunlugunuz héala devam ediyor.

ASP tekniginin nasil calistigini anladigimiza gére simdi biraz terminoloji serpistirelim
ki, Webmaster meslektaslarinizla biraraya geldiginizde, gergekten ASP ile mesela

Javascript arasindaki farki bildiginiz belli olsun. ASP bir Server-Side Script teknolojisidir.

Internet’te istemci ile sunucu arasindaki cizginin sunucu tarafina Server-Side (Sunucu
Tarafi), istemci tarafina da Client-Side (evet, dogru tahmin ettiniz: istemci Tarafi) denir.

Server-Side’da galisan Script programlar da “Server-Side Script” (Sunucu Tarafi Script'i)

adini alir. Dolayisiyla soyle bir sayfa yaparsaniz (merhaba.htm), bu sayfada Client-Side

Script teknolojisi kullanmis olursunuz:

<HTML>

<HEAD>
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<TITLE>JavaScript ile Tarih</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">

</HEAD>

<BODY BGCOLOR=WHITE>
<Hl>Merhaba Diinya</H1>
<H2>Bugtin:</H2>

<H3>

<SCRIPT LANGUAGE=JAVASCRIPT>
<!--

tarih = new Date();
document.write (tarih) ;
/===

</SCRIPT>

.</H3>

</BODY>

</HTML>

HTML sayfaniza <SCRIPT>..</SCRIPT> etiketleri arasina yerlestireceginiz bu
kodun calismasi igin Server’in hicbir sey yapmasi gerekmez; kodu Browser calistiracak ve
glnin tarihini size (Tirkgelestirmedidiniz icin ingilizce olarak) bildirecektir. Simdi, bir de

Server tarafinda galisan Script iceren sayfaya érnek verelim (merhaba2.asp). Bu kodu

yazarken kapanan Script etiketinden sonra nokta olduguna dikkat edin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>VBScript ile Tarih</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">

</HEAD>

<BODY BGCOLOR=WHITE>

<H1>Merhaba Dunya</H1>
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<H2>Bugiin:</H2>

<H3>

<SCRIPT LANGUAGE=VBScript RUNAT=SERVER>
Response.write (Date)

</SCRIPT>.

</H3>

</BODY>

</HTML>

Bu sayfada kullandiginiz Script’i VBScript ile yazdiginizi farkettiniz. Yani? Bu HTML
sayfasi, Netscape’de gorintilenemez! Haynr. Gorlntilenir, ¢linkl Script’i Netscape degil,
Server calistiracak. Bunu <SCRIPT> etiketinin icindeki “RUNAT” 6zelligi ile belirtiyoruz.
(“Run,” cahstir; “at” ise “icinde, Gzerinde” anlamina gelir. "RUNAT"” “...de calistir” gibi bir
anlama sahiptir.) Burada RUNAT'in karsisina yazdigimiz SERVER ifadesi ile, Script’in
Browser’a gonderilmeden once Server'da galistirimasini sagliyoruz; Server’a “Bu Script’i
Server‘da Calistir!” demis oluyoruz.

<asp0006.tif>

Netscape bu sayfayi goriintlleyecektir; ama galiba bir terslik var. merhaba.asp ile

merhaba2.asp’nin ekran goruntilerini ve kodlarini karsilastirirsaniz, birinde noktanin

olmasi gereken yerde oldugu halde digerinde noktanin yanlis yerde oldugunu gértyoruz.
Oysa iki kodu da karsilastirirsaniz, ikisinde de nokta isareti, kodun bittigi yerde yer aliyor.
Yukarida ASP'nin icrasinda HTML sayfa Server'a verilmeden dnce ASP.DLL tarafindan
icindeki ASP kodlarinin icra edildigini sOylemistik. Nitekim, burada goérdiigintz gibi,
ASP.DLL, HTML sayfay! icinde Server’in galistirmasi gereken bélimle birlikte Server’a
gbnderdi; Server kendisine gelen dosyada kendi icra etmesi gereken (RUNAT=SERVER
ozelligi verilmis olan Script’i) bélimd icra etti ve sonucu Browser’a aktardi. Yani, Server’in
calistirdigi Script’in sonucu sayfaya ASP’den sonra eklendi. Dolayisiyla, nokta, yanls yerde

kaldi.
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Bundan cikartacagimiz sonug su olacak: ASP sayfalarimiza, Browser, Server ve
ASP.DLL tarafindan calistirilacak kodlari yerlestirirken, sirasina dikkat edecediz ve hangi
sirada icra edilmelerini istiyorsak, o sirada koyacagiz.

Server ile ASP.DLL'in iliskisi sadece Script dilini calistirmaktan ibaret degildir. ASP,
istemciden gelen HTTP Istemi (Request) ve HTTP’ye giden Karsilik (Response)

unsurlarindan tutun, ActiveX Data Objects (ADO, AcvtiveX Veri Nesneleri) aracilidiyla,

isletim sisteminin sunacadi veritabanina erisim imkanini ve isletim sisteminin sundugu
dosya yodnetimine kadar bir cok imkani kullanir. Bu “imkanlar” ASP’nin eline gectigi anda
“nesne” (Object) sayilirlar Simdi bu nesnelere biraz yakindan bakabiliriz.

1117011 7111777117711177KUTU ] ]11111111111117

ODBC isliyor Mu?

Kollari sivayip, ASP’ye kodu yazmaya baslamadan dnce yapmamiz gereken bir is

daha var: ASP sayfalan gelistirme ortamimizda, ODBC (Open Database Connectivity, Acik

Veritabani Baglantisi) olmasi gerekir.

Windows 98, 95 (OSR2) veya NT4.0 isletim sisteminizde Denetim Masasi'nda
ODBC, ODBC32 veya “"ODBC Veri Kaynaklar (32 Bit)” adli bir simge géruyor olmalisiniz.
Bunu acin, Sistem DSN sekmesini ve acilan pencerede gorecediniz Ekle digmesini tiklayin.
Buradaki Access, dBase, Excel, FoxPro, Paradox siricileri 4.00.3711.08 veya daha blyik
mu? Dedilse, Microsoft’un sitesinden (http://www.microsoft.com/data/download.htm)
Microsoft Data Access Components (strim 2.1.1.3711.11 GA, 6.2 MB) glincelleme
dosyasini indirin ve sisteminizi glincellestirin. Windows 2000 kurulu sistemlerde bunu
yapmaya gerek yok. Boylece sisteminiz, ilerde yazacagimiz veri-yénlendirmeli Web
uygulamalari icin hazir hale gelmis olacaktir.

/11111111111111/KUTU BITT1/////11111111111
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ASP’nin Unsurlan

ASP tasarimcisi olarak, biz gercekte ASP'nin Nesneleri ile birseyler yapariz; baska
bir deyisle ASP kodlarimiz bu nesnelere yoneliktir, onlari kullanma ve onlardan bir sonug
alma veya onlara bir sonug aktarma amacina yoneliktir. ASP'nin Nesneleri alti grupta
toplanir:

Application/Uygulama: Bir ASP sitesi, gercekte bir Uygulama Programi olarak

gorulur. Bu, HTML/CGI gelenegine asina tasarimci icin yeni bir kavram. ASP'yi icad
edenler; bir ziyaretci bir ASP sayfasindan girerek, bir sitede surfing’e basladiginda, onu bir
programi isleten bilgisayar kullanicisi olarak goértyorlar. Béylece, sitemiz, her ziyaretginin
karsisina giktiginda “bir program calismis” gibi sayiliyor. Bu yaklasimin Web tasarimcisi
olarak bize kazandirdigi imkanlari ele alacagiz.

Session/Oturum: Bir ziyaretgi sitemize geldiginde, hangi sayfamizi talep ederse

etsin, bu baglanti ASP acisindan bir oturum sayilir. Her oturumun belirli bir siire devam
eden o6zellikleri, degiskenleri ve degerleri vardir. Site tasariminda oturum 6zelliklerinden
genis 6lclide yararlanacagiz.

Request/Talep: Browser'dan Server’a ulasan bitin bilgiler, Request (Talep)
nesnesinin dgeleridir. Bu nesneyi kullanarak, istemciden gelen her tirli HTTP bilgisini
kullaniriz.

Response/Karsilik: Server'dan ziyaretcinin bilgisayarina gonderdigimiz batin

bilgiler, cerezler (cookie) ve basliklar (Header) Response (Karsilik) nesnesinin dgeleridir.

Bu nesneyi kullanarak ziyaretgiye géndermek istediklerimizi gdndeririz.

Server/Sunucu: ASP, Web Server programini bir nesne olarak ele alir ve onun bize

sagladigi araglar ve imkanlar kullanmamizi saglar.
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ObjectContext/Nesne Badlami: Microsoft’'un Transaction Server (MTS) programinin

sundugu hizmetlere erismemizi saglar. MTS, ASP sayfalari icinden, uygulama
programlarindan yararlanmamizi saglar. ASP uzmanliginizi ileri diizeylere ulastirdiginiz

zaman MTS ve ObjectContext nesnesinden yararlanabilirsiniz.

ASP’nin Dili

ASP, bir teknolojidir. Kendi basina bir yazim kurali yoktur. ASP teknigini
kullanabilmek icin, ASP sayfasinin talep edilmesi halinde ziyaretgiye génderilmeden 6nce
ASP.DLL'ye teslim edilmesi bu teknolojinin kullanilabilmesi icin hemen hemen tek sarttir.
Bunu, dosya uzantisini .asp yaparak sadlariz.

ASP.DLL ise, dinyada mevcut btin Script dilleri ile verilecek komutlari kabul
edebilir. Sadece ASP.DLL'e sayfadaki kodlarin hangi dilde oldugunu séylemeniz gerekir.
Bunu, ASP sayfasinin birinci satirinda yapariz. Ornedin ASP’ye VBScript dilini kullanmasini

belirtmek icin bu satir sdyle yazariz:

<% @Language=VBScript %>

ASP sayfalarinda genellikle VBScript, JavaScript ve JScript kullanilir. Ancak 6rnegin
Perl dilinden tiretilen PerlScript, PHP'den tiiretilen PHPScript de giderek ilgi ceken ASP
dilleri arasina giriyor.

Bir ASP sayfasi iginde farkh Script dilleri kullanilabilir.

Biz bu kitapgikta 6érneklerimizi VBScript diliyle yazacagiz.
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VBScript’e Giris

Bu kitapciktaki 6rneklerimizi VBScript diliyle yazacagimiza gére, 6nce hizli bir
VBScript kursu goérsek iyi olur. Visual Basic dilini biliyorsaniz, VBScript biliyorsunuz sayilr.
VBScript, glicli bir dildir; ancak Netscape firmasinin hi¢ bir zaman Browser'inda istemci
tarafinda calistinlabilecek diller arasinda kabul etmemesi sebebiyle VBScript, Web’in
istemci tarafinda kendisinden bekleneni yapamadi. MS‘un Browser’I Internet Explorer ise
VBScript ile yazacaginiz istemci-Tarafi kodlari okuyabilir ve icra edebilir.

Ne var ki ASP kodlarimiz hig bir zaman ziyaretginin Browser'inin yizinu
gbremeyecedi ve sadece Server'da galisacadi icin Server'da VBScript destegdi bulundugu
slirece, ASP sayfalarinizi VBScript ile yazabilirsiniz. Bir Server’da ASP destedi varsa,
VBScript destedi de var demektir.

VBScript'in hemen hemen bitiin komutlarini ve yéntemlerini ASP’de
kullanabilirsiniz. Ancak bunun bir kag kisitlamasi vardir. VB veya VBScript’e ASP disinda
asina iseniz, mesaj kutusu (MsgBox) ve girdi kutusu (InputBox) aracilidi ile
programlariniza kullanicinin bilgi girmesini saglayabilecedinizi biliyorsunuz demektir. Bu iki
komutu ASP icindeki VBScript kodunda kullanamayiz. Ayrica ASP teknolojisi zaten
VBScript'in bttlin komutlarini ve deyimlerini kullanmanizi da gerekli kilmayacaktir.
Goreceksiniz ki, mikemmel ASP sayfalarn olusturmak igin bile bir avug VBScript komutu
kullanacagiz.

ASP sayfalarimizdaki HTML kodlar ile VBScript (veya diger Script dillerinin)
kodlarini birbirinden ayirmamiz gerekir. Bu ASP.DLL'ye, HTML'in nerede bittigini, Script
diliyle yazilmis kodun nerede basladigini gésterebilmemiz igin gerekli. Bunu saglamak igin

Script diliyle yazilmis herseyi “"<%" ve “%>" isaretleri arasina alirnz. ASP.DLL bu isaretleri
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gorince, igindekileri “yazmak” yerine “yapar.” Bir ASP sayfanizda HTML'in klasik <" ve “>"
isaretleri arasindaki unsurlar, ASP.DLL tarafindan ziyaretgiye génderilecek olan sayfaya
aynen aktarilir; ancak “<%"” ve “%>" arasindaki hersey, basta belirttiginiz LANGUAGE
etiketinde yazili Script dilinin yorumlayicisina verilir; yorumlatilarak, geregdi yerine getirilir.
“"<%" ve “%>" isaretlerine “sinirlayic1” denir. Sinirlayicinin icinde bir veya daha cok
satir kod bulunabilir. Sinirlayicilar ve igindeki Script, HTML etiketlerinin icinde veya disinda
yer alabilir. Sinirlayicinin igindeki kodlarimizi agiklamak igin koyacagimiz yorum satirlarinin

basina tek tirnak isareti (') koyariz. Iste bu kurallar uyguladi§imiz bir ASP sayfasi 6rnegi:

<% @LANGUAGE=VBscript %>

<html>

<head>

<title>Hosgeldiniz!</title>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=I50-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">

</head>

<body>

<center>

<

o

' Yazi tipi boyutunu tutacadimiz bir dedisken tanimlayalim

Dim fontBoyut

o©°

>

<

o

' yazi tipi boyutunu 1'den 7'ye kadar degistirelim
For fontBoyut = 1 To 7

o©°

>
<font size = <%$=fontBoyut$>>
Hosgeldiniz!<br>

<% Next %>
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</center>

<h3>Bugiin <% =WeekdayName (Weekday (Date)) %>, <% = Date %>.
Su anda Server'da saat: <% = Time %>.<p>

</h3>

</body>

</html>

Burada sinirlayici arasinda tek veya cok satirli VBScript kodlari ile basinda tek
tirnak olan icra edilmeyen, yorum satirlarini gériyorsunuz. HTML etiketinin igine
gdmilmis VBScript kodu ise HTML'in <FONT> etiketinde yer aliyor: <font size =
<%=fontBoyut%>>. Burada karsilastigimiz “<%=" ifadesi, ASP’ye, “Bu dediskenin
dederini bul ve tam buraya yaz!” dememizi sagliyor. Bu ifade daha sonra yakindan ele

alacagimiz Response.Write metodunun kisaltiimis halidir. HTML etiketinin igine yazdigimiz

VBScript bolimnin kendi sinirlayicl isaretlerinin yine de kullanildigina dikkat edin.

<asp0007.tif>
Bir iki yazim kural

VBScript komutlari, anahtar kelimeleri ve dedisken adlarinin biaylk harf-kiicik harf
olmasi 6nemli degildir. Yani yukaridaki ifadelerden birini su bigimlerden birinde

yazabilirdik; kodumuz yine de calisird:

For fontBoyut 1 To 7

FOR FONTBOYUT 1 TO 7

for fontboyut = 1 to 7

Fakat... Bu demek degildir ki, VBScript ile kodlamanin kendi gelenekleri yok!
VBScript'ciler genellikle komutlarin birinci harfini bliylk yaparlar: For gibi. Degisken
adlarinda ise kendinize anlaml gelen bir bicim tutturabilir ve 6yle devam edebilirsiniz.

Eder bir kod satiri gok uzun geliyor ve daha sonra anlasilmasi imkansiz derecede

uzuyorsa, bu satir alt gizgi (_) ile asagi satirda devam ettirebilirsiniz. Ornek:

oe

<
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If degiskenl > 1 And _
degiskenl < 10 Then

o°
\

Degiskenler

Programcilikta islemlerimizi degiskenlerle yapariz. dediskeni bir kap gibi
dislnebilirsiniz. S6zgelimi “Gin,” degiskenin adi ise bu degiskenin degeri Pazar, Pazartesi,
Sali, vd., olabilir. Her degisken, tirine gore, ya bir ya da daha fazla deger tutar. Adindan
da anlasilacagi gibi degiskenin dederi dedisir! Bu dedisikligi biz yapabiliriz; programin
kendisi yapabilir.

VBScript'te, bir cok baska bilgisayar programlama dilinden farkh olarak
dediskenlerin tanimlanmasi veya “beyan edilmesi,” “boyutlandiriimasi” gerekmez.
Belirtilmemis, 6nceden tanimlanmamis bir dediskene deder atamaya kalkarsaniz, VBScript
bunu mikemmel sekilde kabul eder. Fakat bu kéti bir programciliktir. Iyi programcilik
degiskenlerin 6nceden beyan edilmesini gerektirir. Bunu DIM komutuyla yapariz. DIM,
Dimension (boyutlandir) kelimesinden kisaltilmistir. Pek akillica gérinmese de bu komut,

bilgisayarin dedisken yeri olarak bir bellek alaninin boyutunu belirtmesini saglar. Ornekler:

<

o©

DIM Gun, Ay, Ogrenci, Not
Gun = “Pazartesi”

Ay = “Ocak”

Ogrenci = “Necip”

Not = 5

o©

>

Simdi burada Gun, Ay, Ogrenci, Not adiyla dort dedisken olusturdugumuzu ve
bunlara sirasiyla “Pazartesi,” “Ocak,” “Necip” ve “5” dederlerini atadigimizi gérliyorsunuz.

Bu noktada VBScript yorumlayicisina sorsaniz, “Peki, sOyle bakalim, Gun dediskeninin
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dederi nedir?” diye, yorumlayici size “Bunu bilmeyecek ne var? Elbette Pazartesi’dir!”
derdi. Belki bu noktada siz de kendi kendinize “Pazartesi, Ocak ve Necip kelimeleri tirnak
icinde iken, acaba 5 rakami neden tirnak icinde degil?” diye soruyorsunuz. Glizel soru.
Ama cevabi icin biraz bekleyeceksiniz.

Degisken isimleri, mutlaka harfle baslamalidir; icinde noktalama isaretleri
bulunamaz ve uzunlugu 255 karakteri gecemez.

H111117711117711KUTU/ 1111111111

Koétu programcihigi onlemek icin!

Dediskenleri tanimlamadan kullanmak “kétl programciliktir” demek, ilerde kendi
basiniza elinizle program hatasi getirirsiniz demektir. Daha sonra érneklerini gérecegdiz;
ASP, sitemize giren bir ziyaretciye bir oturum (Session) agar ve bazi degiskenleri oturum
boyunca aklinda tutar. Bir sayfada kullandiginiz bir degiskeni, daha sonraki sayfada
kullanabilmek icin, bu dediskenin dederinin yeni sayfada dedismemesi gerekir. ASP
programi yazarken, bazen gelisi-glizel dediskenlere deder atayabilirsiniz. Neden? O anda
akliniza degisken adi olacak kelime gelmedidi icin! Bu dedisken adini daha 6nce
kullanmissaniz ve iginde biraz sonra kullanacaginiz bir deder varsa, dedger degistirilmis
olacaktir. VBScript, savurgan ve daginik programciligi 6nlemek icin OPTION EXPLICIT

imkanini verir. Bir ASP sayfasinin birinci satin olarak

<% OPTION EXPLICIT %>

yazarsaniz VBScript DIM komutuyla belirlenmemis dedisken kullanmaniza izin
vermez; kullanirsaniz hata verir ve durur.

Bu ifadenin isinize cok yarayacadi bir diger nokta, kodda degisken adini yazarken
hata yapmanizi énlemektir. VBScript sizin hata yaptiginizi bilemeyecedi igin yanlis kelimeyi
yeni bir dedisken sayacaktir. Deger atamadiginiz bu yeni dediskeni kullandiginiz yerlerde

ya programiniz hata verir, ya da kendisine dogru goriinen islemler yapar, fakat beklediginiz
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sonucu elde edemezsiniz. OPTION EXPLICIT, yanhs yazdiginiz degiskeni yeni degisken
sayarak dnceden tanimlanmamis degisken kullandidinizi disiinerek, duracaktir.

/111111111111111111111/KUTU BITT1////11111111]

Peki, soyle bir degisken tanimlama acaba ortaya nasil bir dedisken cikartir:

<

o\

DIM Gunler (31), Aylar(l2), Ogrenciler (210), Notlar(10)

>

o°

Bu yontemle olusturdugumuz kodlarla elde edilecek “kaplar,” birden fazla deger

tutabilir. Yani:

<

o

DIM Gunler(7), Aylar(l2), Ogrenciler(21), Notlar (10)

Gunler (1) = “Pazartesi”
Aylar(3) = “Mart”
Ogrenciler (12) = “Necip”
Notlar(5) = 5

%>

Bu durumda icinde 7 ayr degisken tutabilecek olan Gunler dediskeninin 1 numarali
olaninin degeri “Pazartesi,” 12 deder tutabilecek olan Aylar dediskeninin 3 numarali
olaninin dedgeri “Mart,” 21 ayr deder tutabilecek olan Ogrenciler dediskeninin 12 numaral
olaninin dederi “Necip” ve nihayet 10 ayri deder tutabilecek olan Notlar dediskeninin 5
numarali olaninin dederi ise 5 olacaktir. Boyle, birden fazla deder tutabilen dediskenlere
Dizi Degisken veya Array denir.

/11117KUTU//]]

Array Fonksiyonu

VBScript’in kullanilmaya hazir bir ¢cok fonksiyonu vardir; bunlardan biri olan Array

ile, kolayca dizi degisken olusturabiliriz.
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Diyelim ki, Gunler(7) dizi-degiskenini gin adlari ile doldurarak olusturmak

istiyoruz:

<

o°

Dim Gunler = Array (“Pazartesi” , “Sali” , “Carsamba” , “Persembe” , “Cuma” ,
“Cumartesi”, “Pazar”)

o\

>

ile hem dizi-degdiskeni olusturabiliriz; hem de dederlerini atayabiliriz.

Bu suretle olusturdugumuz dizi degiskenin Uyelerine daha sonra sira numaralari ile
atifta bulunabilirsiniz. Ornegin:

<% =Gunler(6)%>

bize Pazar’l verir. Neden? CunkU hayatlarinin buyldk bélimuind penceresiz
ortamlarda gegiren kisiler olan dil tasarimcilari, sayl saymaya biz normal insanlar gibi
1’den degil 0’dan baslarlar; dolayisiyla Gunler dizi-dediskeni Gunler(0)'dan baslar!

//1111111171177//KUTU BITTi/////1111111111

Simdi, akliniza su soru gelebilir: Dizi dedisken olusturacagimiza, neden “ogrencii,”
“ogrenci2,” “ogrenci3” diye degiskenler olusturmuyoruz ve bunlara dederler atamiyoruz?
Ko6tl soru! Dolayisiyla cevabini hemen verelim. Dizi degiskenlerde bir dediskene
numarasiyla atifta bulunabilirsiniz. Ve numara yerine bir baska dediskeni kullanabilirsiniz.
Ornegin, OgrenciNo degiskeninizin dederi 12 ise

<

o©

If Ogrenciler (OgrenciNo) = “Necip”

o©
\

seklinde bir déngu ile aradiginiz 6grencinin Necip olup olmadigini sinayabiliriz.

(Doénglilere birazdan geliyoruz!)

ACTIVE SERVER PAGES 29



Baska programlama dillerine 6zellikle Visual Basic’e asina olanlarin aklina séyle bir
soru gelebilir: VBScript'te dediskenin metin mi, sayr mi oldugunu ayirt etmiyor muyuz?
Baska programlama dillerinde bir dediskenin dederi harf ve rakamlardan olusuyorsa, yani
matematik islem yapmaya elverisli degilse bunlara String (Alfanimerik, karakter degerler)
denir. Programlama dillerinde bir de matematik islem yapmaya elverisli degisken tiri
vardir: Sayl (Number). VBScript, bir dediskene alfaniimerik (karakter, metin) olarak
atadiginiz dederi cift tirnak icine almanizi ister. S6zgelimi Ogrenci(12) dediskeni icin Necip
degderini atamak istiyorsunuz: Necip kelimesini cift tirnak icine almak zorundasiniz. Sayi
olarak kullanacaginiz dederleri ise tirnak icine almazsiniz. (Say! olarak kullanacadiniz
dederlerin sadece rakam olabilecedini sdylemek gerekmez!) Fakat, isleri karistiran nokta,
VBScript agisindan degisken tlrd diye bir sey olmamasidir. Visual Basic, kigllttlip Script
dili haline getirilirken, dedisken tirlG 6zelligi alinmayinca, ortaya isleri karistiran (veya
kolaylastiran) boyle bir durum gikmis bulunuyor. Karisiklik, cift tirnak iginde verdiginiz bir
dederi matematik islemde kullanmaya kalktiginizda karsiniza gikabilir. Rakam olmayan bir
karakter-dizisini bir degiskene tirnaksiz olarak atadiginizda VBScript “tanimsiz degisken”
vermeye kalktiginizi sdyleyerek, duracaktir.

VBScript'in bu eksikligini gidermek igin bazi ASP programcilari dedisken adlarinin
online karakter-dizileri igin “str” harflerini koyarlar: strAy, strOgrenciler, gibi.

Isterseniz, VBScript'in karakter-dizisi ve sayi dediskenleri nasil ayirt ettigini veya

etmedigini bir kag érnekle gorelim. Su kodu yazarak, calistirin:

<% Option Explicit %>
<HTML>

<

o©

Dim Degisken(2), Toplam
Degisken (1) = "Necip"

Degisken (2) = "Dayanir"
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Toplam = degisken (1) + Degisken (2)

o\

>
<% =Toplam %>
</HTML>

Sonuc: “NecipDayanir” degil mi? (Arada bosluk olmamasina aldirmayin simdilik!)
Peki; simdi Degisken(1) degeri olarak tirnak icine alarak 5, Degisken(2) dederi olarak yine
tirnak iginde 10 yazin. Programi tekrar galistirin. Sonug? 510!? Peki; tirnaklan kaldirin 5 ve
10’un gevresinden. Sonug? 15. Oh, neyse! Bir an igin VBScript matematik bilmiyor sandik!
Bu durum VBScript'in matematik bilgisinin kithgindan degil, tirnak icindeki degerlerin,
VBScript ayrim yapmiyor bile olsa, karakter-dizisi (String) iken toplama isleminde ard arda
eklenmesinden (concatenate) kaynaklaniyor. Tirnaklar kaldirdiginizda, VBScript bu
degerlerin sayi oldugunu anladi ve dogru islemi, yani toplama islemini yapti. Simdi
VBScript'in dediskenleri ele alis tarzini daha iyi kavramak icin Degisken(1) dederi olarak
tirnak isareti koymadan kendi adinizi, Degisken(2) dederi olarak da soyadinizi yazin ve
programi galistirin. Ne sonug aldiniz?

VBScript’in kullandidi tek tir dediskene variant denir. Variant, karakter-dizini

(String) de olabilir, sayr (Number) da. Fakat bir variant'in icindeki deger, veri olarak

nitelendiginde su tirlerden birine girer:
Boolean Degdiskenin dederi ya True (dogru) ya da False (yanhs) olur; True’'nun dederi

-1, False’un degeri ise 0'dir.

Byte 0 ile 255 arasinda bir sayisal deder olabilir.
Double Ylizen noktal deder denilen veri tiradir. Pozitif sayilar igin 4.9E73%% ile

1.8E3%8 arasinda, negatif sayilarda -4.9E-3?4 ile -1.8E3%® arasinda bir deder
alabilir.
Date/Time Onceden belirlenmis bicimlerde tarih ve zaman bilgisi icerir.

Empty Tanimlanmis ancak henliz deder atanmamis (bos) degisken turadur.
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Error Programin hata mesajlarini ve hata degerlerini tutar.

Integer Noktalik bolim icermeyen tamsayi verilerdir; dederi -32.768 ile +32.767
arasinda olabilir.
Long Noktalik bolim icermeyen tamsayi verilerdir; degeri -2.147.483.648 ile

2.147.483.648 arasinda olabilir.

Null icinde veri bulunmamak iizere tanimlanmis degiskenlerdir.
Object Windows OLE Nesnelerini tutmak tzere tanimlanmis degiskenlerdir.
Single Yuzen noktall deder denilen veri tirtdar. Pozitif sayilar igin 1.4E4° ile 3.4E38

arasinda, negatif sayillarda —-1.4E*° ile -3.4E38 arasinda bir deger alabilir.

String Alfanumerik veri tutan degiskenlerin degeridir
Sabit Degerler
VBScript'te bir kere verdiginiz dederi hi¢ degismeyen unsurlar (dedisken

diyemezdik, dedil mi?) vardir. Sabit deder, bltliin ASP sayfasi boyunca (hatta isterseniz,

bltln site, yani Uygulama boyunca) dedismeden kalir. Bu dederleri Const (constant, sabit

kelimesinden turetilme) komutuyla belirtiriz:

Const DolarDeger = 560780
Const SirketinAdi = “Web Tasarim ve Site Onarim A.S.”

Const Slogan = “Siteler ve Kirik Kalpler Onarilir”

VBScript’te islemciler (Operatérler)

Bilgisayar Operatoérl ile program Operatéri arasinda fazla bir fark yoktur. Her ikisi
de verdiginiz degerleri ya karsilastirir bir sonug bulurlar; ya da bu dederlerle aritmetik isler
yapar ve bir sonug ortaya cikartirlar. Bilgisayar Operatéri daha sonra bu is icin sizden para
ister; program operatéri istemez! VBScript'in operatérleri ve yaptiklar isler séyle siralanir:

Operatér Islev Sinifi

+ Toplama Aritmetik
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- Cikartma

* Carpma

/ Bolme

n Usstini alma

\ Tamsayi bdélme

Mod Modduler aritmetik
Bir dediskenin digerine esit oldugunu sinar Karsilastirma
<> Bir degiskenin digerine esit olmadigini sinar
>and< Bir degiskenin digerinden blylk veya kigclk
oldugunu sinar (and kelimesi var)
>= and <= Bir degiskenin digerinden blylk veya esit,
veya klicuk veya esit oldugunu sinar (and

kelimesi var)

Is Bir ifadedeki iki referansin ayni Nesne'ye
yapilip yapilmadigini sinar
And Bir veya daha fazla degiskeni test olarak
karsilastirir Mantiksal
Or Bir islemin devami igin hangi kosulun olusmasi
gerektigini sinar
Not Bir ifadeyi negatif hale getirir
XoR Sadece bir kosulun dogru olup olmadigini sinar
Eqv Iki degiskenin esitligini sinar
Imp iki ifadede mantiksal implikasyon islemi yapar.

VBScript ile yazacagimiz ASP sayfalarinda bu islemcileri bekledigimiz sonucu

verebilmesi igin kullanim siralari énemlidir. Bunu bir érnekle agiklayalim. 100’den 6'yi
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ctkarmak ve sonucu 2'ye bélmek istiyorsunuz; sonug 47 olacaktir. Yani: 100-6/2. Degil mi?
Bu islemin VBScript'teki sonucu 97 olacaktir. Cliink{, VBScript énce 6'y1 2'ye bolecek ve

elde ettigi sonucu 100’den cikartacaktir. VBScript'te, aritmetik islemlerin yapilma sirasi

soyledir:
Operatér islev Oncelik
+ Toplama 3
- Cikartma 3
* Carpma 2
/ Bolme 2
n Usstini alma 1

VBScript ile hesap islemi yaparken, aritmetik islem sirasini karistirarak hatali sonug
almamak igin sik sik parantez kullanmak yerinde olur. Yukaridaki érnek soyle yazilabilirdi:

(100-6)/2. Tabii amaciniz 100’4 6/2'ye bdlmek ise bu islemi sdyle yazmalisiniz: 100-(6/2).
VBScript’de Program Kontroli

Ister Script diliyle, ister gercek programlama diliyle yazilsin, bir bilgisayar
programinin varlik sebebi, cesitli durumlar dederlendirerek, belirli durumlarda belirli
kararlar verebilmesidir. Bunu programin kontrol 6gelerini kullanarak yapariz. Programlar,
bu 6Jeler sayesinde karsilastirma yaparlar; belirli durumlarin olusup olusmadigini sinarlar;
veya belirli bir durumun olusmasina veya sona ermesine badli olarak bir is yaparlar veya
yapmazlar. Bunu sinamalarla (kosullu ifadelerle) veya déngulerle saglariz. Kimi zaman da,

programa (programin mantigi gergevesinde) istedigimiz anda yapmakta oldugu isi
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durdurarak, baska bir isi yapmasini bildirebiliriz. Bunlara da Siiregler (veya Prosedirler)

denir. (Adindaki Basic’e bakarak, VBScript'i basit bir dil sanmiyordunuz, umarim!)

Mantiksal Sinamalar

VBScript'te programin karar vermesini saglayan ilk kontrol égesini “eger ... ise...

III

yap!” seklinde 6zetleyebiliriz. VBScript bu islemi iki ayr ifadeyle yapariz:

If.. Else

VBScript’in verecediniz bir durumun bulunup bulunmadigini sinamasini saglar.

Genel yazim kurali séyledir:

If sart Then

[sart dogru ise yapilacak isler]
Else

[sart dogru degilse yapilacak isler]
End If

Bunu bir érnekle ifade edelim: EJer saat 12'den 6nce ise sayfaya “Glnaydin”
yazdir; saat 12'den sonra ise “Tunaydin” yazdir.

Fakat burada bir eksiklik var: Saat 18'den sonra ise sayfaya “lyi aksamlar!”
yazdirmamiz daha dogru olmaz mi? If dénglsi kendi icinde sinirsiz Elseif (ikinci sarth
doéngii) imkani vererek bize bunu saglar. Her Elseif’i yeni bir If gibi diistinebilirsiniz. iste su

senaryoyu gerceklestirecek kod 6rnedi (hosgeldiniz01.asp):

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE SAATE GORE SELAM</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<H2>

<CENTER>
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<

o\

If Hour (Now) <12 Then

Response.Write "GUnaydin! "
ElseIf Hour (Now) >= 18 Then

Response.Write "Iyi aksamlar! "
Else

Response.Write "Tunaydin! "
End If
Response.Write "<BR>"

Response.Write "Site Onarim Sitesine Hosgeldiniz"

o\

>
</CENTER>
</H2>
</BODY>

</HTML>

Bu programi calistirdiginiz zaman, calistirdiginiz saate gore sayfadaki selamin
degistigini goreceksiniz. (Bu 6rnekte, sadece sartli dongl islemi yapmiyoruz; fakat ayni
zamanda Hour(Now) fonksiyonu ile tanisiyoruz ve sayfadaki bitiin unsurlari ASP
yontemiyle yazdinyoruz! Fakat simdilik bu iki unsurun Gzerinde de durmayin.)
Programimiz nasil calisiyor? Yukarida baska vesile ile VBScript'in kullanilmaya hazir
fonksiyonlar vardir, demistik. Bunlardan biri de o andaki saati ve tarihi bildiren Now()
fonksiyonudur. Bu fonksiyondan dénen degerle bu andaki saati 6greniyoruz; ve bunu 6nce
12 ile karsilastiriyoruz. Fonksiyondan dénen deder, eder 12’den kliciikse, programimiz
Response (Karsilik) Nesnesi'nin .Write Metodu’nu kullanarak (Nesneler ve Metodlar
meselesi Uzerinde de durmayin!) ziyaretcinin Browser penceresine “Glnaydin” yazdiriyor.
[T TRUTO 11111111777

Dénen Deger

Fonksiyonlar, kendilerini géreve cadiran VBScript komutlarina ve islemlerine bir

deder sunarak karsilik verirler. Buna fonksiyondan dénen deder denir. Yani diyelim ki
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Now() fonksiyonunu géreve cagirdiniz. Bu fonksiyon derhal isletim sisteminden saati ve
tarihi 6grenerek kendisini goreve cadiran isleme bildirir. Daha sonra VBScript'in
kullanilmaya hazir diger bir gok fonksiyonunu kullanacagiz ve kendi fonksiyonlarimizi
yazacadiz. Ne zaman bir fonksiyona bir noktada atif yaparsak, o noktaya fonksiyon
tarafindan bir deger getirilecegini bimemiz gerekir.

//1111111111111/KUTu BITT1//////]/

Eder bu ilk sinamanin sonucu dogru dedilse, VBScript If satirindan sonraki birinci
deyimi atlayacak ve ikinci deyimi icra edecektir. Yani eder saat 12'den kiclk degilse, Elself
satiri icra edilecektir. Elself de tipki If gibi isledidi icin bu kez yeni bir sinav yapilacak ve
saatin 18’e esit veya bliylk olup olmadidi sinanacaktir. Eger saat 18’e esit veya blylkse,
(sinav sonucu dodru ise) ilk satir icra edilecek ve ziyaretcinin Browser penceresine “lyi

aksamlar!” yazdirilacaktir. Eger bu sinavin sonucu da dogru degdilse, Elself’in ikinci satiri

icra edilecektir. Bu satirda ise Else bulunuyor. Else, If ve Elself gibi sinav yapmaz; ne
olursa olsun, kendisinden sonra gelen deyimi yerine getirir. Yani saat 12'den kiglk dedilse,
18'den kiiglik veya 18’e esit dedilse, yani 12 ile 17 arasinda ise, ekrana “Tinaydin”

yazilacaktir.

Select Case

VBScript'in bir diger duruma bakarak karar verme ifadesi, Select Case (Durum Seg)
yapisidir. Bu kontrol 6gesinin nasil calistigini séyle 6zetleyebiliriz:
Durum Sec (Durumlarin listesi veya durumlari belirten bir degisken)
Durum 1 : Yapilacak igler
Durum 2: Yapilacak isler
Durum 3: Yapilacak isler

Durum n: Yapilacak isler
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Secmeyi Bitir

VBScript, verdiginiz durum listesine veya iginde gesitli degerler bulunan degiskene
bakarak, bu degiskenin her bir dederini bir *durum” sayacak ve verdiginiz durumlardan
hangisini tutuyorsa, ona ait komut dizisini icra edecektir. Yukaridaki sayfamizi bu kez bu

yaplyi kullanarak yazalim (hosgeldiniz02.asp):

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE SAATE GORE SELAM</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<H2>

<CENTER>

<

o

Select Case Hour (Now)
Case 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11
Response.Write "Glinaydin!"
Case 12,13,14,15,16,17
Response.Write "Tinaydin"
Case Else
Response.Write "Iyi Aksamlar!"
End Select
Response.Write "<BR>"

Response.Write "Site Onarim Sitesine Hosgeldiniz"

o

>
</CENTER>
</H2>
</BODY>

</HTML>

Select Case komutuna, icindeki dederleri “durum” sayacadi dizi veya dedisken

olarak VBScript'in kullaniimaya hazir fonksiyonlarindan Hour(Now)" veriyoruz. Bu
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fonksiyondan, 0 ile 24 arasinda bir deger dénecektir. Bu deder Select Case igin bir durum
demektir. Select Case, bu deder ile altta siralanan Case’leri karsilastiracak ve elindeki
deder hangi Case'i tutuyorsa ona ait komutlari icra edecektir. Sonuncu Case’e litfen dikkat
edin: Burada Case olarak Else (baska) veriliyor. Bu bizi, 17'den 23’e kadar olan saatleri
siralamaktan kurtarir. 0'dan 11’e kadar olan saatlerle 12°’den 17'ye kadar olan saatleri
siraladifimiza gdre baska hangi saat olursa olsun, ziyaretcimize “lyi aksamlar!”
dileyebiliriz. Eger 24’den sonra ve 04’den énce ziyaretginize “lyi geceler!” dilemek
isterseniz, bu programi nasil degistirirdiniz?

Dongiiler

Sinama bir programin akisini kontrol igin kullanacagimiz birinci en énemli unsur ise,
ddngl de ikinci en énemli unsur sayilir. Hatta programcinin tembellik katsayisina gére,
belki de birinci en dnemli unsuru bile sayilabilir! Cinki Déngl (Loop) programa, bir isi
biteviye yaptirmaya yarar. Tabii bu is sonsuza kadar sirecek olursa, buna Endless Loop
(Sonsuz D6ngul) denir; en iyi program ve Windows dondurma yoéntemidir! VBScript'te

kullanabilecedimiz dongl yontemleri sunlardir:

For..Next dongiisii

Programin bir isi belirli kere yapmasini istiyorsak, ona yapacadi isi bir sayag
degiskeniyle birlikte, For donguslyle bildiririz:
For sayac = baslangi¢c To son Step adim
yapilacak isler
Next
Burada, “sayac” yerine istediginiz bir degisken adini, “baslangi¢” yerine sayacin
baslamasini istediginiz saylyi, “son” yerine sayacin durmasini istediginiz sayiyi, ve “adim”

yerine, sayacin kagar-kagar artmasini istediginizi yazabilirsiniz. En sondaki Next deyimi ise
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dénguniln bir sonraki adima gegmesini saglar. Bu adimda sayag, Step kelimesi varsa,

karsisindaki deder kadar arttirilir ve yapilacak isler yeniden yapilir. Bir 6rnek yapalim

(gunler.asp):

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE GUNLERI SAYMA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<H2>

<CENTER>

<

o

Dim Gunler

Gunler = Array("Pazartesi", "Sali", "Carsamba", "Persembe", "Cuma",
"Cumartesi", "Pazar")

For sayac = 0 to 6
Response.Write Gunler (sayac)

Response.Write "<BR>"

</CENTER>
</H2>
</BODY>
</HTML>

Bu ASP kodunda, Gunler adiyla bir dizi-dedisken olusturuyoruz ve bu dediskenin
yedi hanesine, glinlerin adlarini atiyoruz. Sonra, sayac adli sayaci 0’'dan 6'ya kadar
arttirtyoruz (Bir sayag birer birer artsin istersek, Step bélimiine adim sayisi yazmayiz).
Simdi kendimizi bir an icin VBScript'in yerine koyalim ve birinci adimda yapacagimiz isi
didsidnelim: "Hmm.. Programci bey, benim sayac’i énce 0 yapmami istiyor; peki sayac 0

olsun. Sonra, Gunler dizi-dediskeninden sayac dederi ile ayni sayiyi tasiyan dediskeni alip,
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bunu ziyaretcinin Browser’ina yazmami istiyor. Peki, Gunler(0) ne imis, bakalim. Hmm
Gunler(0) Pazartesi imis. o halde ziyaretginin ekranina bir Pazartesi kelimesi yazalim.
Sonra bir de <BR> kodu yazmami istiyor. Onu da yazalim.. Simdi, sirada Next var. Yani bir
sonraki adima devam edecediz. Step dederi olmadigina gore sayaci bir arttirayim. Sayag
béylece 1 oldu. ...”

Ve boylece VBScript, sayacin son dederi olan 6’ya ulasincaya kadar, biteviye Gunler

dizi-degiskeninden sayacin dederine gére deder secerek ve bunu ekrana yazdirarak, isini

yapacaktir. Bu bakimdan VBScript, glvenilir ve caliskan bir arkadastir!

While...Wend

Ne var ki, program mantigi bazen bize béyle agik ve secik bir sayag kurma imkani
vermez. Sayag olarak kullanacagimiz deder, programin baska bir bolimu tarafindan
uretiliyor olabilir. Veya bu deger ziyaretgi tarafindan belirlenmis olabilir. Ozetle yapilmasini
arzu ettigimiz isin ancak sayag bir dederden azsa, coksa veya esitse yapilmasini, bu durum
degisirse durmasini isteyebiliriz. Bunu While (..iken) komutuyla yapabiliriz. While
doénglsiuni kullandigimiz zaman sayaci bizim arttirmamiz gerekir.

Sozgelimi, yukaridaki programin 7 glinin timUnid ekrana yazmasini dedil de,
mesela gun sayisi 5’'den klglk ise yazmasini istiyor olabiliriz. Bu durumda kodumuzda

For.. Next arasinda kalan bolimde su degisikligi yapabiliriz:

While sayac <= 5
Response.Write Gunler (sayac)
Response.Write "<BR>"

sayac = sayac + 1

Wend

Burada While dénglstiniin Wend kelimesiyle sonlandirildidina dikkat edin. While

satirindaki sayaci dedistirdik, programin sayag 5'den kiglk veya 5’e esit iken islemesini

sagladik. For'dan farkh bir diger ifade ise sayaci arttiran “sayac = sayac + 1” ifadesidir. Bu
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ifade, ilk bakista garip gorinebilir. Fakat bilgisayar acgisindan bu “sayac’in o andaki degerini
al, 1 ile topla ve buldugun yeni degeri sayacin mevcut dederinin yerine yaz!” demektir.
VBScript sayaci bir arttirdiktan sonra 6nce While satirindaki sartin gergeklesip
gerceklesmedigine bakar; gerceklesmis ise Wend'i izleyen ilk satira gider;
gerceklesmemisse While dénglsiinin igindeki isi yapmaya devam eder. Kendinizi
VBScript'in yerine koyup, birinci ve ikinci adimda nasil disindtginizi ve ne is yaptiginizi
sOyleyebilir misiniz?

Do..Loop

Do (Yap) komutu ile kuracagimiz donguler iki ayn tirde olabilir: bu déngu ile bir
dizi komutu, bir kosul dogru iken veya dogru oluncaya kadar yaptirabiliriz. Bu
yontemlerden her biri iki ayri sekilde yazilabilir. Bir kosul dogru iken bazi islerin biteviye
yapilmasini istiyorsak, Do While yéntemini kullaniriz:

Do While kosul

kosul dogru iken yapilacak isler

Loop

Bu ifade ile VBScript kosul dogru oldudu siirece istedigimiz isi yapacaktir. Buradaki
Loop kelimesi, dongliniin basa donmesini saglar. Bu yontemden su sekilde de
yararlanabiliriz:

Do

kosul dogru iken yapilacak isler
Loop While kosul
Burada, Loop komutu sartin hala dogru olup olmadigini sinar ve dogru ise verilen

isleri yapar; artik degilse bir sonraki satira geger.
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Dénglinin bir sart gerceklesinceye kadar bir isi yapmasini ise Do Until yéntemiyle

saglariz. Bu durumda dongu soyle yazilir:
Do Until kosul
kosul gerceklesinceye kadar yapilacak isler

Loop

Bu ifade ile VBScript kosul dogru oluncaya kadar istedigimiz isi yapacaktir. Buradaki

Loop kelimesi, dongliniin basa donmesini saglar. Bu yontemden su sekilde de

yararlanabiliriz:
Do
kosul gergeklesinceye kadar yapilacak isler

Loop Until kosul

Burada, Loop komutu sartin henliz gerceklesip gerceklesmedigini sinar ve heniiz

gerceklesmemisse verilen isleri yapar; gerceklesmisse bir sonraki satira gecer.

Visual Basic metinlerinde bu dénglye verilen klasik érnek, bilgisayara yazi-tura

attirmaktir! Biz de ASP sayfamiza yazi-tura attirabiliriz. Bunun icin su kodu yazin ve yazi-

tura.asp adiyla kaydedin:

<% Option Explicit %>
<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ASP ILE YAZI-TURA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html;

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html;

</HEAD>
<BODY>
<H2>
<CENTER>

<

o\°

Dim ParaAt, Yazi, Tura, Atis

charset=I50-8859-9">

charset=windows-1254">
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Randomize

Yazi = 0
Tura = 0
Atis = 0

Do While Tura < 3
atis = Atis + 1
ParaAt = Int(Rnd * 2) + 1

If ParaAt = 1 Then

s>

Yazi!<P>

<%
Yazi = Yazi + 1
Else

&>

Tura!<P>

<%
Tura = Tura + 1
End If

Loop

%>

3 Tura getirebilmek ig¢in parayi <%$=Atis%> kere atmak gerekti!

</HTML>

Bu kodda su ana kadar karsimiza ¢cikmamis olan Randomize (Tesadufi sayl bulma)
Fonksiyonu’nun kullanildigini gériyoruz.
[T TKUT O 1 T777777777777111

Tesadiifi Say:

Bilgisayarin matematik islemlerde, 6zellikle istatistik hesaplamalarla kullaniimasi
tesadifi (rastlantisal) sayr Gretmeyi gerekli kilmisti. Fakat daha sonra bilgisayar oyunlari
bu islemi adeta zorunla hale getirdi. Rastlantisal sayi, bir dizide tekrar etmesi belirli bir
diizene tabi olmayan sayi demektir. Bilgisayar yokken, tesadUfi sayi tablolar

matematikgiler tarafindan uzun udraslarla Uretilirdi.

ACTIVE SERVER PAGES 44



VBScript, bu amagla Visual Basic'in Randomize ve Rnd komutlarini almistir.

Randomize, tesadlifi sayi lretme slrecini baslatir; Rnd da bu sayiyi size verir. Kodunuzda
bir yerde Rnd kullanacaksiniz, ondan 6nce bir yerlerde mutlaka Randomize komutunun yer

almasi gerekir. Bunun bir uygulamasi su olabilir:

<% OPTION EXPLICIT %>
<HTML>

<

o°

Dim TesadufiSayi
Randomize

TesadufiSayi = Rnd

oo

>
<%=TesadufiSayi%>
</HTML>

Bu dosyay! tesaduf.asp adiyla kaydedip calistirin; Browser’in Yenile digmesini her
tikladiginizda ekranda yeni bir sayi géreceksiniz. Bu sayilarin rastlantisal olmasi, bir kere
daha gelmeleri icin hig bir kural (6rnegin her rakamin 123 kerede bir gelmesi veya 1
milyon 245 bin kerede bir gelmesi gibi) bulunmamasidir. Isin teknigini bilmek isterseniz,
VBScript, her Rnd komutu icra edildiginde bilgisayarin saatini 6grenir; icinden sececedi bir
rakami son derece karmasik bir formilden gecirerek size bir rakam verir. bu rakam daima
0 ile 1 arasinda olur. *(Rnd*6)+1"” formudll bize 1 ile 6 arasinda (yani bir zarin
dederlerinden her hangi biri), “(Rnd*13)+1"” formuli ise 1 ile 13 arasinda (yani bir
iskambil destesindeki kagit dederlerinden herhangi biri) bir deder verir. Fakat dikkat: bu
dederler tam sayi degildir!

//1111111111111//KUTU BITTi/////1111111]

Programimizin bitin islemi Do donglist boliminde yapiliyor ve bilgisayarin bir

tesadfi say! Uretmesi esasina dayaniyor. Bunu Randomize ve Rnd fonksiyonlari ile

yapiyoruz. Rnd’un verdigi tesadifi rakami, iki ile carpiyor ve gikan sayiyi 1 ile topluyoruz;
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bdylece ortaya 1’den bilyilk 3’den kiguk bir kesirli rakam c¢ikmis oluyor (Neden?). Bu
rakami Int() fonksiyonundan gegirerek, kesirinden kurtariyoruz.
H11117777771177717177KUTU/[]]17711117

Tam Sayi Elde Etmek igin: Int ve Round

Rnd fonksiyonu ile ilgili yukaridaki 6rnedi yaptiysaniz, donen sayinin O ile 1
arasinda, yani daima kesirli oldugunu gérmus olmalisiniz. Bazen bizim sayfalarimizdaki
hesaplamalar veya veritabanindan alinan dederler de kesirli olabilir. Ornegdin 6grencilerin
not ortalamalarini hesaplattirirken VBScript size sonu gelmez kesirler verecektir. Oysa
cogu zaman bu rakamlarin ya yukari “yuvarlanmasli”, ya da sadece tam sayi bélimu
gerekir.

VBScript'te Int() fonksiyonu, bize bir sayinin tam sayi bolimdna verir. Diyelim ki

elimizdeki KesirliSayi degiskeninin dederi 123,234567 olsun.

Tamsayi = Int (KesirliSayi)

isleminden sonra Tamsayi dediskenin dederi 123 olur.
Fakat kimi zaman bir sayinin kesirli bé6limuni bdyle bigakla kesip atmak isimize
gelmeyebilir. Round() fonksiyonu, kesirli bir sayly1 yukari veya asadi “yuvarlayarak” tam

say! haline getirir. Bu kez ki elimizdeki KesirliSayi dediskeninin dederi 5,6 olsun.

Tamsayi = Int (KesirliSayi)

isleminden sonra Tamsayi dediskenin dederi 6 olur. Kesirli say! 56,2 ise, Round()
fonksiyonu bize 56 dederini verir.

/1111111111111111111111111111/KUTU BITT1/////1111111111]

Programimiz, elde ettigi ve Paraat dediskenine kaydettigi bu say! 1 ise, Yazi gelmis
saylyor; ve Browser Penceresine “Yazi!” yaziyor. Bu arada yapilan atis sayisini
kaydettigimiz Atis ve gelen tura sayisini tuttugumuz Tura dediskenlerinin dederi bir

arttinhyor. ParaAt dediskeninin degeri baska bir seyse (ne olabilir?), programimiz bu kez
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tura geldigine hiikmediyor ve Browser penceresine “Tura!” yaziyor. Do déngulsu, Tura gelen

atislarin sayisi 3 oluncaya kadar devam ediyor. Ciinki Do déngulsini While Tura < 3 (Tura

3'den az iken) deyimi ile galistiriyoruz. Ve program sonunda 3 tura gelinceye kadar kag
atis yaptigini yaziyor.

<asp0008.tif>

Bu ASP sayfasi gortintilenirken Browser’in Yenile dugmesini tiklarsaniz, her
seferinde Tura getirmek icin farkli sayida atis yapmak gerektigini; ayni sayida atis yapilsa

bile turalarla yazilarin yerinin degistigini géreceksiniz.

Dizi degiskenler icin dongii: For Each..Next

For..Next gibi calisan bu 6zel dongu, sayag dederi kullanmaz, fakat bir dizi
degiskenin bitldn degerleri icin bir kere icra edilir. Dizi-dediskenler, VBScript ile
yapacagimiz islemlerde énemli bir yer tutar. Ornedin bir siniftaki 6grencilerin veya
musterilerimizin listesi bir dizi dediskenin elemanlar olabilirler. Yapmak istedigimiz islem,

dizi-degiskenin bitin elemanlari igin tekrar edilecekse, For Each..Next donglist daha

elverigli olabilir. Bir dizi-degiskenin eleman sayisi ilerde dedisirse ve siz donglyl For..Next
ile kurmussaniz dénglinln sayaci icin verdiginiz icin alt ve Ust sinin dedistirmek zorunda
kalirsiniz. Oysa For Each, kag kere tekrar edecedine iliskin dederi her zaman dizi-
degiskenin elemanlarin sayisindan alir. Ornegin, bitiin 6grencilerin listesini tutan

Ogrenciler dizi-degiskeninin biitiin elemanlarinin dederini ekrana yazdiralim:

For Each Ogrenci In Ogrenciler
Response.Write Ogrenci

Next

Burada “Ogrenci” Ogrenciler dizi-dediskeninde dénginin her adiminda okunan bir

elemanin dederini tutar. For Each déngisi tarafindan “okunmakta olan” dizi-degiskenin
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her bir dederi sirayla bu dediskene yazilacaktir. Bunu bir tlir endeks degisken olarak
distnebilirsiniz.
Dongiiyi durdurmak isterseniz

Bir dongliden belirlediginiz kosul gerceklessin-gerceklesmesin cikmaniz gerekebilir.
Bunu bir baska degiskendeki degisiklik zorunlu kilabilir. Bir dongtiden cikmak igin Exit (cik)
ifadesini kullanabilirsiniz. Bu ifade, donglinin yaptidi isler arasinda, genellikle bir If deyimi

ile birlikte yer alir. Ornegin:

For sayac = 1 to 10
[..bir takim isler yap..]
If Degiskenl > Degisken 2 Then Exit For
[..bir takim islere devam et..]

Next

Bu durumda For..Next dongusli, Degiskenl’in dederinin Degisken2’'den ylksek
oldugunu belirlerse, derhal donglyl durdurarak, Next'ten sonraki satira gidecektir.
Do déngisinden ise Exit Do ile gikababiliriz. Bu ifadenin kullanimi da Exit For gibi

olur.
Siurecler (Prosediirler)

VBScript'te programin akis kontroliinde kullanacaginiz bir diger grup arag ise
ornedin Javascript veya Perl’de fonksiyon dedigimiz gruplandiriimis ve isimlendirilmis islem
kimeleridir. Bu kiimeler programin bir yerinde topluca dururlar ve programin baska bir
yerinden isimleriyle cagrilirlar; veya bu kiimelere isimleriyle referans yapilr.

VBScript'te bu kiimelenmis kod gruplarina Prosedlir (Slreg) denir. iki tlrli olur:
fonksiyon (Function) ve Subroutine (sab-rutin okunur; kisaca Sub diye yazilir ve sab diye
okunur). Bu iki stirec arasindaki baslica fark, fonksiyondan kendisini cagiran komuta daima

bir deder doner; Sub’dan dénmeyebilir. Sub, yapacadi isi yapar ve programin kontrolin(
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kendine atif yapilan noktaya devreder. VBScript'de bir programa farkli yerlerde sik sik ayni
isi yaptiriyorsak, bunu bir Sub ile yaptiririz; fakat programimiza bir deder gerekiyorsa, bu
degderi bir fonksiyona hesaplattiririz. Her ikisi de kendilerine atifta bulunan veya kendilerini
goreve cadiran satirdan (komuttan, deyimden) verilebilecek degerleri kabul edebilirler.

Biraz kanisik oldu; ama bunu ilerde gercek ASP uygulamalar yazarken daha iyi
anlayacadiz. Simdilik bir iki noktayi 0ylece 6grenmeye bakalim. Bir fonksiyonun adi, tipki
bir degisken adi gibi, fonksiyonun Urettigi dederi tutar; ve bu deder kendisini gagiran
komuta verilir. Diyelim ki, programimizin gesitli noktalarinda yazi-tura atip, elde edilecek
sonuca gore bir is yapmak zorundayiz. Bu ihtiyacin dogdugu yerde, yazi-tura komutlarini
yazabiliriz. Ancak bu ortaya ¢ok uzun bir programin gikmasina sebep olur. Oysa yazi-tura
islemlerini bir fonksiyonda toplar ve ihtiyac halinde sadece bu fonksiyonu c¢adirirsak ve
fonksiyon bize o anda yazi mi geldigini, yoksa tura mi geldigini bildirirse, isimiz cok
kolaylasmis olur.

Boyle bir fonksiyon, yukaridaki érnekten hareketle, soyle olabilir:

<

o

Function YaziTura

Dim ParaAt

Randomize

ParaAt = Int(Rnd * 2) + 1

If ParaAt = 1 Then

YaziTura = “Yazi”
Else

YaziTura = “Tura”
End If

End Function

o

>

Bu fonksiyonu, ASP programinin herhangi bir yerinden, séyle bir ydontemle

cadirabilir; ve verecedi sonucu programin akisina uygun sekilde kullanabilirsiniz:
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<

o\

NeGeldi = YaziTura

Response.Write NeGeldi

o°

>

Fonksiyonun sonunda End Function ifadesinin bulunduguna ve fonksiyonun elde
ettigi sonucu kendi adina atadigimiza dikkat edin. DIM ifadesiyle bodyle bir degisken
tanimlamadidimiz halde VBScript, fonksiyonu gagirdiginiz anda bunu kendiliginden
yapacaktir.

Ayni islemi Subroutine (Sub) olarak yazabiliriz. Fakat bu kez Sub, elde edecegi

dederi kendisi kullanacak ve bittigi anda kontrol programa geri dénecektir:

<

o°

Sub YaziTura ()

Dim ParaAt

Randomize

ParaAt = Int(Rnd * 2) + 1
If ParaAt = 1 Then
Response.Write “Yazi”
Else

Response.Write “Tura”
End If

End Sub

o

>

Fonksiyon adlarinin sonuna, bizden bekledigi deder varsa onlari belirleyen degisken
adlarini parantez icinde yazariz. Fonksiyon bizden bir deder beklemiyorsa agilan kapanan
(bos) parantezlere ihtiyag yoktur. ancak bir cok VBScript programcisi bunu adet edinmistir.

Sub’larin cagrilmasi, fonksiyondan farkhidir. Sub’in icra edilmesini istediginiz
noktaya sadece adini yazariz. Sub’lar isleyebilmek igin bizden deder bekliyorsa, bu
degerleri Sub adinin yanina, parantez icine almadan ve virgiille ayirarak, yazariz. Ornegin,

Hesapla isimli ve bizden iki deder bekleyen bir Sub séyle cagrilir:
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Hesapla 10, 20

Bu Sub isini bitirdigi anda programin akisi, Sub’a atif yaptigimiz noktada devam

eder.
Sik Kullanacagimiz Hazir Fonksiyonlar

VBScript'te kullanabilecedimiz bir iki hazir-fonksiyona yukarida degindik. Tesadfi
sayi uUreten Rnd() fonksiyonu bunlardan biriydi; ayrica Int() fonksiyonu ile kesirli bir
sayinin tam bolimund alabildigimizi gérdik. VBScript'in kullaniimaya hazir daha bir cok
fonksiyonu vardir; ancak ASP uygulamalarinda sik kullanacagimiz ve 6zellikle metin

dizenlemeye ait olan bir kagini burada siralayalim.

Tarih ve saat

Belki de Web’in zamana ¢ok badli olusu dolayisiyla, Visual Basic’in hemen hemen
blitlin zaman-tarih fonksiyonlar VBScript'te de kullanilir.
Date: Bugin tarihini verir. (25.03.2000 gibi)

Time: O andaki saati verir. (22:24:40 gibi)

Now: O andaki tarih ve saati birlikte verir. (25.03.2000 22:24:40 gibi)

VBScript'in buna ek olarak Weekday (haftanin gtini), WeekdayName (gunin adri)
ve Monthname (ayin adi) fonksiyonlari da vardir. Bu fonksiyonlar dederlerini Date

fonksiyonuna goére alirlar. Ornegin,

<%= WeekdayName (Weekday (Date) ) %>

komutu bize bugiin Cumartesi ise “Cumartesi” degerini verir.

<%= MonthName (Month (Date) ) $>

komutu bize bu ay Mart ise “Mart” dederini verir. VBScript'in bunlara ek olarak Day
(glin), Month (ay) ve Year (yil) fonksiyonlari da dederlerini Date fonksiyonundan alarak,
size bir rakam verirler. Eger tarih 25 Mart 2000 ise:

<%= Day(Date)%~>... 25
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<%= Month(Date)%>... 3

<%= Year(Date)%~>... 2000

dederini verir. VBScript, bu dederleri dogruca isletim sisteminden alir. Dolayisiyla
isletim sisteminin bdlgesel ayarlan Turkiye icin yapilmissa, gin adlan Tlrkce olarak
doénecektir. Ayrica, tarih ve saat bicimleri de bolgesel ayarlara bagli olarak, ay 6énde, giin
arkada veya tersi, saat de 12 saat veya 24 saat esasina gére doner. ASP programlarinizi
kisisel Web Server'da denerken kendi bilgisayarinizin tarih ve saatini; gercek Internet’te
calistirirken Server’in tarih ve saatini alirsiniz. Sayfalarinizda ay ve giin adlarini Tirkge
gorianttlemek icin, 6nce Serverin bélgesel ayarlarini sinamaniz ve eger isimler Tlrkge

gelmiyorsa, bunlar geviren Sub’lar veya fonksiyonlar yazmaniz gerekebilir.

Karakter-dizisi Diizenleme

Karakter-dizisi veya String, VBScript icin hersey olabilir. *Sana Sevdanin Yollar
Bana Kursunlar” bir String’dir. “Buglin 7 Agustos 2000” bir String’dir. *“Dogum Gunin Kutlu
Olsun!” bir String’dir. Web sitemizi ziyaret eden kisinin formlarimiza yazacagi ve Gonder
tusunu tiklayarak Server’a goénderecedi bilgiler String’dir. Fakat bunlarin hepsi oldugu
sekliyle isimize yaramaz. Bunlan yeniden dizenlemek, icinden segmeler yapmak veya
bicimlerini degistirmek gerekebilir. VBScript bu amagla kullanilmaya hazir bir dizi fonksiyon
verir:

InStr Uzun bir String’in icinde verecediniz daha kisa bir String’in bulunup

bulunmadigini arar; bulursa bu kisa String’in baslama noktasinin degerini verir.
Diyelim ki, “"Sana Sevdanin Yollari Bana Kursunlar” String‘ini Kayahan
dediskenine, “Sevda” kelimesini de Ara dediskenine atadiniz. InStr fonksiyonu
ile Ara’nin dederinin yerini Kayahan’in degerinin iginde bulabilirsiniz:

Yer = InStr (Kayahan, Ara)
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Yer'in dederi 6 olacaktir; ¢inkl “Sevda” kelimesi, uzun String’de 6'nci
karakterden baglamaktatir.

Len Bir String’in uzunlugunu belirler. Yukaridaki 6érnekte yer alan Kayahan
degiskenin uzunlugunu soéyle belirleyebiliriz:
Uzunluk = Len (Kayahan)
Uzunluk dediskeninin dederi 36 olacaktir.

UCase Verecediniz bir String’in tim karakterlerini blyik harfe gevirir.

YeniString = UCase (Kayahan)

Yeni String’in degeri: “SANA SEVDANIN YOLLARI BANA KURSUNLAR” olacaktir.
LCase Verecediniz bir String’in tim karakterlerini kliglik harfe gevirir.

YeniString = LCase (Kayahan)

Yeni String’in dederi: “sana sevdanin yollari bana kursunlar” olacaktir.

LTrim, RTrim, Trim Verdiginiz String’in (sirasiyla) solunda yani bas tarafinda; saginda

yani sonunda ve hem basinda ve hem de sonundaki bosluklar temizler.
Space icinde, vereceginiz say! kadar bosluk olan bos bir String olusturur. Ornegin
Bosluk = Space (20)
Bosluk dediskenin dederi * “ (20 bosluk) olacaktir.
String Istediginiz sayida ve istediginiz bir karakterle bir String olusturur.
YeniString = String(3, “*”)
YeniString dediskeninin degeri “***” olacaktir.

Left, Right Bir String’in icinde soldan (bastan) veya saddan (sondan) verdiginiz sayiya

kadar olan karakterleri verir. Ornegin, yine yukaridaki Kayahan degiskenini

kullanirsak:

Solda = Left (Kayahan, 4)
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Solda degiskeninin dederi “Sana” olacaktir; ¢inkl Kayahan dediskeninin soldan
itibaren doért harfi "Sana" kelimesine denk geliyor.

Mid Bir String’in icinde baslangig noktasini ve karakter olarak boyunu verdiginiz
alanda yer alan String’i verir.
Ortada = Mid(Kayahan, 5, 8)
Ortada degiskeninin dederi “Sevdani” olacaktir; cinkl Kayahan degiskeninin
soldan 5'nci degiskeninden itibaren 8 karakterlik alanda “Sevdani” karakterleri

yer aliyor.
Dizi-Degisken (Array) Fonksiyonu

VBScript’in dizi-degisken olusturmada Array() fonksiyonu ile sagladigi kolayliklara
kisaca degdindik. Fakat Array ile daha bir gok is yapabiliriz; ve dizi dedisken olusturmakta
VBScript'in diger bazi kolayliklarindan yararlanabiliriz. Dizi-degiskenler, 6zellikle Web
ziyaretcilerimizden gelecek bilgilerin kaydedilmesinde; veritabanindan cekecegimiz
verilerin kullanilir hale getirilmesinde yararl bir aractir. Dolayisiyla ASP sayfalarinizda sik
sik gok-boyutlu dizi dediskenlerden yararlanacaksiniz. Bunun igin gerekli araglari kisaca ve
topluca ele almamiz yerinde olur.

Bir dizi degisken olustururken, dediskenin eleman sayisini belirtmezsek, VBScript,
kendi kendine “Anlasilan bu diziyi dinamik yapmami istiyorlar!” der; ve daha sonra
elemanlarinin dederleri sonradan belirtilebilecek ve eleman sayisi sonradan arttirilabilecek
bir dinamik dizi-degisken olusturur. (“"VBScript iyi huyludur,” demis miydim?) Ornek:

Dim Ogrenciler ()

Bu komutla, Ogrenciler dizi-degdiskeni olusturulur; ancak eleman sayisi
belirtiimedigi icin dizi dinamiktir; yani daha sonra bu dizinin eleman sayini

belirleyebilirsiniz. Bunu:

ReDim Ogrenciler (15)
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gibi bir komutla yapabiliriz. Simdi akliniza su soru gelebilir: Peki neden Ogrenciler
dizisini bastan eleman sayisini belirterek tanimlamiyoruz? Glizel soru! Cevabi su olabilir
mi? Dizi-degiskenimizin eleman sayisini henlz bilmiyoruz; ve programin akisi icinde bu
sayl, baska bir fonksiyonun, Sub’in veya kullanici girdisinin sonucu olarak belirlenebilir.
Fakat hemen belirtmek gereken bir nokta var: ReDim komutu, mevcut bir dizi-degiskenin
icindeki herseyi siler! Mevcut dizinin elemanlarini ve onlarin dederlerini korumak

istiyorsak:

ReDim Preserve Ogrenciler (20)

yazmamiz gerekir. Buradaki Preserve (koru) komutu, VBScript'e mevcut dizi
icindeki elemanlari korumasini, ve eleman sayisini 20°ye ¢ikartmasini bildirir. Buna neden
gerek olabilir? Ziyaretginin tercihleri dedisebilir; 6rnedin bir elektronik aligveris sitesinde
ziyaretciniz yeni seyler alabilir; daha onceki alisverislerine iliskin verileri tuttugunuz dizi-
dediskenin eleman sayisini, daha 6nceki bilgileri siimeden arttirmaniz gerekir.

VBScript'in dizi-degiskenlerini timd ayni adi tasiyan bir liste olarak dislnebilirsiniz;
sadece dedisken adinin yaninda dizinin kagincl elemani oldugunu belirten sayi bulunur:

Ogrenciler(1): Necip

Ogrenciler(2): Serap

Ogrenciler(3): Neslihan

Fakat VBScript cok boyutlu dizi dedisken de olusturabilir. Iki boyutlu dizi-dediskeni
tablo gibi distinln; dizinin elemanlar ayni adi tasiyan dediskenler fakat bu kez sadece tek
sayI degil sira ve slitun numaralar ile belirleniyorlar:

Ogrenciler(1,1): Necip

Ogrenciler(1,2): Serap

Ogrenciler(1,3): Neslihan

Ogrenciler(2,1): Selim
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Ogrenciler(2,2): Murat

Ogrenciler(2,3): Merve

Ogrenciler(3,1): Elif

Ogrenciler(3,2); Hande

Ogrenciler(3,3): Leyla

Simdi, burada Ug sirali, G¢ sttunlu bir tablo getirebilirsiniz géziintizin 6nline. Bu
dizi-degiskeni su komutla olusturabiliriz:

Dim Ogrenciler (3, 3)

Boyle bir dediskende sézgelimi birinci sira (numarasi 1,x olanlar) caliskanlari, ikinci
siradakiler (2,x’ler) daha az galiskanlari vs., belirtebilir. VBScript, Ug, dért ve hatta bes
boyutlu dizi-dedisken olusturur. Ama bunu nerede kullanacaginizi siz kararlastirabilirsiniz.

Bir dizi-dediskenin herhangi bir elemanin dederini, programin herhangi bir

asamasinda dedistirebilirsiniz:

Ogrenciler (3,2) = “Caner”

komutu, Hande’'nin adini siler ve yerine Caner’in adini yazar.

Dizi-degiskenlerimizin eleman sayisini bilmek isteyebiliriz. Kimi zaman dizi-
dediskenlerimizin eleman sayisi biz belirlemeyiz; bu bilgi bir formdan gelebilir; bir
veritabanindan alinabilir; fakat mesela bir dongu icin bu degiskenin kag¢ elemani oldugunu

bilmek gerekir. Ornegin elimizde 35 elemani olan Ogrenciler dizi-degiskeni varsa, bu sayiyi

ElemanSayisi = UBound (Ogrenciler)

komutu ile ElemanSayisi degdiskenine yazdiririz. ElemanSayisi’'nin dederi bu durumda 35

olacaktir.
Test Fonksiyonlari

VBScript'te kullandigimiz bazi degiskenlerin o andaki durumu, programimizin akisini

kontrolde kullanacagimiz bilgiyi saglayabilir. S6zgelimi bir dediskenin dederi bos ise,
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ziyaretcimizin formu tam olarak doldurmadigini dislinebiliriz. VBScript, bize degiskenlerin
durumunu sinamamiz igin bazi 6zel fonksiyonlar saglar. Bu 6zel fonksiyonlardan dénen
deger True (dogru) veya False (yanlis) olur; dogru sonucun dederi -1, yanlis sonucun
dederi ise 0'dir:
IsArray Bir degiskenin dizi-dedisken (Array) olup olmadigini sinar.
IsDate Bir degiskenin dederinin tarihe (Date) cevrilip gevrilemeyecedini sinar.
IsEmpty Bir dediskenin tanimlanip deder atanmis olup olmadigini sinar.
IsNull Bir degiskenin gecerli bir deger tutup tutmadigini sinar.
IsNumeric Bir dediskenin sayi olarak isleme tabi tutup tutulamayacadini sinar
IsObject Bir ifadenin gegerli bir ActiveX veya OLE nesnesine referansta bulunup

bulunmadigini sinar.
TypeName Bir dediskenin tarinG belirtir.
VarType Bir dediskenin tlirini belirten sayiyi verir.

k% Xk

Simdi ASP icin gerekli VBScript bilgisi bu kadar dedil tabii. Ama bu, ise baslamamiz

icin yeter. Ilerde yeni VBScript komutlari, veya fonksiyonlari ile karsilasirsak (ki size
garanti ederim, karsilasacaginizi!) onlar orada kisaca ele aliriz. Ama yukaridaki VBScript

bilgisi, her zaman lazim!
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ASP’nin Nesneleri

Masa, nesnedir. Notebook bilgisayariniz da nesnedir! Arkadasiniz da bir nesnedir.
Tabil bunu onun ylzine karsi séylemeseniz, iyi olur. Her nesnenin o6zellikleri vardir. Masa
serttir. Su, icine konuldugu nesnenin bicimi alir.

ASP tekniginde de amacimiz nesnelerin 6zelliklerini kullanarak, ya bu 6zellikleri
belirlemek, ya da degistirmektir. Nesne Yonelimli Programlama (Object Oriented
Programming, OOP) kavramini daha dnce ¢ok duymus olmalisiniz. Bir 6nceki bélimde

fonksiyonlarla, Sub’larla, degiskenlerle tanistik. Diyelim ki 6gretmensiniz (ah, nerede o

glnler!) ve ASP programinizda her égrencinin notunu veritabanina isleyen, veritabanindan
notlari alarak gegeni-kalani belirleyen veya 6grencilerle ilgili daha yapilmasi gereken bir
cok isi yapan fonksiyonlariniz ve Sub’lariniz var; bunlarin kullandigi bir cok degiskeniniz
var: demek ki sizin ASP programinizda “6dgrenci” diye bir nesneniz var. Ve siz bu nesneye
yonelimli program yapmissiniz!

Her “program nesnesi” iki unsura sahiptir:

Ozellik (Property, Attribute): Bir nesnenin ézellikleri, onun degiskenleridir. *Ogrenci”
nesnesinin “Ogrencinin Adi,” “Notlari,” “Adresi” gibi dediskenleri, yani 6zellikleri vardir.

Metod (Method): Bir nesnenin islemesi, calismasi igin, kisaca kendisinden bekleneni
yerine getirebilmesi igin calisma ydntemlerine ihtiyaci vardir. Dolayisiyla bir ASP nesnesinin
fonksiyonlari, onun metodlarndir.

Fakat ASP’de nesneler sadece sizin 6bekler halinde toplayacadiniz fonksiyonlar ve
dediskenlerden ibaret dedildir. Bir kere, ASP programinda kullandiginiz Script dilinin

getirdigi nesneler vardir. ASP sayfasini Javascript ile yazarsaniz baska, VBScript ile

yazarsaniz bagka dil nesnelerine sahip olursunuz; ancak her ikisinde de ortak olan
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“Scripting” nesneleri vardir. Bunlara birazdan ayrintili ele alacagiz. Sonra Web Server’in
size hazir sundugu nesneler vardir. Bunlari daha sonraki bélimde gorecediz. Ve tabif,
Browser’in bir HTML sayfasinin bolimlerini nesne sayarak olusturdugu nesneler vardir.
Bunlara da diger nesneleri ele alirken sirasi geldikce dedinecegiz. (Tabii bir de ASP
programinizi Javascript ile yazarsaniz, VBScript'ten farkli olarak kendisi nesne-ydnelimli bir
dil olan Javascript’in olusturmaniza imkan verecedi nesneler vardir. Fakat bu nesneler, bu
kitapcigin kapsami disinda kalyor.)

Nesneler nasil olusmus olursa olsunlar, daima size bir deder verirler:

Nesne.Ozellik = Deger

Bir nesnenin bir 6zelliginin dederi, bizim igin bir dedisken dederi gibi 6énem tasir:

If Nesne.Ozellik > Deger Then

Nesnelerin 6zelliklerinin dederlerini dediskenlere atayabiliriz; ancak bunu yaparken
Nesne’nin bir metoduna (fonksiyonu) géndermede bulunmamiz ve gerekiyorsa bu
fonksiyona kullanmasi icin veri gdndermeliyiz (bir fonksiyona kullanmasi icin gonderilen

dedere argiman/argument denir):

Degisken = Nesne.Metod(argimanl, argiiman2...)

Daha sonra bu dediskeni istedigimiz yerde kullaniriz. Bu kadar teoriden sonra bir
ornek nesne olusturursak, belki isin iginden daha kolay gikabiliriz.

Nesneler, diger yararlarinin yani sira, birbiri ile ilgili Sub’larimizi, fonksiyonlarimizi

ve dediskenlerimizi birarada tutmamizi saglar. Simdi VBScript ile bir nesne olusturabiliriz:

<

o°

Class Ogrenci
Public Adi, Soyadi, No
Function AdiSoyadi
AdiSoyadi = Adi & “ “ & Soyadi
End Function

End Class
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o\
\%

Bir dakika! Nesne (object) adini verdik fakat Class (sinif) olusturduk! Bu grubun

Object..End Object olmasi gerekmiyor mu? Belki haklisiniz; ama bir “sinif” ancak VBScript

tarafindan kullanilmaya baslanirsa Nesne olur. Dolayisiyla biz “sinif” yazariz; VBScript onu
Nesne haline getirir. Peki, nesneyi olusturduk; simdi bunu nasil kullanacagiz. Cok kolay;
once bu nesneden yeni bir olgu (instance) olusturacagiz; sonra.. Ama 6nce bunu nasil

yapacadgimizi yazalim:

<

o\

Dim Ogrl

Set Ogrl = New Ogrenci
Ogrl.Adi = “Necip”
Ogrl.Soyadi = “Fazil”
Ogrl.No = “181”

Response.Write Ogrl.AdiSoyadi

oo

>

Her nesne, New (yeni) komutu ile yeni bir dediskene bitlin 6zelliklerini verir.
Burada Ogrl degiskeni, yukarida olusturdugumuz Ogrenci nesnesinin bitiin 6zelliklerini
kazanmis oluyor. Ogrenci nesnesinin “.Adi", “.Soyadi” ve “.No” 6zellikleri olmasi gerekir;
nitekim Ogrl’e bu 6zelliklerini burada veriyoruz. Ogrenci nesnesinin bir de metodu
(fonksiyonu) var; Ogrl bunu da kazanabilir mi? Tabii; hem kazanir, hem de bunu
ziyaretginin Browser penceresine yazdirabilir.

Nesne kavramini kavramak zordur. Fakat yukaridaki 6rnekte gorulduga gibi, ASP
sayfalarinizda nesne olusturarak galismaya alistiginiz zaman bunun sagladigi kolayliktan
kolayca vazgecmeyeceksiniz.

T TRUTO 111 111777777177717
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Hata (Err) Nesnesi

Hangi dille olursa olsun program yazarken hata yapmak kacinilmaz bir kuraldir.
Dolayisiyla kullandiginiz programlama dili hatalarinizi kolayca yakalamaniza imkan
vermelidir.

ASP programlarinizda yazim yanlishdi, olmayan degiskene génderme gibi Script
hatasi olmamasi gerekir. Bu tir hatalar, program Web’e gonderilmeden mutlaka
ayiklanmahdir. Fakat programci olarak dngéremeyecediniz, ve cogu Web ziyaretcisinden
veya ziyaretginin bilgisayarindan kaynaklanan hata durumlari olabilir. VBScript, su standart

komutla beklenmedik hata durumlarinda programin yoluna devam etmesini saglayabilir:

<% On Error Resume Next %>

Bu komutla VBScript'e, hata halinde bir sonraki satirdan yoluna devam edecektir.
Fakat olusan hata, programin daha sonra vermesi beklenen sonucu vermesini dnleyebilir.
VBScript, Err (Hata) Nesnesi'nin bir cok 6zelliginden 6zellikle hata sayisi (Number), tanimi

(Description) ve kaynak (Source) 6zellikleri ile size hatanin ne oldugunu ve nereden

kaynaklandigini soyleyebilir. Bu 6zellikleri kullanarak, programlarinizda, en azindan
gelistirme asamasinda, 6rnegin,

If Err:Number = xx Then

seklinde bir ifade ile hatanin tirline gére programin kazasiz ylrimesini saglayabilirsiniz.
Burada xx yerine 108 ayri hata numarasi yapabilirsiniz. Hata numaralari, Microsoft’un
VBScript sitesinden edinilebilir.
/111111111111111111111111111111/KUTU BITT1////1111111111

Nesneler hakkinda asadi yukar bir fikir edindigimize goére, simdi kullanilmaya hazir
Nesne'lerden baslayarak, VBScript kullanirken, ASP sayfalarimizda yararlanabilecedimiz

Nesne'leri ele alabiliriz.
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Dosya Sistemi Nesnesi

Dosya Sistemi Nesnesi (FileSystemObject), ASP programinin, Web Sunucusunun

sabit disk sisteminde, surlculeri, klasorleri ve dosyalari yénetmekte kullanacagimiz temel

aractir. Burada, ne denli gligli bir aragtan s6z ettigimizi hemen goérebilmek igin su kodu

yazalim ve dosya yaz.asp adiyla kaydedelim:

<% Option Explicit %>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE DOSYA YAZMA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=I50-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

Dim YaziFSO, yaz

Set YaziFSO = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
Set yaz = YaziFSO.CreateTextFile("c:\yazi deneme.txt", True)
yaz.WriteLine ("Bu bir denemedir.")

yaz.Close

<H2><CENTER>Bu Web sayfasi sabit diske yazi yazdirir!!

<BR>$imdi C: suriicisinde yazi deneme.txt adli bir dosya olmasi gerekir!
<BR>Lutfen bakar misiniz?</H2></CENTER>

</BODY>

</HTML>

Kodumuzun Dim satirinda iki degisken belirledigimizi gériiyorsunuz. Fakat bu iki
dediskeni sistem nesnesi olan Scripting’in yeni bir olgusu olarak kullanacagimiz igin daha
Once standart dediskenlere deder atadigimiz gibi dedil, fakat Set komutundan

yararlaniyoruz, ve YaziFSO dediskeninde bir “Scripting.FileSystemObject” nesnesi

ACTIVE SERVER PAGES 62



olusturulmasini sagliyoruz. (ASP uzmanlari arasinda gelenek, nesne dederi tutan
dediskenlere, ilgili nesnenin bas harflerini eklemektir. Boylece bir dediskenin adina
bakarak, islevini anlamak mimkiin olur.)

“yvaz"” degiskeni YaziFSO'da yeni bir olgusunu olusturdugumuz FileSystemObject’in

CreateTextFile (Dlizyazi dosyasi olustur) metodunu kullaniyoruz; bu metod olusturulacak
dosyanin adini ve eder bu dosya varsa (zerine yazilmasina izin veren True (dogru) veya

buna izin vermeyen False (yanlis) kelimesini argiiman olarak alir. “yaz” degiskeni simdi

kendisi bir metod kullanabilecek sekilde, FileSystemObject’in bir érnegdidir; nitekim
WriteLine metodu ile biraz 6nce olusturulan dosyaya, argiiman olarak verdigimiz metni
yazdirmaktadir. Bu kodu calistirdiktan sonra, sabit diskinize bakarsaniz, dlizyazi dosyasini
goreceksiniz:

<asp0009.tif>

Bugine kadar Web teknigi olarak Browser'da bir sayfayi gortintileyebilecegimizi
saniyor idiysek, sistem nesneleri kullanarak cok daha farkh seyler yapabilecegimizi gérmus

olduk. Simdi FileSystemObject’i daha yakindan taniyabiliriz.

Bu nesne bize sabit diske erisme ve onun kaynaklarini kullanma imkani verir. Bitln

nesneler gibi kullanilabilmesi igin énce bir dediskenin binyesinde olusturulmasi gerekir:

<

o

Dim DosyaSistemi

Set DosyaSistemi = CreateObject (“Scripting.FileSystemObject”)

o

>

Dosya Sistemi Nesnesi’'nin 20'den fazla metodu vardir; fakat bunlardan énemlileri
soyle siralanabilir:

CopyfFile (dosya kopyala), MoveFile (Dosya tasi), CopyFolder (klasér kopyala),
MoveFolder (klasor tasi), Create Folder (klasér olustur), DeleteFile (dosya sil),

DeleteFolder (klasér sil).
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Simdi bunlardan birinin nasil kullanilabilecegine bir 6rnek verelim:

<

o°

Dim DosyaSistemi

Set DosyaSistemi = CreateObject (“Scripting.FileSystemObject”)

DosyaSistemi.DeleteFile “c:\belgelerim\test.*”

o\

>

Bu program ile “"Belgelerim” klasoériindeki “test” isimli bitlin dosyalari silmis
olursunuz. (Bu programi galistirmadan 6nce bir kag kez disiinmeniz, sanirim iyi olur;
clnkl ASP yoluyla sildiginiz dosyalar, Geri Dénidstim Kutusu’na gitmez!) Daha az zararli bir

diger 6rnek ise soyle olabilir:

<

o

Dim DosyaSistemi
Set DosyaSistemi = CreateObject (“Scripting.FileSystemObject”)

DosyaSistemi.CopyFile “c:\belgelerim\*.*”, “c:\yedekler\”

o

>

Bu program “Belgelerim” dizinindeki butiin dosyalar “Yedekler” dizinine kopyalar.

FileSystemObject’in sadece bir 6zelligi (Property) vardir: Drives (slrtcller). Fakat

bu 6zellik, bir degil bir cok elemandan olusan bir dizi-degisken gibi Kolleksiyon (Collection)
sayilir. Nede? Clnki bir Web Server'da birden ¢ok striict bulunur. Her stric, bu
kolleksiyonun Uyesidir (FileSystem.Drives) ve her birinin strtcu harfi (.DrivelLetter), disk

adi (.\VolumeName), byte olarak bos alani (.FreeSpace) 6zellikleri vardir. suruculer.asp

adiyla kaydedecediniz su program, denediginiz sistemin disk-disket-CD-ROM durumunu

size listeleyecektir.

<% Option Explicit %>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE SURUCU KOLLEKSIYONU</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
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</HEAD>
<BODY>

<

o°

Dim DosyaSistemi, Surucu, Suruculer
Set DosyaSistemi = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
Set Suruculer = DosyaSistemi.Drives

For Each Surucu In Suruculer

o°

>

<b>Slirlicii:</b> <%=Surucu.Driveletter$><br>
<% If Surucu.IsReady = True Then%>

<b>Disk Adi:</b> <%=Surucu.VolumeName$%><br>
<b>Bos alan:</b> <%=Surucu.FreeSpace$><br>
<% Else %>

<i>Slirticti hazir dedil!</i><br>

<% End If

Next %>

</BODY>

</HTML>

Burada ozelliklerini ve metodlarini DosyaSistemi adli dediskene atadigimiz Dosya
suistemi Nesnesi'nin slricller kolleksiyonunun dizi-degisken gibi oldugunu séylemistik.
For..Next akis kontroll ile bu kolleksiyonun bltiln Gyelerinin sirayla sirici harfi, ve
hazirsa disk adi ve bos alani bilgilerini aliyoruz. Drives kolleksiyonunun diger 6zellikleri
arasinda toplam yizey genisligi (TotalSize), stricl turl (DriveType; 0=bilinmiyor;
1=cikartilabilir; 2=sabit; 3=ag; 4=CD-ROM; 5= RAM-Drive), ve dosya sistemi
(FileSystem; FAT, NTFS, CDFS), koék dizin (RootFolder) vardir. Bu program bir PWS’da
calistiginda, su sonucu aliyoruz:

<asp0010.tif>

VBScript agisindan, her sirticlide klasorler (Folders) ve onlarin iginde alt-klasér

(Subfolders) ve dosya (Files) kolleksiyonlari bulunur. (Her klasérin iginde iginde bir alt-
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klas6r nesnesi bulundugu icin ASP ile sonsuza kadar butin klasérlere génderme
yapabilirsiniz. Klasor nesnesinin bazi 6zellikleri sunlardir:

Adi (Name), olusturulma (DateCreated), erisim (DatelLastAccessed), dedistirme

(DateLastModified) tarihleri, icindeki dosyalar ve alt-klasérlerdeki dosyalarla birlikte

boyutu (Size), bulundudu sirtci (Drive), icinde bulundugu klasor (ParentFolder), alt-
klasorler (SubFolders), kok dizin olup olmadidi (IsRoot).

Klasor nesnesinin kopyala (Copy), sil (Delete) ve Tasi (Move) metodlari vardir.

Dosya (File) nesnesinin de ad, olusturma, erisim, degistirme, boyut, siricl ve
icinde bulundugu strici o6zellikleri, ve kopyala, sil, tasi metodlari vardir.

PWS’inizin bulundugu sistemde, s6z gelisi C: slriclstnin kok dizinindeki bitin

dosyalarin listesini size veren bir kod s6yle yazilabilir (dosyalar.asp):

<% Option Explicit %>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE KLASOR - DOSYA KOLLEKSIYONU</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=I50-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<

o

Dim DosyaSistemi, Surucu, Dosya, KokDizin, KokDosyalar, DosyaNesnesi
Dim SurucuHarfi

SurucuHarfi = "C:"

Set DosyaSistemi = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")

Set Surucu = DosyaSistemi.GetDrive (SurucuHarfi)

Set KokDizin = Surucu.RootFolder

Set KokDosyalar = KokDizin.Files

For Each DosyaNesnesi In KokDosyalar

o\

>

<%=DosyaNesnesi .Name%><br>
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<% Next %>
</BODY>

</HTML>

Burada SurucuHarfi dediskenin dederini dedistirerek, arzu ettiginiz disk/disket veya
CD-ROMa ulasabilirsiniz. GetDrive metodu dikkatinizi gekmis olmali; bu metodla, VBScript,
fiilen disk/disket sistemine erisir.

Daha sonra yapacadimiz ASP sayfalarinda dosya sistemi nesnesinden ve disk

slirtculeri kolleksiyonundan yararlanacagiz.
Metin (TextStream) Nesnesi

Dosya sistemi nesnesi bize disk sistemine, klasdrlere ve dosyalara erisme imkani
verir ama yeni dosyalari olusturmak veya mevcutlara ek yapmak igin yeterli 6zellik ve
metoddan yoksundur. Bunu TextSream nesnesi saglar.

Bilgisayar isletim sistemlerinin anasi, Unix’e asina iseniz, klavyeden sabit diske
kadar bir bilgisayara girdi akimi bulundugunu, bunlardan birinin de metinler oldugunu
hatirlayacaksiniz (Asina dedilseniz, simdi oldunuz!). Bir isletim sistemi, metin dosyalarini
okurken, yazarken bir metin akisi olur; TextStream nesnesinin adi da bunu anlatiyor:
Metin Akimi. Web Server ve dolayisiyla ASP acisindan sabit diske bir metin yazarken, veya
sabit diskten bir metin okurken, bir metin akisi nesnesi olusur. Bu nesnenin 6zellikleri ve
metodlarini kullanarak, érnegin ziyaretgilerin sitemize birakacaklar form bilgilerini Web
Server’in sabit diskine yazdirabiliriz. Veya mevcut metinleri okuyabilir ve bunlarin igerigini
ziyaretcimize génderecedimiz HTML sayfanin etiketlerinin igerigi olarak kullanabiliriz. Metin

dosyasi okumak ve yazmak disk sistemini ilgilendiren bir eylem oldudu igin yine Scripting

nesnelerinden FileSystemObject nesnesinden yararlanacadiz; fakat bu kez degisik

metodlar kullanacagiz.
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Metin Dosyasi Olugsturma (CreateTextFile)

Aslinda biraz 6nce, ASP nesnelerinin neler yapabilecegine 6rnek olarak yazip

dosya yaz.asp adiyla kaydettigimiz program, bir metin dosyasini yazdirma islemiydi.

Oradaki kodlara yeniden goz atarsaniz, CreateTextFile (metin dosyasi olustur) metodunu
yardima cadiriyor ve bu metoda argliman olarak yeni metin dosyasinin yolunu ve adini
veriyorduk. Bu metod TextStream nesnesinindir; ve otomatik olarak bu nesnenin diger
metodlarini kullanmamizi saglar. kullandigimiz metodlar ise WriteLine (satir yaz: bir
String’i sonuna yeni satir karakteri koyarak dosyaya yazar) ve Close (kapat: agilan metin
dosyasini kapatir).

TextStream'in burada kullandigimiz ikisinin disinda iki metodu daha vardir:

Write (yaz): Bir String’i dosyaya yazdirir; satir sonuna yeni batir karakteri (Return
kodu) koymaz.

WriteBlankLines (bos satir yaz): Bir metin dosyasina argliman olarak vereceginiz

sayida bos satir yazdirir.
Varolan Metin Dosyasina Ek Yapma (OpenTextFile)

Metin yazdirma islerinde sik sik uygulayacadimiz bir senaryo, mevcut bir metin
dosyasina ek yapmak olacaktir. Ornedin bitiin ziyaretgilerimizin sitemizdeki konuk
defterine yazdiklarini, bir metin dosyasinda toplamak isteyebiliriz.

Bunu OpenTextFile metodu ile yapacadiz. Bu metod, tahmin edecediniz gibi,

acilacak dosyanin yolunu ve adini isteyecektir. Ornedin, dosya yaz.asp’nin ilgili satir sdyle

olacak:

Set yaz = YaziFSO.OpenTextFile ("c:\yazi deneme.txt",8,0)
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Burada dosya yolunu ve adini veren birinci arglimana ek olarak iki yeni argiman
goriyorsunuz: “8,0” seklinde. Bunlardan birinicisi girdi/gikti durumu (I/0 Mode), ikincisi
ise bicim (Format) ile ilgilidir. I/O Mode parametreleri sunlardir:

1: okumak igin ac

8: eklemek icin ag

Acllacak dosyanin bigimini belirttigimiz son argiiman ise su dederlerden birini
alabilir:

0: ASCII dosyasi olarak ag

-1: Unicode dosyasi olarak a¢ (Ornegin icinde Tirkce karakterler varsa)

-2: Sistemin varsayilan dosya turu olarak ag

Buna gore, bir dosyayi salt okumak icin acmak amaciyla “1,0” argimanlarini
kullanmamiz gerekir. Diyelim ki bir dosyayi actik. Igindekileri nasil okuyabiliriz? Bir
dénguyle. Iste érnegi:

<% Option Explicit %>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE DOSYADAN METIN OKUMA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<

o©

Dim DosyaSistemi, MetinDosyasi, Satir

Set DosyaSistemi = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")

Set MetinDosyasi = DosyaSistemi.OpenTextFile ("c:\yazi deneme.txt",1, 0)
Do

Satir = MetinDosyasi.ReadLine

o\

>

<%=Satir%>
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<

o\

Loop Until MetinDosyasi.AtEndOfStream

MetinDosyasi.Close

o°

>
</BODY>

</HTML>

Burada kullandigimiz metod dikkatinizi cekmis olmali: ReadLine. Bu, agilan metin
dosyasindan bir satir okutmamizi sadlar. ikinci ve son satirlari okutmamizi ise Do..Loop

kontrolG sagliyor. Bu déngli ne kadar siriiyor? MetinDosyasl nesnesi, AtEndOfStream

(akimin sonunda) oluncaya kadar. Bu, dosyanin sonuna geldigimiz anda ortaya cikan bir
durum; bu durumla karsilastigi anda Do..Loop, yaptidi isi durdurup, bir sonraki komuta
gececektir. Burada kullandigimiz ReadLine metoduna ek olarak yararlanabilecegimiz diger
metodlar ise sunlardir:

Read (oku): Bir sayi 6rgimani ile calisir ve verdiginiz sayi kadar karakter okur.

ReadLine (satir oku): Bir satir okur ve String olarak verir.

ReadAll (timdnG oku): Butlin satirlari okur ve tek String olarak verir.

Skip (atla): Bir sayl argiimani ile galisir ve verdiginiz say! kadar karakteri atlar.

SkipLine (satir atla): Bir sonraki satira atlar.

Bu metodlarla sagladigimiz okuma isinin kontrolli amaciyla su 6zellikleri de
kullanabiliriz:

AtEndOfStream (akimin sonunda): Okutulan dosyanin sonuna gelinmesi halinde

True (dogru) olur.
AtEndOfLine (satirin sonunda): Okutulan satirin sonuna gelinmesi halinde True

(dogru) olur.
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Sunucu (Server) Nesneleri

Buraya kadar ele aldigimiz nesneler bir anlamda bizim sadece tek tek sayfalarda
yararlanacagimiz araglari sagliyor. Oysa ASP'yi diger CGI teknolojilerinden ayiran baslica
Ozelliklerden biri tek tek Web sayfalarini sanki bir bilgisayar programinin gesitli pencereleri,
diyalog kutulari, mesaj kutulari, girdi kutular gibi, birarada bir “uygulama programi”
olarak baglayabilmesidir. Baska bir deyisle bize, ziyaretcinin sitemize baglandidi ve ana
sayfamizi actigi andan itibaren sitemizin bir program butlnliginde calismasini saglayacak
araglar gerekir. Bunu ancak Web Serverin yardimiyla yapabiliriz.

ASP sayfalarimizda kullanacagimiz ikinci grup nesne, Sunucu Nesneleri‘dir. Bu
grupta tabii 6nce Sunucu’nun kendisi yer alir; sonra ziyaretci ile kurdugumuz iliski gelir.
Ziyaretgi ile iliskimizi iki yonliU trafige benzetebilirsiniz: ondan bize gelen talepler, bizim
ona karsiliklarimiz.

Ziyaretciden bize gelen trafige neden “Talep” diyoruz? Ziyaretgi, Browser'inin URL
hanesine yazdigi her adresle, veya formlardaki bir digmeyi veya sayfalarimizdaki herhangi
bir képrayl tiklamakla, Server’a "Bana sunu géndersene!” demis olur. Bu taleptir. Ziyaretgi

taleplerinin tUmuU Talep Nesnesi (Request Object) olarak bir arada ele alinabilir. Server’in

bu taleplere verdigi karsiliklar, yani ziyaretginin Browserina gonderdigi sayfalar, resimler,
sesler, videolar ise karsiliktir ve ASP agisindan Karsilik Nesnesi’'ni (Response Object)
olusturur.

Bu boélimde bu nesneleri daha yakindan taniyacadiz.
Server Nesnesi

Web Server, ASP igin bir nesnedir, ASP’nin bir ¢ok isini bu nesnenin 6zellikleri ve

metodlari halleder. Server nesnesinin bir 6zelligi (ScriptTimeout) ve dért metodu
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(CreateObject, HTMLEncode, URLEncode, MapPath) vardir. Web Server calistigi bilgisayarin

sizin siteniz adina yénetiminden sorumludur; dolayisiyla bu kadar az 6zellik ve metodu var
diye bu nesneden cok yararlanmayacagimizi sanmayin. ActiveX ve COM bilesenlerini
calistirmak Server'in gorevidir.

ScriptTimeout Ozelligi: Diyelim ki bir ASP Script’i ya bizim, ya ziyaretcinin, ya da
Server’in bir hatasi (izinden sonsuz dongliye girdi! Dénglnin durmasi igin gerekli sart
asla yerine gelmiyor ve Script bir tirl( yapacadi isi yapip, sonlandirmiyor. Bu durumlarda
ziyaretginin ve tabii Server’in sonsuza kadar beklemesi mimkin degil! Programin bir
sekilde durdurulmasi gerekir. Bunu hemen hemen btiin Web server programlarinin Script

Timeout (Script sire sinin) diyalog kutusuna bir deder girilerek yapilir. Oregin MS-Internet

Information Server igin varsayilan Script Timeout sliresi 90 saniyedir. Yani ISS, herhangi
bir Script’in calisip-durmasini 90 saniye bekler; bu sirenin sonunda Script’in calismasi
tamamlanmazsa ziyaretgiye arzu ettigi sayfanin veya unsurun bulunamadigini bildirir. Bu
stireyi (Server'in varsayilan dederinin altinda) kisaltmak dedilse bile uzatmak elimizdedir.
Bunu ScriptTimeout 6zelligini kullanarak yapariz. ASP sayfasinin herhangi bir yerine

ornedin su kodu koymak yeter:

<% Server.ScriptTimeout = 100 %>

Bu 6rnede gore Serverin varsayilan Script Timeout siresi 90 saniye ise 100
saniyeye ¢ikmis olur.

Boyle bir seyi neden yapmak isteyebiliriz? Scriptiniz cok karmasik veya baska bir
Server’daki veritabanindan veri gekiyor, olabilir. Gergi bu anlamda 90 saniye bilgisayar
milleti icin bir asir anlamina gelir, ama yine de durdurulmasaydi isini basariyla
tamamlayacak bir Script, bu slirenin kisaligi yliziinden Server tarafindan durdurulabilir.
ASP sayfalariniz gok karmasiksa ve slrekli Timeout hatasi veriyorsa, hata aramadan 6nce

bu slreyi uzatabilirsiniz.
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CreateObject Metodu: Ilk ASP kodunu yazdidimiz andan beri bu metodu
kullandigimizi gériyorsunuz. CreateObject (nesne olustur) olmasa idi, dort mevsim
birbirini izleyebilir, Dliinya Glines'in etrafinda donebilir miydi? Hic sanmam. Fakat litfen o

CreateObject ile bu CreateObject’i birbirine karistirmayin. Yukarnida kullandiklarimiz

Scripting nesnesinin bir metodu idi; bu Server nesnesine aittir. Diyelim ki sayfanizda

reklam amacgli banner grafiklerini belirli zaman aralidi ile veya ziyaretgiye génderdiginiz

Cookie (gerez) bilgilerine gore dedistirmek istiyorsunuz. Bunun igin diyelim ki MS-Web
Server Programinin AdRotator bilesininden yararlanacaksiniz; séyle bir kod isinizi gorebilir:

<% Set Reklam = Server.CreateObject (“MSWS.AdRotator”)$%>

<%= Reklam.GetAdvertisement (“/reklamlar/buyukbanka.txt”) %>

Burada GetAdvertisement, Server’in AdRotator bilesininin bir metodudur. Server’in

CreateObject metodundan, veritabanina ulasirken de yararlanacadiz.

MapPath (Yolu belirle) Metodu: Web Server acisindan “kok dizin” (root directory)
Server'in bulundugu bilgisayarin sabit diskinde, herhangi bir klasér olabilir. Ornedin IIS igin
bu varsayilan deder olarak “C:\inetbup\wwwroot” klasériidiir. Ozellikle ASP ile “program
niteliginde siteler” yapmaya basladigimizda, sitenin ilgili btin dosyalarinin bulundugu bir
dizin icin yol belirlemek isteyebiliriz. Bunu Server nesnesinin MapPath (Yolu belirle)
metodu ile yapabiliriz:

WebDizini = Server.MapPath (“/benim site”)

Bu komutla WebDizini dediskenin dederi muhtemelen soyle olacaktir:

“C:\inetbup\wwwroot\benim_site\”

Fakat bu metodun sadece bdyle duragan bicimde kullanilmasi gerekmez; bazen
sayfalarimizda ziyaretgi ile etkilesmenin sonucu olarak varsayilan Web dizinimizi
dedistirmek isteyebiliriz. S6zgelimi biri Turkce, digeri Ingilizce iki sitemiz varsa, ve ana

sayfamizda ziyaretgi Tlrkge'yi sectiyse, o noktadan itibaren Web uygulamamiz igcin Web
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kok-dizini, “/turkish/” olacak ve mesela resimlerimiz icin verdigimiz “/resimler/” dizini kok
dizinde degil, “/turkish/resimler/” klasoriinde aranacaktir. Web yolunu dinamik olarak, yani
ziyaretginin tercihine bagl sekilde degistirebilmek icin, 6nce ziyaretciden gelecek bilgileri
nasil kullanacagimiza, yani Request (talep) nesnesine dedinmemiz gerekir.

HTMLEncode, URLEncode: icinde HTML acisindan kod parcasi veya dzel isaret

sayllan karakterler bulunan metinleri sayfamiza igerik olarak génderecegimiz zaman
Server'in isaretleri aynen metin gibi gdndermesini saglamak igin, érnegin:

Server.HTMLEncode (“Degiskenl < Degisken2”)

yazarsak, ASP bu metni HTML kodu olarak yorumlamaz, metin olarak algilar.
Internet’te bazen 6zellikle sayfa adresleri belirtilirken bazi degerlerin “URL Kodu"
dedigimiz sekilde kodlanmis olarak gonderilmesi gerekir. Bu kodlama tiriinde bosluklarin

yerine + isareti konmus olmasi sarttir. Bu tir bilgiler gonderecedimiz zaman:

Server.URLEncode (“kelime 1 kelime2 kelimeme2”)

seklindeki bir kod Bunu hemen su sekle sokacaktir:

kelimel+kelime2+kelime3
Talep (Request) Nesnesi

Web Server ok akilli bir programdir; bir Web ziyaretcisi herhangi bir talepte
bulundudu, yani bir sayfanin génderilmesini istedigi anda, bu talebi, bir nesne halinde ele
alir; kolleksiyonlar olusturur. Bu kolleksiyonlar, HTTP protokol( ile iletisimin sonucu olarak
ziyaretginin Browser'indan ve Internet’e giris noktasi olan ISS’in bilgisayarindan baslayan
ve Web Server‘dan derlenen bir dizi bilgidir. Bir anlamda, Request nesnesi, Web
programimizin Girdi (Input) bdlimudnG olusturur.

Request nesnesi kendi icinde dért ana nesne barindirir:
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QueryString ve Form

Web ziyaretgisinin bilgisayarindan kalkip Server‘a gelen hersey, QueryString
kolleksiyonunu olusturur. Bu ziyaretginin Browser'in URL adresi hanesine yazdigi bir basit
HTML sayfasi yolu ve adi olabilir; bir Form’un Génder diigmesini tikladiginda gelen bilgiler

olabilir. Bu bilgilerin su 6zelliklerini kullanabiliriz:

Content Length: Bir Form’dan gelen bilgilerin timimdun byte olarak
boyutudur.

Remote Host: Ziyaretginin IP adresini verir; ancak Internet’e
cevirmeli ag ile baglanan ziyaretgilerimiz her seferinde farkh bir IP
bildirebilirler. Bu ylzden bu bilgiyi ziyaretginin kimligi sayamayiz.

Request Method: Form’da kullandigimiz GET veya POST metodunu

bildirir. iki ydntemle gelen bilgi farklidir. Form’un olusturdugu bilgileri GET
yontemi ile alirsak bu, gevre degiskenlerinden QUERY_STRING
dediskeninin igine yazilir. Baska bir ifade ile Form’daki bitin degiskenlerin
adlar ve bu degiskenin icerdigi deger yumak yapilir (bu yumadgin niteligine
ve nasil ¢cozecedimize gelecediz!) ve Server'da QUERY_STRING
degiskeninin dederi olarak yazilir. Form’un bilgilerini POST yoluyla aliyorsak
bunlar Request nesnesinin Form kolleksiyonunun iginde Form’un degisken
adlarn ve ziyaretginin bu dediskenler icin sagladigi degerler olarak ayri ayri
yazilir. GET ile sinirli, POST ile sinirsiz bilgi alabiliriz.

Script Name: O anda calistirimakta olan ASP sayfasinin adini verir.

ServerVariables (Server Degiskenleri)

Request nesnesinin bir diger kolleksiyonu, bizim kendi Web Server'imizin o anda

calismakta olan ASP sayfasi icin olusturdugu ortamin dediskenleridir. Bunlarin arasinda
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ziyaretcinin Browser’ina iliskin bilgiler de vardir. Onvc sU kisa ASP sayfasini galistirarak
kendi Server'imizin su andaki degiskenlerini goérelim; sonra bunlari ayrintili ele alahim

(SerDeg.asp):

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>HTTP ServerDegiskenleri Kolleksiyonu</TITLE>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>
<BODY BGCOLOR=white>
<CENTER>
<H2>HTTP Server Dediskenleri Kolleksiyonu</H2>
</CENTER>
<TABLE BORDER=1>
<TR><TD><B>Degiskenin adi</B></TD> <TD><B>DeJeri</B></TD></TR>
<% For Each key in Request.ServerVariables %>
<TR>

<TD><% = key %></TD>

<TD>
<%If Request.ServerVariables (key) = "" Then
Response.Write "&nbsp;"
Else
Response.Write Request.ServerVariables (key)
End If

Response.Write "</TD>"%>
</TR>
<% Next %>
</TABLE>
<p>
Sizin Host'unuzun adi:<B> <%=Request.ServerVariables ("HTTP HOST") $></B>
</BODY>

</HTML>
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Bu sayfayi galistirdigimiz zaman gorintllenecek tabloda, Bir HTTP Server’in
SerDeg.asp sayfasini calistirdigi anda olusturdugu ortama sekil veren bitin degiskenleri
goOreceksiniz. Bu dediskenleri programlama yoluyla dedistiremeyiz; sadece okuyup,

yararlanabiliriz. HTTP Server Degiskenleri Kolleksiyonunun elemanlari soyle siralanir:

Dediskenin adi

Dederi

ALL HTTP

ALL RAW

APPL_MD_PATH

APPL_PHYSICAL_PATH

AUTH_PASSWORD

AUTH_TYPE

AUTH_USER

CERT_COOKIE

CERT_FLAGS

CERT_ISSUER

HTTP Header icinde yer alan butin dediskenler ve
dederleri. Header adlarinin éniinde “HTTP_" 6neki
vardir.

HTTP Header icinde yer alan bitin degiskenler ve

dederleri. Header adlari ve dederleri istemci

Browser'in verdigi sekilde gosterilir.

Web Serverin ISAPI.DLL dosyasi icin varsaydigi kok
dizin

Web Server'in varsaydigi kék dizinin gergek yolu
Kullanici Web Server’a kullanici adi/parola yontemiyle
baglanabiliyorsa, kullanilan parola

Kullanici Web Server’a kullanici adi/parola yontemiyle
baglanabiliyorsa, kullanilan yetkilendirme yéntemi
Kullanici Web Server’a kullanici adi/parola yontemiyle
baglanabiliyorsa, kullanici adi

Kullanicl siteye baglanmak igin yetkilendirme
sertifikasi kullaniyorsa kendisine verilen kimlik (ID)
Sertifikanin varligini gésteren bit degeri

Sertifika varsa veren kurum
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CERT_KEYSIZE

CERT_SECRETKEYSIZE
CERT_SERIALNUMBER
CERT_SERVER_ISSUER
CERT_SERVER_SUBIJECT
CERT_SUBJECT
CONTENT_LENGTH

CONTENT_TYPE

GATEWAY_INTERFACE

HTTPS

HTTPS_KEYSIZE
HTTPS_SECRETKEYSIZE
HTTPS_SERVER_ISSUER
HTTPS_SERVER_SUBJECT
INSTANCE_ID
INSTANCE_META_PATH
LOCAL_ADDR
LOGON_USER
PATH_INFO
PATH_TRANSLATED
QUERY_STRING

REMOTE_ADDR

Secure Socket Layers kullaniliyorsa, baglanti igin

anahtar dederi

Ozel anahtar degeri

Sertifika seri no.

Sertifikayl veren merci

Server Sertifikasinin “konu” alani degeri

Istemci Sertifikasinin konu alani degeri

Istemcinin génderdigi bilgi yumaginin boyutu
Ziyaretciden gelen bilgilerin GET veya POST metoduna
gore edindigi tur

Web Server’in ziyaretgi ile etkilesim araylzinin adi
ve surimu. Genellikle: CGI/1.1

Ziyaretgi ile baglanti glivenli ise ON, dedilse OFF
Secure Sockets Layer icin baglanti anahtar sayisi
Ozel Server sertifikasinin gizli anahtar sayisi

Ozel Server sertifikasinin veren merci

Ozel Server sertifikasinin konusu

Web Server’in ayni anda kag kere calismakta oldugu
Su anda calismakta olan Web Serverin Meta yolu
Istemcinin IP numarasi

Istemci Windows NT sisteminde ise oturum agma adi
Calismakta olan ASP'nin goreli yolu ve adi
Calismakta olan ASP’nin gercek yolu ve adi
Istemcinin génderdigi bilgi kiimesi

Istemcinin Host’unun (ISS’inin) IP’si
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REMOTE_HOST Istemcinin Host’'unun (ISS’inin) adi

REMOTE_USER Istemcinin gercek adi

REQUEST_METHOD Istemciden bilgi isteme yéntemi (GET veya POST)
SCRIPT_NAME Calismakta olan ASP'nin adi

SERVER_NAME Sunucu’nun adi

SERVER_PORT Sunucuya badlantinin geldigi TCP kapi numarasi

SERVER_PORT_SECURE TCP kapisi guvenli ise 1, dedilse 0

SERVER_PROTOCOL Server’in calistirdigr HTTP'nin strima
SERVER_SOFTWARE Server programinin adi ve sdrimi
URL Su anda gecgerli URL

Cookie (Cerez)

Daha 6nce ne kadar cok olursa olsun tek-tek Web sayfalarindan olusan siteler
yaptiysaniz bile, Cookie (Cerez) ile ilginiz olmamis olabilir. Ya da sadece Internet ziyaretgisi

olarak baskalarinin size gonderdiigi Cookie’lere sinirlenmekle yetinmis olabilirsiniz. Fakat

simdi ASP ile Web Programi olusturmaya hazirlanan kisi olarak Cookie'lerle daha yakindan

ilgilenmeniz gerekiyor. Clnkl artik siz de baskalarina gerez gondereceksiniz!
Tabil bunun icin énce “Cookie neden gereklidir?” sorusunu yanitlamak gerekir. HTTP
ile yapilan iletisim, belirgin olmayan durum baglantisina dayanir: yani ne istemci

sunucunun, ne de sunucu istemcinin o anda hatta (on-line) oldugunu bilmek zorunda

dedildir; birbirlerinden istedikleri ve gonderdikleri seyleri karsi tarafindan almaya hazir
oldugunu bilmeden génderirler. Oysa sézgelimi elektronik alisveris gibi ziyaretginin bir
yerlere birseyler kaydettigi, gecici degiskenler olusturdugu durumlarda sitemizde kimin ne
yaptiguni bilmek zorundayiz. Ziyeretginin bir sayfada yaptidi tercihler diger sayfalarda ona

sunacagimiz igerigi etkileyebilir, belirleyebilir. Oysa ayni ziyaretci bir sayfadan digerine
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gecerken Server ile iliskisini kaybedebilir. Bunun igin ziyaretginin Internet’'ten kopmasi
gerekmez; sadece TCP/IP protokoll geredi bizimle baglantisi kesilebilir. Bunu ziyaretgi
farketmeyebilir; ama Server etmek zorundadir. Heryeni iliskiye yeni bir “application”
(uygulama programi) baslatamayiz; ziyaretginin bir 6nceki sayfada yaptigi tercihlerin
devam etmesi gerekir. Bu devamliligi ziyaretgiyi isaretleyerek yapariz; bu isareti de Cookie
saglar.

ASP teknigiyle tasarladigimiz sitede, ziyaretcilerimize Cookie gondermek
zorunluktur diyebiliriz. ASP agisindan Cookie'ler bir nesne olustururlar. Aslinda, Cookie'ler
ASP icin iki ayn grup Cookie nesnesi olustururlar: verilenler, ve hakkinda bilgi alinan

varolan Cookie'ler. Birinci grup Request (talep) nesneleri, ikinci grup ise Response

(karsilik) neslereni icinde ele alinabilir. Cookie konusunun devamini Response nesnelerine

degdindigimiz yere birakalim.

Sertifika Nesnesi

Sertifika, HTTP baglantisinda “Ben filancayim!” diyen istemcinin, gercekten filanca
olup olmadigini gosterir. Bir yazilimdan ibaret olan sertifikalar yetkili bir kurum veya sirket
verir; bir seri numarasi olur. Sifreleme teknikleri gelismis oldugu icin taklit edilmesi zordur.

Sertifika uygulamasi igin Web Serverin Secure Socket Layers denen guvenli HTTP

protokollini kullanmasi gerekir. Bu durumda Server'in URL'i, http:// diye degil https://
diye yazilir.

ASP acisindan sertifika ile ilgili her tarlt bilgi ClientCertificate kolleksiyonunda

durur. S6zgelimi, bir ziyaretginin gercekten sitenize girmeye yetkili olup olmadigini
anlamak igin:

<%SertifikaNo = Request.ClientCertificate (SerialNumber) %>

gibi bir kodla istemcinin Sertifika seri numarasini SertifikaNo dediskenine atayabilir ve

daha sonra bu dediskenin dederini elinizdeki bir liste ile karsilastirabilirsiniz.
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Karsilik (Response) Nesnesi

Ve geldik Web Server’in Cikti (Output) sagladigi istemciye giden karsiliklarin
olusturdugu nesneye. Server'dan Browser’a giden hersey karsiliktir. Bu bir ASP veya HTML
sayfasi olabilir, sayfanin icindeki GIF, JPG veya PNG grafigi, bir Flash, video veya ses
dosyasi olabilir. Boylesine zengin igerigi olmakla birlikte Response nesnesinin sadece bir
kolleksiyonu vardir: Cookie'ler. Buna karsilik Response nesnesinin kullanabilecegimiz cok
sayida 6zelligi ve metodu bulunur. Once Cookie kolleksiyonunu ele alalim; sonra dnemli

Response nesnesi 6zellikleri ve metodlar izerinde duralim.

Cookie’ler

Reqguest nesnesinin Cookie kolleksiyonuna deginirken, ziyaretcilerimizi

Browser’'larina Cookie géndererek tabir yerinde ise isaretleriz, demistik. Bu isaretleme, s6z

gelimi, ziyaretginin bir Form’a yazdigi adi ve soyadi ile elektronik posta adresini Cookie
olarak onun bilgisayarina kaydetmek seklinde olur. Bir kisi sayfamizi talep ettigi anda, ASP

programimiz bu kisinin bilgisayarinda daha 6nce koydugumuz Cookie'yi arar ve bulur;

Cookie’den bu kisinin adini 6grenir ve mesela sayfamiz “Sayin Filanca, sitemize hos
geldiniz!” baghgini gorintiler.

Cookie'ler sadece boyle fiyaka amagli olarak kullanilmaz; ziyaretginin daha dnce
sitemizde ziyaret ettigi sayfalar veya elektronik ticaret sitemizden satin aldigi kitap

tarlerini Cookie'ye kaydedebiliriz. Ziyaretginin ikinci ziyaretinde ona 6nce bu sayfalarin

veya kitaplarin képrulerini sunabiliriz.
Bir Cookie’nin adi ve anahtarlari (key) ile bu anahtarlara karsilik dederler olur.
Ornegin:

<% Response.Cookie (“"Bizim Cerez”) (“Adi Soyadi”)= “Necip Fazil” %>
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Bu, ziyaretcinin Browser’ina (yani sabit diskine) “Bizim_Cerez"” isimli bir Cookie
gonderir; bu Cookie’nin “Adi_Soyadi” adli bir anahtari vardir; bu anahtarin degeri ise
“Necip Fazil” olur.

Cookie kolleksiyonunun iki 6zelligi bulunur:

Expires (zaman asami siresi): Bir cookie'nin artik gecersiz oldugu tarihi gosterir.:

<% Response.Cookie (“"Bizim Cerez”) .CookieExpires = “August 7, 2000”7 %>

Bu Cookie, 7 Agustos 2000 tarihinden sonra kullanilmaz olacak demektir.

HasKeys: Cookie’nin String mi icerdigi yoksa anahtarlari ve degerleri mi

bulundugunu belirtir, *HasKeys = False” birinci, ““HasKeys = True"” ise ikinci durumu
belirtir. Bir Cookie’de birden fazla anahtar ve deder bulunuyorsa, timuant bir ASP kodu

icinde yazmak, Cookie'nin gdénderilmesini kolaylastirir

Metodlar

Response nesnesinin bir gok metodu vardir; bunlardan .Write1 yukaridaki

orneklerde sik sik kulandik:

<

o

DIM Adi_ Soyadi
Adi Soyadi = “Necip Fazil Dayanir”

Response.Write (“Merhaba, benim adim, “ & Adi Soyadi)

o

>

ornedi, ziyaretginini Browser penceresine: “Merhaba, benim adim Necip Fazil
Dayanir” yazdinir. Fakat VBScript, size bir kolaylik saglar; buna bazi ASP tasarimcilari

“esittir metodu” adini verir:

<

o

DIM Adi_ Soyadi

Adi Soyadi = “Necip Fazil Dayanir”

o

>

<%= “Merhaba, benim adim, “ & Adi Soyadi %>
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Ozellikler

Response nesnesinin bir gok 6zelligini kullanarak ziyaretgimize génderecegimiz
sayfalar ve diger unsurlari yonetiriz:

Buffer (Tampon) : True (dodru) olarak ayarlandiginda ziyaretciye génderilecek
sayfanin bitin unsurlarn bir tampon bdlgede toplanir, Script’in calismasi bitinceye kadar
beklenir ve HTML sayfa toptan gonderilir. Kimi zaman ASP kodumuz sonuna kadar
calistiginda ziyaretgiyi baska bir sayfaya ve siteye yonlendirebilir. Bu gibi sebeplerle,
ozellikle cok islem gerektiren ASP sayfalarinin bastarafina bunu saglayan kodu koymakta

yarar olabilir:

<

o

Option Explicit

Response.Buffer = TRUE

o

>

Flush (hemen gonder): Buffer metodu sayfanin timintn Script’in icrasi bitmeden
godnderilmesini énlerken, Flush bunun tam tersini yapar. ASP, Response nesnesinin Flush
metodu kullandigimizi gérdigi anda, o ana kadar icra edilmis kodun sonucu olan HTML'i

Browser'a génderir:

<

o

Option Explicit

Response.Flush

o©

>

Clear (Bosalt): Buffer metodu ile Script’in sonunu beklerken gecici bir alanda

tutulmakta olan HTML, Clear metodu ile temizlenir, yok edilir. Flush metodunda
tampondaki HTML Browser’a gonderilir; ancak Clear metodu tampon bélgedeki herseyi yok
eder. Boyle “tehlikeli” bir metod neden vardir, ve nerede kullanilabilir? Bir gok yerde:

ziyaretcinin sézgelimi elektronik aligveris sitemizde alisveristen vazgectigini belirtmesi
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Gzerine tampon bdlgede tutmakta oldugumuz ve alinan mallar listesini iceren HTML'i bu

yontemle temizleriz:

<

o°

Option Explicit

Response.Clear

o\

>

Expires (Stresi dolar): Kullanici tersine bir ayar yapmadiysa, Browser genellikle
goruntiledigi sayfalar Gegici Internet Dosyalari dizinine (cache) kaydeder ve tekrar ayni
sayfayi gorintlilemek istediginizde sayfayi Internet'ten edinmek yerine kendi sabit
diskinden alir. Oysa 0Ozellikle haber gibi sireli bilgilerin sunuldugu Web sitelerinde bu
sitenin itibarini sarsar. ASP teknigiyle bunu 6nleyebiliriz. ASP sayfamizda bu sayfanin
g6zgelimi 60 dakikadan fazla cach dizinde tutulmamasini saglayacak Expires metodunu

kullanabiliriz:

<

o°

Option Explicit

Response.Expires = 60

o

>

Burada yazdigimiz rakami dedistirerek, sayfanin cach’de tutulacagi dakikayi
degistirebiliriz. “Expires = 0” sayfanin hi¢ saklanmamasini saglar.

End (Son): Response nesnesinin o anda icra edilmekte olan Script’i durdurarak, o
ana kadar ne elde edilmisse hepsini Browser'a géndermesini saglayan metodu olan End,
ayni zamanda Buffer metoduyla tutulan HTML'in de génderilmesine yol acar. Bu metoddan

sonraki HTML veya ASP kodlari icra edilmez:

<

o©

Option Explicit

Response.End

o\

>
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Response nesnesinin ASP sayfasinin cikti kontroltinl saglayan bu metodlarini
asadidaki edlenceli Script’le sinayabilirsiniz (ASP ile edlence de bundan daha fazla
olamaz!). Burada Browser’a gitmesi imidiyle (g cimle var. Programi galistirin ve bakalim
hangisi ekranda kalacak? Bu kadar eglendiginize gore su soruyu da yanitlayabilirsiniz:

Neden?

<% @LANGUAGE = VBScript %>

<

o°

Option Explicit

Response.Buffer = True

Response.Expires = 60

&>

<HTML>

<BODY>

Bu 1 Numarali mesaji mi Browser’a gidecek?
<%

Response.Clear

Response.Expires = 0

%>

<HTML>

<BODY>

Bu 2 numarali mesaj mi Browser'a gidecek)

<

o

Response.Flush
&>

</BODY>
</HTML>

<

o

Response.End

o©°

>
Bu 3 numarali mesaj mi Browser’a gidecek?
</BODY>

</HTML>
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Uygulama (Application) ve Oturum (Session) Nesnesi

ASP’nin varlik sebebi, standart CGI'in yetersiz kaldigi noktalardan biri olan Web
Server’in her bir Web ziyaretgiyi oturumunun basindan sonuna izleyebilmesi icindir, dersek
durumu abartmis olmayiz. ASP agisindan, bir site “uygulama programi” (Application)

sayihr. Her ziyaretgci de bir “oturum” (Session) sayilir. Bir takim ASP ve HTML sayfalarindan

olusan bildigimiz Site'ye application, her hangi bir ziyarete de session denmesinin sebebi

nedir? Bunu her iki nesnenin islevleri ile aciklayabiliriz.

Application nesnesi, sitenin tiumuyle ilgili bilgileri (dediskenleri, nesneleri ve
metodlar) tutar; Session nesnesi ziyaretginin sitemize girmesinden itibaren izini sdrer.
Diyelim ki bir borsa sitesi yaptiniz; ziyaretgileriniz gelerek, satisa sunulan hisse
senetlerinin dederlendirmelerini okuyacak ve size “Su, su hisse senetleri al!” diye talimat
birakacak. Butin ziyaretgilerinizin erisecedi sadece bir veritabaniniz var; buna karsilik her
bir ziyaretcinin yapacadi farkl tercihler, verecegi farkli kararlar olacaktir. Application
nesnesi, sitenizle (artik site yerine Web Uygulama Programi desek de agzimiz alismaya
baglasa!) veritabanina erismekten tutun, alisverislerie kadar sitede yapilacak butin islerin
bitln kurallarini bilecek ve uygulayacak; Session nesnesi ise sdézgelimi benim
alisverislerimi, tercihlerimi bilecektir.

HTML ve Javascript ile biraz oynadiysaniz, bilirsiniz ki bir sayfadan otekine degisken
dederi aktarmak, imkansiza yakin derecede zordur. Dediskenlerin 6mr, fonksiyonla
sinirhdir. Bir ASP sayfasinda herhangi bir dediskeni fonksiyon disinda tanimlamakla ve
deder atamakla onu bitln fonksiyonlar icin gecerli hale getirebiliriz. Fakat kimi zaman
isteriz ki, bir fonksiyonun dedgeri bitlin sayfalarda ayni olsun; ziyaretginin sayfa
degistirmesi ile degiskenin dederi dedismesin. Bunu ASP’de yapmak ¢ok kolaydir. ASP'de

bu zorlugu yenebilmek igin dediskenlerimizi Session nesnesi igin olusturabiliriz; ve bu
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deder ziyaretginin oturumu boyunca devam eder; bitin ASP sayfalarindaki bitlin

Fonksiyonlar tarafindan bilinebilir. Ornegin:

Session (“Tupras”) = 44500

blitln Session icin gecerli bir Tupras dediskeni olusturur ve ona “44500"” dederini
atar. Kimi zaman, degiskenin ¢ok daha genis kapsamli olmasini, yani 6mrinin Session ile
degil buttin Application boyunca belirli olmasini isteyebiliriz. O zaman bu dediskeni

Application dizeyinde tanimlayabiliriz:

Application (“Tupras”) = 44500

Bu durumda Tupras degiskeni bitln ziyaretgiler icin ayni dedere sahip olacakatir.

Session nesnesinin olusabilmesi igin, ziyaretgiye mutlaka bir Cookie gbndererek,
sitemizde (hani “Uygulama Programi” diyecektik?) bir isaret vermemiz gerekir. Daha 6nce,
HTTP ile kurdugumuz badlanti, belirsiz durum badlantisidir demistik. Bu, Server’in bir
ziyaretciye arzu ettigi sayfayl goénderdikten sonra, onu alip almadigini, o sayfada ne
tercihler yaptigini bilmemesi demektir. Oysa, ziyaretciye sitemize baglandigi anda bir
Session kimligi verirsek ve her yeni sayfa talebinde bu kimligi kontrol edersek, kimin hangi
oturumunu surdtrdGgiant biliriz. ASP-uyumlu bir Web Server, ziyaretgi yeni bir tercih
yapmadigi taktirde her Session nesnesini 20 dakika acik tutar; sonra siler. Bu sireyi
Session nesnesinin Timeout 6zelligi yoluyla dedistirebilirsiniz. Session belirleyen Cookie
ASP-uyumlu Web Server tarafindan otomatik olarak gonderilir ve takip edilir; tasarimci
olarak bizim bu konuda bir sey yapmamiz gerekmez.

Bir Web programiniza ayni anda kag kisi ulasirsa (yani sayfalarinizi kag kisi talep
ederse), o kadar Session nesnesi olusur; fakat siteniz bir adet olduguna gore bir adet
Application nesnesi vardir. Bu nesnenin bitlin Session’lar igin sitemizin ihtiyaglarina uygun
ve ayni uygulama kurallarina sahip olmasini saglayan bir dosya vardir: Global.asa. Bu

dosya PWS veya IIS kurulurken olusturulur. ASP ile Web programlarinizi, 6rnegin MS Visual
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Studio ile olusturuyorsaniz, program sizin igin sectiginiz dizinde bir Global.asa dosyasi
olusturacaktir. Bu dosyada, ¢cogu zaman, sitemize ilk ziyaretcinin gelmesiyle olusan

Application OnStart ve son ziyaretginin gikmasiyla olusan Application OnEnd ile herhangi

bir ziyaretginin bir sayfaya erismesiyle olusan Session OnStart ve ziyaretginin sitemizden

cilkmasi ile olusan Session OnEnd olaylari halinde ne yapilacagi yazilidir. Bu dosyanin
icerigi standart bir ASP dosyasina benzemekle birlikte adindaki uzatmanin .asp degil de

.asa olmasinin sebebi, dosyanin Active Server Application dosyasi olmasidir. ASP-uyumlu

bir Web Server programi sitemize ulasan ilk ziyaretgiyi géordigi anda Global.asa dosyasini
calistirir.

Application ve Session nesnelerin kendi baslarina en gok kullanildidi yer, sitemize

gelen ziyaretgilerin sayisini (sitemizin aldigi Hit sayisini) tutmasini saglamaktir. Bu

genellikle Global.asa pogramina bir sayag yerlestirilerek yapihr.

ActiveX Veri Erisim (ADO) Nesneleri

14

ASP'nin diger CGI tekniklerine gére kolay olmasinin (peki, kabul, “kolay gériinmesi
diyelim!) belki de sadece veri erisimini adeta cocuk oyuncadi haline getirmesidir. ADO,

gercekte bir ASP nesnesi olmaktan ¢ok Server Component’i (sunucu bileseni) sayilir. Bu

bilesene biz ASP icinden bir ActiveX nesnesi ile ulasiriz.

Veritabani, glinimiizde giderek Web Programlarinin temelini olusturuyor. Sayfalarin
unsurlari veritabani dosyasindan aliniyor; ziyaretgilerin verdikleri bilgiler veritabanina
yaziliyor. Bu gelisimin baslica sebebi, veritabaninin site giincellestirme islerini
kolaylastirmasidir. S6z gelimi bir sayfadaki segenekleriniz, bir veritabanindan aliniyorsa, bu
secgenekleri alan VBScript kodu hig dedismeden kalacak ve siz sadece veritabani

dosyanizda ilgili verinin alindigi alana yeni degerler girerek, sayfanizi stirekli glincel tutmus
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olacaksiniz. Bir diger sebep ise veritabani dosyalarinin idaresinin kolay olmasidir. S6zgelimi
ziyaretgilerinizden aldiginiz bilgileri daha sonra muhasebe kayitlariniza veya adres
defterinize, misteri kitigline ya da baska suretle kayda gecirmek istiyorsunuz.
Ziyaretgilerimizin form yoluyla bize ilettigi bilgileri diizyazi dosyasina islemenin yollarini
Dosya sistemi Nesnesi’'ni (FileSystem) gorirken, ele aldik. Bunu yapabiliriz kolayca. Ama
daha sonra diz yazi dosyasinin idaresi, veritabaninin idaresi kadar kolay olamaz. ASP
sayfalariniz Access, Excel, Paradox, FilePro, SQL Server ve Oracle veritabanlarina ve
spreadsheet dosyalarina erisebilir; bu dosyalardan veri okur ve bu dosyalara veri yazabilir.
Ozetle, ASP programlarimizla, SQL-uyumlu veya Windows ve di§er sistemler icin yazilmis

ODBC (Open Database Connectivity/Acik Veritabani Baglantisi) ile uyumlu her tirl{

dosyaya, ADO nesnesi araciligiyla ulasabiliriz.

1111171171177 1TKOTUY 11 117711111771117
ODBC ve OLE-DB

Bu kitapcigin bastarafinda, ASP dosyalarinizi gelistirmeye baslamadan 6nce

bilgisayarinizda ODBC (Open Database Connectivity/Acik Veritabani Baglantisi)

stricilerinin kurulu olmasi gerektigini belirtmistik. ODBC, ADO’nun kullandidi tek sistem
dedildir; ve Microsoft firmasi, ODBC’'nin yerine hizla OLE-DB adini verdigi yeni bir
teknolojinin almasi icin yodun caba icinde. OLE-DB, ODBC'nin Web’de sadladigi basarinin
Uzerine bina edilen yeni bir teknoloji. ODBC, iliskilendirilmis (relational) veritabanlarina
erismek Uzere tasarlandigi halde OLE-DB her tirll veritabanina erisebilir. OLE-DB, ASP
programlarimiza yeni nesneler kazandirabilir; kullanilmaya hazir elektronik ticaret
bilesenlerini kullanmaya imkan verir. Bu konuda genis bilgiyi, Microsoft'tan edirebilirsiniz.
ASP sayfalarimizda kullanacagimiz ADO nesneleri ilerde de ODBC sUrticulerine

erisme imkanini koruyacadi igin, simdilik sadece ODBC teknigi ile calismakta ve bu teknigi
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6grenmekte sakinca yok. OLE-DB, ODBC’nin yerini almayacak; fakat icinde ODBC'yi de
bulunduracak. Bu da su anda olusturacagimiz ASP uygulamalarinin ilerde OLE-DB teknigi
ile calisan sunucularda isleyecedi anlamina geliyor.
/1111111111111111111/1KUTU BITT1////111111111111111

Simdi ADO ile asadida yapacagimiz kictk ornekler icin bilgisayarinizda kurulu bir
veritabani programi varsa onu kullanarak bir veritabani dosyasinda uyeler adiyla su

tabloyu olusturabilirsiniz:

Alan Adi: Veri tard

uyeNo AutoNumber (Birincil Anahtar/Primary Key)
uyeAdi metin

uyeSoyadi metin

email metin

mesaj memo

Daha sonra da renkler adiyla su tabloyu yapin:

Alan Adi: Veri tard
renkID AutoNumber (Birincil Anahtar/Primary Key)
renk metin

Bu tablolardan birincisine bir kag isim ve diger bilgileri; ikincisine ise dort-bes renk
adi girin. Bilgisayarinizda veritabani olusturma programi yoksa bu kitapcigin kodlar
arasinda bulunan uyeler.mdb adli MS-Access dosyasini kullanabilirsiniz. Bu dosyayi, kisisel
Web Server'inizin kdk dizinine kopyalayin. Sonra, Denetim Masasi’'ni acin ve adi ODBC,

ODBC 32 Bit, ya da ODBC Data Source olan simgeyi calistirin; ikinci sekme olan System

DSN'i tiklayin.

<0dbc0001.tif>
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Acllacak kutuda Add/Ekle dugmesini tiklayarak, yeni veri kaynadi olusturmak igin
ilk adim olan veriyi okumakta kullanacagimiz sirtciyu segebilecedimiz kutunun agiimasini
saglayin. Burada, yukarida olusturdugunuz veri dosyasina uygun siriiciiyl secin. Ornek
uyeler.mdb’yi kullaniyorsaniz, birinci secenek olan Microsoft Access Driver’l segmeniz
gerekir. Son digmesini tiklayin ve Access dosyasinin kurulumunu yapmaya baslayalim.

Buradaki Data Source Name (DSN, Veri Kaynak Adi), biraz sonra ADO nesnesiyle ilgili

metodlari ve deyimleri yazarken kullanacagimiz veri adidir; buraya “uyeler” yazin; ¢inku
drneklerde bu veriye “uyeler” adiyla génderme yapacagiz. Isterseniz, Description/Aciklama
bolimine veritabaninin niteligini belirten bir kag kelime yazabilirsiniz. Sonra, Select/Sec
digmesini tiklayarak ve acilicak diyalog kutusu yardimiyla veritabani dosyasini
kopyaladiginiz yerde bulun; OK/Tamam’ tiklayarak, veritabani segme islemini tamamlayin.
<0dbc0002.tif>
DSN olusturma kutularini sirasiyla OK/Tamam digmelerini tiklayarak kapatin;
“uyeler” verisi, su andan itibaren bitin Web uygulamalarimizin hizmetine girmis demektir.
Internet sitenize koyacadiniz ve veritabanina erismesi gereken sayfalariniz icin bu
islemi gercek Internet ortaminda da yapmak zorundasiniz. Veritabani dosyanizi Internet
sitenizde kok dizinine veya bir diger dizine kopyaladiktan sonra sistem y0neticisine ya
elektronik mektupla, ya da evsahibi firmanin yonetim ve teknik destek yardimi saglayan
sayfasinda veritabaninizin dosya adini, yolunu, ve DSN olarak kullanmak istedediniz ismi
bildirerek, bizim burada yaptigimiz isi Server yOneticisinin yapmasini saglamamiz gerekir.
ADO’'nun bize sadladigi imkanlardan yararlanabilmek igin onun nesnelerini

kullanilinz. Bu bolimde ADO’nun nesneleri ve metodlarini ele alacadiz.
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Connection (Veritabanina baglanti)

ADO’dan yararlanabilmek icin kullanacagimiz ilk nesne Connection’dir. Bu nesne ile

veritabani ile baglanti saglariz, yol acariz:

<

o°

Dim Veriyolu
Set Veriyolu = Server.CreateObject (“"ADODB.Connection”)

Veriyolu.Open “Veri adi”

o\

>

Burada, Server'in CreateObject metodu ile ADOBD.Connection nesnesini
olusturuyoruz. Olusturdugumuz baglantiya istedigimiz degisken adini verebiliriz. Bu
ornekte veriye kurdugumuz bu baglanti Veriyolu adiyla biliyor. Bu yolla saglayacagimiz
veriler, ASP programi boyunca bir isimle bilinmelidir. Veriyolunun acacadi veri kiimesinin
ismini buradaki “Veri_adi” kelimelerinin yerine yazariz. Bu isim, baglantinin .Open metodu
ile agacadi verinin adidir. Bu, kullanacagimiz veritabani dosyasinin adi degildir. Bu isim ile
s6z konusu veritabani dosyasini isletim sisteminin ODBC aracina tanitirken kullandiginiz
isim ayni olmalidir. Bir veritabani dosyasini ODBC aracini kullanarak sisteme tanitma (DSN-

Data Source Name) ayarinin nasil yapildigini daha 6nce ele aldik. Bu Ug satirla, ASP

programi, Server’dan ADO aracilidiyla, sistemin “Veri_adi” kelimelerinin yerine yazacaginiz
isimli veriye yol acacaktir. Ornedin yukaridaki kutuda olusturdugumuz ODBC veri kaynadini

kullanacagimiz zaman, buraya “uyeler” kelimesini yazacadiz,

Recordset (Kayit dizisi)

Veritabanina baglantiyi olusturduktan sonra, buradaki tabir yerindeyse ham verileri,
kullanilir kayitlar haline getirmemiz gerekir. Bunu ise ADO’'nun Recordset nesnesi saglar.
Kurdugumuz veriyolundan programimiza bilgi gelmesi igin .Execute (icra et) metodunu

kullaninz; ancak bu komuta icra edecedi bir komut vermemiz gerekir.
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Bastan beri ADO ile kullanabilecegimiz veritabaninin SQL (sequyel okunur;
Structured Query Language/Yapisal Sorgu Dili) uyumlu olmasi gerektigini séyliyoruz. Bu
dil, verilerin sabit diske yazilmasi ve okunmasini diizenleyen bir gok veritabani dilinden
sadece biri, fakat en yayginidir. Bir veritabanindan veri okumak, veri degistirmek veya
eklemek icin komutlarimizi bu dille vermek zorundayiz.

ASP amaciyla SQL komutlarindan gok az kismini kullaniriz; bu bakimdan ASP

Tasarimcisi olmak igin sinirli da olsa SQL 6grenmek gerekir.

[T TROTOY 11 1177711117111117117

Hizhh SQL Kursu: Select

ASP amach olarak kullanacagimiz komut gercekte sadece SELECTtir. Fakat
hatirlamamiz gereken veritabani ilkeleri var. Bir veritabani kabaca alanlar (sttunlar) ve
bunlarin icinde yazili dederler (satirlar) halinde olur; her satir bir elemanin dederleridir; ve
Kayit adini alir.

SELECT Bir veritabanindan veri segmeye yarar. SQL Sorgusu da denir. Dort

béluma vardir. Tipik bir SELECT komutu séyle yazilir:
SELECT alanl, alan2.. FROM tablo WHERE kosul = deger

ORDER BY alanl

Secilecek alanlarin adi SELECT komutunun ilk bélimdnd olusturur.
Bir veritabaninda birden fazla tablo bulunabilir; segimin hangi
tabloda yapilacagi FROM boélimiinde gésterilir. Kimi zaman bir
tablodaki alanda bulunan buitin kayitlar segmek isteyebiliriz; fakat
¢odgu zaman segimin sinirlarini daraltmak igin s6zgelimi bir alandaki
dederlerin verecegimiz bir kosula uymasini isteyebiliriz. Bu durumda

“kosul = deder” testini WHERE bolimiinde yapariz. Secilen
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dederlerin hangi alandaki kayitlara gére siralanmasini istiyorsak,
ORDER BY béliimiinde bunu belirtelibiliriz. Ornek:

SELECT Adi, Soyadi, TelNo FROM Telefonlar WHERE Alankodu
= 0535 ORDER BY Adi

Bu komutla veritabaninin Telefonlar isimli tablosundan Adi, soyadi
ve TelNo adl sGtunlarindaki kayitlardan Alankodu sidtunundaki
degeri “0535” olanlari secmis oluruz. Bir tablodaki bittn alanlarin

bitlin dederlerini segcmek icin SELECT komutunu soyle yazariz:

SELECT * FROM Veri adi
Buradaki “Veri_adi” kelimelerinin yerine DSN’e verdiginiz adi
(ornegdin yukaridaki 6érnekte oldugu gibi, “uyeler” kelimesini)
yazacaksiniz.
SQL'in INSERT, UPDATE ve DELETE komutlarinin nasil kullanildigini 6grenirseniz,
ADO nesnesinin bunlara denk gelen ve asadida nasil kullanildiklarini gérecedimiz yeni kayit
ekleme, kayitlari gincelleme ve silme metodlar yerine kendi SQL komutlarinizi
yazabilirsiniz.
/111111111111111111111/KUTU BITT1///1/11111111111
Sagladigimiz veri baglantisini kullanarak, yararlanabilecedimiz bir veri grubu
olusturmak igin, yukarida .Connection metodunu kullanirken yazdigimiz kodu séyle
gelistirmemiz gerekir:

<

o°

Dim Veriyolu, Kayitdizisi

Set Veriyolu = Server.CreateObject (“"ADODB.Connection”)

Veriyolu.Open “Veri adi”

Set Kayitdizisi = Veriyolu.Execute (“SELECT * FROM Veri adi”)

o

>
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Buradaki .Execute metodu, DSN’ini verdiginiz kaynaktaki veritabanindan verileri
fiilen alip getirmeye ve bir Recordset (Kayit dizisi) olusturmaya yarar. Kayitlar tek tek
okumasi igin Kayitdizisi'ne bir sonraki kayda gitmesini bildirmemiz gerekir. Bunu
.MoveNext (bir sonrakine git) metodu ile yapariz. Okunan her kayit Kayitdizi adl
degiskenin icindedir. Bu nesnenin elemanlarini herhangi bir déngi yontemiyle ziyaretginin
Browser penceresinde gorintiileyebiliriz; bir HTML etikenin igerigi yapabiliriz; veya baska
bir sekilde kullanabiliriz. Ayni déngti, .MoveNext ile bir sonraki kaydin okunmasini da

saglayacaktir. Bunun bir 6rnedini daha sonra gorecegiz.

Recordset.Open

Veritabanina dayanan Web uygulamalarimizda sorun buradaki gibi sadece veriyi
okumakla bitmeyebilir; veriyi glincellestirmek veya silmek isteyebiliriz. Bunun icin dogruca
ADO’nun .Recordset metodundan yararlanmamiz gerekir. .Recordset metodu ne yapar?
Tipki ekraninizdaki bir yazinin iginde duran imleg (cursor) gibi hayali bir imleci gotlrtr
verilerinizin en basina koyar. Bu hayali imleci veritabani (izerinde dolastirmak ve gittigi
yerdeki dederi okutmak bizim isimizdir.

.Recordset metodu, ile bir veritabanini okuyacak imleci i¢ sekilde ayarlayabilirsiniz:

Static (Duragan) SELECT komutu icra edilir ve okunan kayit arzu ettiginiz

degiskene yazilir. (ADO Sabit Dederleri dosyasinidan yararlaniyorsak,
adOpenStatic)

Forward only (Sadece ilerle) imleg veritabani iginde sadece ileri dogru gider ve her
seferinde bir kayit okunur. (Varsayilan imleg ttrd budur.) (ADO Sabit

Dederleri dosyasinidan yararlaniyorsak, adOpenForwardonly)
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Dynamic (Dinamik) Veritabanina ulasan ve dedisiklik yapan baska bir kullanici
varsa, bu degisiklik size aninda yansitilir. (ADO Sabit Dederleri

dosyasinidan yararlaniyorsak, adOpenDynamic)

Bu yéntemlerden birini segmekle veriyi belirli bir okuma tarzinda agmis olursunuz.
Bu yontemlerden hangisini sectiginizi .Recordset metodunu kullanacak olan .Open
komutunun argtiimani olarak agikga belirtmeniz gerekir. ADO, bunun igin sizden sayilar
halinde arglimanlar ister.
T T TRUT O/ 7 777777777171117

ADO Sabit Degerleri

ADO+ODBC yoluyla kuracagimiz veri baglantilari, cogu zaman adeta sifreli ifadeler
icerebilir ve bir gok komutun argimani 6grenmesi zor sayilar halinde verilir. Microsoft ve
kullanilmaya hazir ASP Uygulamalari Greten firmalar, bu karmasik ifadeleri diiz metinler
olarak ifade etmeye yarayan harici dosyalar (include files) hazirlar ve sunarlar. Bunlar
arasinda en yaygin olani (bu kitapcigin kodlari arasinda bulunan) Microsoft'un ADOVBS
(adovbs.inc) dosyasidir. (Ayni dosyanin JavaScript sirimu ise adojavs.inc ardini tasir). Bu
dosyadan yararlanabilmek igin, sitenize kopyalamaniz ve daha sonra sayfalariniza su kodu

eklemeniz gerekir:

<!- - #include file="adovbs.inc” - - >

Bu dosya, Server tarafindan icra edilir ve ADO nesnesinin say! halindeki bitin
argiimanlarini anlasilabilir Ingilizce kelimelere cevirir. Bu dosyanin iceriginden nasil
yararlanacagimizi ele alacadiz.

/111111111111111/KUTU BITT1///111111111111

Bir veriye baglantiyi kurduktan sonra kayit dizimizi .Recordset metodu ile

saglayacaksak, yukaridaki 6rnek kodumuzu soyle yazmak gerekir:

<!- - #include file="adovbs.inc” - - >
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<

o\

Dim Veriyolu, Kayitdizisi, Sorgu

Set Veriyolu = Server.CreateObject (“"ADODB.Connection”)
Veriyolu.Open “Veri adi”

Set Kayitdizisi = Server.CreateObject (V"ADODB.Recordset”)
Sorgu = “SELECT * FROM Veri adi”

Kayitdizisi.Open Sorgu, Veriyolu, aOpenStatic

o°

>

Bu kod ile, .Recordset metodu son .Open komutu ile bizim igin veri baglantisini
saglar; verdigimiz SQL Sorgusu icra edilir ve kayit diziniz Kayitdizisi'ne kaydedilmeye hazir
hale gelir. Simdi imlecinizi ilerleterek, veriyi fiillen okutmaniz gerekir; ki bunu yapmak igin
yukarida kolayca .Execute metodu ile olusturdugumuz kayit dizisinde kullandigimiz basit

.MoveNext'ten daha cok imkana sahibiz:

MoveFirst: Kayit dizisinin (Recordset’in) birinci satina gider.

Movelast: Kayit dizisinin (Recordset’in) son satina gider.

MoveNext: Kayit dizisinin (Recordset’in) bir sonraki satina gider.
MovePrevious: Kayit dizisinin (Recordset’in) bir dnceki satina gider.

Move: Kayit dizisinin (Recordset’in) icinde verecediniz sayiya gore

ilerler. Bunun igin iki sayl vermeniz gerekir: baslangic noktasi ve

ilerlenecek kayit sayisi.

Recordset.Update

Veritabanindan aldigimiz dederleri, kimi zaman ziyaretginin verecedi dederlerle
veya ziyaretcinin bir takim tercihleri sonucu glncellestirmemiz gerekir. Bu Recordset
nesnesinin .Update metodu ile kolayca yapilir. Yalniz burada hassas bir nokta var: diyelim
ki ayni anda iki veya daha fazla kullanict Web programimizin veritabanina ulasir ve ayni

anda degisiklik yaparlarsa ne olur?
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Biraz 6nce Recordset’in .Open metodunun imleglerinden s6z ederken, okumanin
yonuni veya imlecin hareket tarzini belirleyen argiimanlar siralamistik. Bu argiiman
dizisine bir yenisini ekleyerek, veritabanina erisimin niteligini ve glincellestirmenin nasil
yapilacagi ve yansitilacagini da belirleyebiliriz. Bu islemin temel ilkesi veritabani
kayitlarinin kilitlenmesi esasidir. Bu kilitlemenin tirina belirleyerek, gincellestirmenin de
nasil yapilacagini belirlemis oluruz. Burada kullanacagimiz argiimanlar da ADO’nin sifreli
sayllari olmasi gerekirken, adovbs.inc dosyasi sayesinde ingilizce (ve dolayisiyla
anlasilabilir) kelimeler olur. advbs.inc dosyasini devreye soktuysaniz, su iki tar Kiliti
kullanabiliriz:

adlLockReadOnly Kayitlarin gincellestiriimesini 6nler; ziyaretcimiz veritabanina

kayit yapmayacaksa, bu kilit tirind kullanmamiz gerekir.

adlLockOptimistic Veritabanina ek yapacaksak, mevcut kayitmlar diizelteceksek
ve bazilarini sileceksek, bu kilit tirina kullanmamiz gerekir.
Yukaridaki kod 6rnegimizin sadece son satirini, bu metodu kullanmak amaciyla,
soyle yazabiliriz:

Kayitdizisi.Open Sorgu, Veriyolu, aOpenStatic, adLockOptimistic

Tabil bir veritabanini glincellestirmek igin imleci veritabaninda dogru kaydin lizerine
gotirmek ve bu arada Recordset’in bize sagladigi mevcut verilerin yerine yeni degerleri
atamis olmak gerekir. Bunu sagladiktan sonra bitlin yapacagimiz sey .Update metodunu

kullanmak ibarettir:

Kayitdizisi (“Adi”) = “Necip Fazil”
Kayitdizisi (“Soyadi”) “Dayanir”
Kayitdizisi.Update

Bu komut, imleg o sirada hangi kaydin lzerinde ise o kaydin “Adi” ve “Soyadi”

alanlarindaki veriyi “Necip Fazil” ve “Dayanir” haline getirir. Bu metodu kullanirken bir
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kaydin batian alanlarini glincellestirmemiz veya glincellestirilmeyen alanlar eski degerleri

ile tekrar etmemiz gerekmez.

Recordset.Delete

Bir veritabanindaki kaydi silmek de ADO ile oldukga kolaydir. imleci, silinecek

kaydin Uzerine gotirdikten sonra, Recordset’in , .Delete metodunu cagirarak o andaki

kayit silinir. Bu metod, bir kaydi bitln alanlarindaki dederlerle birlikte (yani veritabaninin

bir satirini timuayle) siler:
Kayitdizisi.Update

Recordset.AddNew

Bir veritabanina yeni kayit eklemek istedigimizde, Recordset’in .AddNew (yeni ekle)
metodundan yararlaniriz. Bu metodun 6zelligi bizim imleci veritabani iginde bir yere
gétirme zorunlugumuz olmamasidir. Bu metod kendiliginden imleci dosyanin en son
satirinin altina gotiariar. .AddNew metodu bir veritabani dosyasina kayit eklerken,

veritabaninda mevcut biitiin alanlar igin deger vermenizi isteyecektir. Ornegin

<

o

Kayitdizisi.AddNew

Kayitdizisi (“Adi”) = “Necip Fazil”
Kayitdizisi (“Soyadi”) “Dayanir”
Kayitdizisi (“TelNo”) = “0342-3390000”

Kayitdizisi.Update

o©

>

Veritabanina yeni kaydi, .Update metodunun yaptigina dikkat edin.
DSN’siz Veri Baglantisi
Bu kadar DSN olusturmayi 6grendikten sonra, “Aslinda DSN olmadan da

veritabanlariniza ulasabilirsiniz!” derlerse, herhalde gok sevinmeyiz. Ama isin dogrusu DSN

yoludur. Fakat yine de DSN olusturmadan veritabanina ulasabilecegimizi bilmemiz gerekir.
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DSN, genellikle Web Server'lari yavaslatir; Web Server, DSN'ini belirttiginiz veriye
ulasmak igcin 6nce ODBC'nin yardimini ister; ODBC, bir takim siricUleri devreye sokar ve
sonunda veriye ulasirz. Bir DSN-verisine 20-30'dan fazla kullanici ayni anda eristigi zaman
bu yavaslama gozle gorinir hale gelebilir. Bir siire 6ncesine kadar Microsoft firmasi, veriye
dayanan Web sitelerinin veri-bagini DSN yoluyla kurmasini tavsiye ederken, simdi MS
yayinlarinda sik sik DSN'siz veri baglantisinin da etkin sekilde kullanilacagi belirtiliyor.

Yukarida verdigimiz DSN 6rnedi soyle idi:

<

o\

Dim Veriyolu, Kayitdizisi

Set Veriyolu = Server.CreateObject (“"ADODB.Connection”)

Veriyolu.Open “Veri adi”

Set Kayitdizisi = Veriyolu.Execute (“"SELECT * FROM Veri adi”)

o

>

Boyle bir DSN badglantisini kullanabilmemiz icin, kendi kisisel Web Server
ortamimizda Denetim Masasi‘ndaki ODBC aracini kullanarak bir DSN olusturmamiz;
Internet ortaminda ise bu adi verecedimiz veritabani dosyasina DSN olusturulmasi igin
Web Server yoneticisinin yardimini istememiz gerekiyor. Oysa ayni islemi DSN’siz veri
baglantisi kurarak da yapabiliriz. Bunun icin, DSN’e yukaridaki gibi dogrudan géndermede
bulunmak yerine; ya ODBC sliriiclistine ya da ODBC’nin kullandigi Microsoft Jet OLEDB

suriiclisiine dogrudan atifta bulunuruz. Ornek:

Veriyolu.Open "Veri=" & Server.MapPath("..../veriler/uyeler.mdb") & "; Driver =
{Microsoft Access Driver (*.mdb);"

Burada, DNS'siz badlanti igin veritabani dosyasinin Server’daki goreli yerini, adini
ve hangi slriclinin kullanilacadini belirtiyoruz. Ayni baglantiyi, dogruca Jet sirtcisu icin

de yazabilirdik:

Veriyolu.Open "Veri=" & Server.MapPath("..../veriler/uyeler.mdb") & ";
Provider=Microsoft.Jet.OLEDB4.0;"
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Tabil buradaki sorun kullandiginiz veritabani dosya tiiriine uygun Microsoft Jet

surlclsi segebilmektir. Bu konuda genis bilgi Microsoft'un Internet sitesinde bulunabilir.
Veri ile HTML Etiketlerini Doldurma

ADO nesnesini tanidik; metodlarini gordik. ADO'nun veritabani ile DSN ile ve
DSN’siz nasil baglanti kuracagini ele aldik. Simdi ¢ok kisa olarak elde ettigimiz verilerle,
HTML etiketlerinin igini nasil dolduracagimizi goérelim. Burada “igini doldurmak” (veya bir
cok Ingilizce kaynakta géreceginiz lizere populate etmek) bir etiketin deder (value)
bélimind yazmak anlamina geliyor). Burada kliglk bir kag 6rnekle, veri kaynagini
kullanarak HTML etiketlerinin igini doldurma alistirmasi yapalim. Buradaki bzi érneklerde
ODBC konusunu ele alirken olusturdugumuz uyelermdb’yi DSN olarak “uyeler” verisi

seklinde kullanacadiz; fakat siz istediginiz veriyi kullanabilirsiniz.

Secme Kutulan: SELECT

SELECT, ziyaretcilerimize dnceden belirlenmis bir cok unsurdan birini veya daha
fazlasini secmelerine imkan veren bir etikettir. Ziyaretgi, secimini SELECT'in OPTION'lari
arasindan yapar. Secenekler (OPTION), sahip olduklan dederi Server'a gonderirler. Genel

yazim kurall sbyledir:

<FORM ACTION="...” METHOD=POST |GET>
<SELECT NAME="metin”>

<OPTION VALUE="degerl”>Tercih 1
<OPTION VALUE="deger2”>Tercih 2
<OPTION VALUE="deger3”>Tercih 3

</SELECT>

Bu Form’un gonder (Submit) diigmesi ile saglanan hareket (ACTION), secilen
dederi veya dederleri, Form’u isleyecek ASP programina génderir.
Ziyaretcimize sunacagimiz segenekler, iki-lG¢ adet ise, bunu HTML dosyasini

yazarken, OPTION'lar halinde kodlamak kolay olabilir. Ancak segenek sayisi artiyorsa, veya
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secgeneklerimiz sik sik dedisiyorsa, bunlar bir veri tabaninda toplamak ve OPTION
dederlerini veritabaninin bir alanindan alarak ziyaretciye sunmak gok daha kolay olur.
Boylece ASP sayfasi dedgismeden kalir; biz sadece veritabanini giincellestiririz. Cogu zaman
bu glincellestirme ziyaretgilerin yapacaklarn eklerin veritabanina yazilmasiyla saglandigi
icin, ortaya gercekten dinamik bir Web Uygulamasi ¢ikmis olur.

Diyelim ki, bizim grubumuzun Gyelerini gésteren yukarida olusturdugumuz
uyeler.mdb (DSN'i uyeler olan veritabani) dosyasinin adi-soyadi alanlarini birlestirerek,
sayfamizdaki bir SELECT etiketinin OPTION'larina yazmak istiyoruz. Bunun igin 6énce

sayfamizda kullanacagimiz dediskenleri tanimlayalim:

<

o

Dim connVeriyolu, rsVeri, SQL

o

>

Sonra, bu degdiskenlerden veri ile ilgili olanlara .Connection ve .Recordset icin

gerekli ifadeleri yazalim. Veri ile galisirken tasarimcinin dedisken adlarina bakarak
hangisinin .Connection, hangisinin .Recordset dederlerini igerdigini anlamasi zorlasabilir.

Bu bakimdan degisken adlarinin 6ntine .Connection icin olaninda conn, .Recordset igin

olaninda rs harflerini kulllanmak yararl olabilir. Veritabanindan fiilen hangi verileri
cekecedimizi gésteren SQL deyimini de belirgin bir sekilde SQL dediskenine yazabiliriz:

<

o©

Set connVeriyolu = Server.CreateObject ("ADODB.Connection")

SQL ="SELECT uyeAdi, uyeSoyadi FROM uyeler"

o

>
Simdi bu dederlere dayanan ve adina uyeler diyecedimiz veri kiimesini olusturalim:

<

o©

connVeriyolu.open "uyeler"

Set rsVeri=connVeriyolu.execute (SQL)

o\

>
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Artik elimizde iginde bltlin Gyelerin adi ve soyadini tutan bir dizi-degisken var.
Simdi biliyoruz ki veritabanindan veri satir-satir okunur. Birinci satirin okunmasi sirasinda
bu dediskenin degerlerini yazacak olursak:

rsVeri (0) = lye 1'in adi

rsVeri(1l) = Gye 1'in soyadi
olacaktir. Veritabanindan ikinci satirn okunmasinda ikinci tGyenin adi ve soyadi, lglncl
satirin okunmasinda Uglincl Gyenin adi ve soyadi bu degdiskenlerin dederi olacaktir. Demek
ki, bu degerleri bir SELECT etiketinin OPTION degeri olarak kullancaksak, bu islemi ikinci

satir okunmadan yaptirmamiz gerekir. O halde:

<SELECT NAME="AdSoyad">
<% Do While Not uyeler.eof %>

<OPTION VALUE = "<%= rsVeri(0) & " " & rsVeri(l)%>"><%= rsVeri(0) & " " &
rsVeri (1) %>

</Option>
<%rsVeri.movenext
loop%>

</select>

<% rsVeri.close %>

</SELECT>

Do donglslinin icinde iken veritabanindan alinan deder, herhangi bir degiskenin
dederi gibi kullanilabilir. Burada verilerin uyeler dizisinin dosya sonuna (eof, End Of File)

okunduduna dikkat edin. Simdi yukaridaki kodlar bir Form iginde birlestirelim:

<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT" %>

<% Option Explicit %>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP SELECT DOLDURMA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">

</HEAD>
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<

o\

' Degiskenleri tanimlayalim

Dim connVeriyolu, rsVeri, SQL

Set connVeriyolu = Server.CreateObject ("ADODB.Connection")
SQL ="SELECT uyeAdi, uyeSoyadi FROM uyeler"
connVeriyolu.open "uyeler"

Set rsVeri=connVeriyolu.execute (SQL)

&>

<BODY>

Bu listeden bir ilyenin adini seciniz:
<SELECT NAME="AdSoyad">

<% Do While Not rsVeri.eof %>

<OPTION VALUE = "<%= rsVeri(0) & " " & rsVeri(l)%>"><%= rsVeri(0) & " " &
rsVeri (1) %>

</Option>
<%rsVeri.movenext
loop%>

</select>

<% rsVeri.close %>
</SELECT>

</BODY>

</HTML>

Bu sayfayi option.asp adiyla kaydederek sinayabiliriz. Alacagimiz sonug suna
benzemelidir:

<0dbc0003.tif>

Burada yapilan secim sonucu elde edilen deder Server’a génderilebilir; ve s6z
gelimi ziyaretginin sectigi kisiye ait bilgiler kendisine ulastirilabilir.

isaretieme Alanlan: INPUT-RADIO

INPUT etiketi tlrleri ziyaretgilerimizin dnceden belirlenmis bir cok unsurdan birini
veya daha fazlasini segmelerine veya kendilerinin girdi yapmalarina imkan veren bir

etikettir. INPUT tirlerinden Radio ve Checkbox (isaretleme kutusu) veritabanindan gekilen
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dederlerle doldurularak ziyaretgiye sunulabilir. Ziyaretgi, segimini radyo digmelerinden
veya isaret kutularindan birini isaretleyerek yapar.

INPUT etiketinin radyo diigmesi tirtnln genel yazim kurali soyledir:

<FORM ACTION="...” METHOD=POST |GET>

<INPUT TYPE="Radio” NAME=metinl VALUE=degerl>
<INPUT TYPE="Radio” NAME=metinl VALUE=deger2>
<INPUT TYPE="Radio” NAME=metinl VALUE=deger3>

</SELECT>

Bu Form’un gonder (Submit) diigmesi ile saglanan hareket (ACTION), secilen
dederi Form’u isleyecek ASP programina goénderir. Bir Form’daki bir grup olusturan bitin
radyo digmeleri ayni adi alirlar, ki béylece ASP programina bir dedisken icin deger
goénderilmis olur.

Diyelim ki ziyaretgimizden bedendigi rengi secmesini isteyen bir grup radyo
digmesi sunan bir Form yapacadiz. Su kodu radyo.asp adiyla kaydedelim:

<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT" %>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP OPTION-RADIO DOLDURMA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<

o©

' Degiskenleri tanimlayalim

Dim connVeriyolu, rsVeri, SQL

Set connVeriyolu = Server.CreateObject ("ADODB.Connection")
SQL ="SELECT renk FROM renkler"

connVeriyolu.open "uyeler"

Set rsVeri=connVeriyolu.execute (SQL)

%>

<BODY>

<FORM><DIV ALIGN="center"><center><TABLE BORDER="0">
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<TR>

<TD colspan="2" align="center"><h3>Renk</h3></TD>
</TR>

<% Do While Not rsVeri.eof %>

<TR><TD><INPUT TYPE="radio" VALUE="<%=rsVeri (0)%>" NAME="Radyo"></TD>
<TD><%=rsVeri (0) $></TD></TR>

<%rsVeri.movenext

loop%>
</TABLE></CENTER></DIV></FORM>
</BODY>

</HTML>

Burada “Radyo” isimli radyo diigmesine verdigimiz degerleri, ODBC'nin “uyeler”
adiyla tanidigi veritabanindan aliyoruz; bir 6nceki 6rnekten farkl olarak bu kez ayni
veritabanindaki farkl tablodan, renkler tablosundan ve sadece bir alanin, renk alaninin
dederlerini cekiyoruz. Bu 6rnek programda da ziyaretcinin sectigi degerleri Server’'a
gonderecek bir Génder diigmesi yok. Ama igerigini veritabanindan aldigimiz degerlerle
doldurduktan sonra, ziyaretcinin radyo digmeleriyle yapacadi tercihler, tipki klasik
HTML'deki gibi kullanilabilir; Server'a degisken olarak gonderilebilir; veya ziyaretginin

bilgisayarinda (client-side) herhangi bir Script tarafindan kullanilabilir.

isaretieme Alanlan: INPUT-CHECHBOX

INPUT etiketinin ziyaretgiye isaretleyerek tercih imkani veren diger araci Checkbox
(isaretleme kutusu) tlrddir. Tipki radyo diigmesinde oldugu gibi veritabanindan cekilen
dederlerle doldurularak ziyaretciye sunulabilir. Ziyaretci, secimini isaret kutularindan birini
isaretleyerek yapar.

INPUT etiketinin Checkbox tirinin genel yazim kural soyledir:

<FORM ACTION="...” METHOD=POST |GET>

<INPUT TYPE="checkbox” NAME=metinl VALUE=degerl>
<INPUT TYPE="checkbox” NAME=metinl VALUE=deger2>
<INPUT TYPE="checkbox” NAME=metinl VALUE=deger3>
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</SELECT>

Bu Form’un gonder (Submit) diigmesi ile saglanan hareket (ACTION) secilen dederi
Forma gonderecektir. Radyo diigmesi ile Checkbox'in arasindaki fark, ziyaretginin ayni ismi
tasiyan radyo diigmelerinden birini isaretleyebilirken; istedigi kadar Checkbox'a isaret

koyabilmesidir. Birden fazla Checkbox isaretlendigi taktirde Server'a "metinl=degeri,

deger2..” seklinde bilgi gonderirler. (ASP programlama agisindan, bu degisken
Request.Form nesnesinde Checkbox’in adini tasiyan kolleksiyonun iginde dizi-degisken
olarak yazilr.)

Yukaridaki radyo digmesi 6rnedimizin sadece Do dongisline ait kismini

degistirerek,Checkbox’a uyarlayalim, ve isaret.asp adiyla kaydedelim:

<% Do While Not rsVeri.eof %>

<TR><TD><INPUT TYPE="checkbox" VALUE="<%=rsVeri (0)%>" NAME="Isaret"></TD>
<TD><%=rsVeri (0) $></TD></TR>

<%rsVeri.movenext
loop%>

Ziyaretci bu form ile birden fazla kutu isaretleyerek Gonder digmesine basarsa,

Server’a gelecek bilgi 6rnedin, “Isaret=Kirmizi, Mavi” seklinde olacaktir.

ACTIVE SERVER PAGES 107



ASP Kaynaklarn

Bu kitapcikta 6grendigimiz ASP ve VBScript tekniklerinin uygulamasina iliskin
drnekleri, ikinci kitapgikta bulacaksiniz. ikinci kitapgiga gecmeden énce, buradaki kiigiik
uygulamalarin yapilmasi ve érneklerin galistirilmasi yerinde olur.

Bu sirada ASP teknikleri ve VBScript komutlari hakkinda genis bilgiyi Internet’te su
kaynaklarda bulabilirsiniz:

asp.superexpert.com/

aspwire.com/

www.15seconds.com/

www.aspl01l.com/home/home.asp

www.aspalliance.com/

www.aspdeveloper.net/

WWW.aspexpress.com/aspexpress.asp

www.aspforums.com/

www.aspguild.org/default.asp

www.asp-help.com/

www.asphole.com/asphole/default.asp

www.aspin.com/index/default.asp

www.asplists.com/asplists/

www.aspmessageboard.com/

www.asppipeline.com/

www.aspsite.com/

www.codeave.com/
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www.devasp.com/
www.haneng.com/
www.mavweb.net/
WWW.programmersresource.com/
www.shopit.co.uk/
www.takempis.com/

www.tcp-ip.com/
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ASP/KITAP 2
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Onsoz

Bu kitapgik 6nce Byte, ardindan PC World ve simdi de PC Life dergisinin eki bid
dizinin son bélimi olan ASP tekniklerinin temel ilkelerini ve VBScript kullarini anlattigimiz
kitapgigin devami niteligindedir. Bu kitapgiktan yararlanabilmek icin PC Life dergisi Egitim
dizisinin Haziran 2000 sayisiyla verilen birinci bélimini edinmeniz gerekir.

ASP veya Active Server Pages (Etkin Sunucu Sayfalar) teknigi, sayfalarinizi

canlandiracak bir tekniktir. Bu teknik, sil bastan bir bilgisayar programlama dili 6grenmeye
gerek olmadan uygulanabilir. Bununla birlikte ASP teknigini kullanabilmek icin HTML ve

Web'in nasil calistigini, Server (Sunucu) ve Client (Istemci) iliskisinin nasil yiridigini de

bilmek gerekir.

ASP teknolojisinden yararlanabilmek icin Web sitesine evsahipligi yapan
bilgisayarda calismakta olan Web Serverin ASP teknolojisini tanimasi ve sitenize bu
hizmeti vermesi sarttir. ASP, bir zamanlar sadece Microsoft’'un NT ve daha sonra Windows
2000 igletim sistemine dayanan MS-IIS (Internet Information Server) programinda
isleyebilirdi. Fakat simdi artik NT-tabanli diger Web Server programlari gibi Unix-tabanh
Web Server programlari da ASP anlar ve isletir hale gelmis bulunuyor. Fakat ASP
sayfalarinizi gergek Internet ortaminda ziyaretgilerinizin hizmetine sunmadan 6nce, kendi
bilgisayarinizda sinamaniz gerekir. Bunun igin bilgisayarinizin isletim sistemi Windows
95/98 ise Kisisel Web Server (PWS), NT 4.0 ise IIS kurulmus olmalidir. Sisteminiz Windows

2000 ise, IIS 5.0 kendiliginden kurulmus demektir.

Ornek Kodlar
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Iki kitapgiktan olusan ASP rehberinin biitiin érnek kodlari ve veritabani dosyalari,
http://www.pclife.com.tr/......... adresinden edinilebilir. Ancak ASP 6grenirken 6rnek
kodlari kendiniz yazmalisiniz. Kodlamanin incelikleri ancak kodlari siz yazarsaniz
ogrenilebilir. Bu 6rneklerden sadece kendi yazdiginiz kodlar hata verdigi ve hatayi

bulmaktan giclik cektiginiz zaman, karsilastirma amaciyla yararlanmalisiniz.

Tesekkirler

Bu kitapciktaki kodlarin degisik ortamlarda sinanmasi igin icin bana yardimci olan

dilini ve yazimini denetleyen dostlarim Mustafa Durcan, Osman Nuri Homek ve Armadan
Ergon’a tesekktlir ederim. Varolan hatalar elbette bana aittir. Cok sevgili arkadasim Mustafa

Durcan’in bittn dizinin gelisimine katkisini daima sikranla hatirlayacagim.
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Ahstirma Uygulamalari

Bu bolimde, birinci kitapgikta 6grendiklerimizi kiiciik ASP uygulamalarinda
kullanacagiz; ve boylece son iki bolimde yer alan nisbeten daha blylk ASP Programlari
icin hazirlik yapmis olacagiz. Bu bolimdeki 6érnekleri mutlaka kendiniz yazmalisiniz ve
aciklanmamis kodlardan anlamadiklariniz olursa mutlaka daha 6nceki bélimlere dénerek
gozatmalisiniz. Bu bolimdeki kodlar dikkatle incelerseniz, gogunda daha 6nce ele
aldigimiz temel VBScript komutlarinin veya ASP nesnelerine ait metodlarinin kimi zaman
degisik tarzda kullanimina yer verdigimizi géreceksiniz. Temel kullanim bigimlerini
o6grendikten sonra, mutlaka Microsoft’'un MS-Developers Network sitesinde
(http://www.microsoft.com/msdn) VBScript ve ASP konularindaki belgeleri ve egitim

metinlerini incelemelisiniz.
Dogum Giinii Hesabi
VBScript’in dil olarak bize sagladigi bazi kolayliklari ASP teknolojisi ile

birlestirebiliriz. ASP sayfalarimizda istedigimiz gibi HTML kodlari da kullaniriz. Bu 6rnekte,

bu iki unsuru da birarada gorecegiz. Asagidaki kodu dogumgunuO1.asp adiyla kaydedin:

<% @LANGUAGE=VBscript %>

<

o©°

Option Explicit

Response.Expires = 0

Dim serverSaat, kalanSaat

serverSaat = Time

' asagidaki satirda isaretler arasindaki yere kendi dodum glniniizi yazin

kalanSaat = DateDiff ("h",Now, #7/8/2000#)

o

>

<HTML>

ACTIVE SERVER PAGES 113



<HEAD>

<TITLE>Dogum Giinii Hesabi!</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<H3>

<CENTER>

<p>Selam:</p>

<p>Su anda saat: <%=ServerSaat%></p>

<

o\

If kalanSaat > 0 Then

Response.Write "Dogum glniiniize " & kalanSaat & " saat var." & VbCrLf
ElseIf kalanSaat < 0 Then

Response.Write "Dodgum giniintiz " & kalanSaat & " gecmis buluyor." & VbCrLf
Else

Response.Write "<b>Dogum giiniiniiz kutlu olsun!</b>" & VbCrLf

End If

oo

>
</CENTER>
</H3>
</BODY>

</HTML>

Bu kodda bulunan ASP nesnelerini ve metodlarini kolayca gériyor olmalisiniz.
Tanimlamadigimiz bir dedisken kullanmayi veya dedisken adlarini yanlis yazmayi onleyen

Option Explicit ifadesi dikkatinizi gekiyor olmali. Sayfamizda bir hesap yapilacagi icin

Browser tarafindan gegici Internet dosyalari arasinda (cache) saklanmasini istemedigimizi,

Response.Expires’in dederini 0 yaparak belirtiyoruz. iki dedisken tanimliyoruz (serverSaat

ve kalanSaat) ve bunlardan birincisine Server’in o andaki saatini Time fonksiyonu ile

atiyoruz. Ikinci degisken ise hesaplama sonucu belirlenecek. Bu arada ASP programinin
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hangi tarihe kag saat kaldigini hesaplamasini istiyorsak, kalanSaat’i belirleyecek formile o

tarihi yaziyoruz. Bu formiule dikkatle bakalim:

kalanSaat = DateDiff ("h",Now, #7/8/2000#)

DateDiff ve DateAdd, VBScript'in vereceginiz iki tarih arasinda, yine vereceginiz

bicime gore farki bulmasini veya toplamasini saglar. Buradaki “h” hesap sonucunun saat
olarak verilmesini istedigimiz gosterir. “d” ise sonucu gin olarak istedigimiz anlamina gelir.

Now, Server’in o andaki saatidir; "#” isaretleri arasinda ise hesabin yapilacadi tarih, veya

buradaki 6rnekte dogum gliniiniz yer aliyor. kalanSaat dediskeninin dederi bu hesaplama
sonucu olarak dogum giininlze kalan saat olacaktir.

Kodumuzun geri kalan bolimiinde ise elde ettigimiz sonucu Browser’a yollayan bir
If secimi var: dogum glintnlze kalan saat 0’dan bliylikse veya kiglkse bunu farkli
cumlelerle belirtiyoruz. Kalan stire 0 ise, bugliin dogumgliniiniz demektir! (ASP ile bu
kadar ugrasirsa, insanin dogum gininu filan unutmasi normaldir. Gzldlmeyin!)

Daha 6nce VBScript’in metin ve dediskenleri birbirine “&” isareti ile ekledigini
gérmustik. VBScript ile yazdirdigimiz satirlarin sonuna kimi zaman <BR> kodu koyarak,
yeni satirin bir satir asagidan baslamasini sagladigimizi hatirliyor olmalisiniz. Burada &
VbCrLf seklinde gérdigimiz ifade de bunu saglar. Bu, Visual Basic’in “alt satira gec, basa

git!” (Carriage Return, Line Feed) komutudur.

<asp0011.tif>

Dedik ki, DateDiff ve DateAdd fonksiyonlarinin, sonucu giin olarak vermesini

istiyorsaniz, “d” argimanini kullanmaniz gerekir. Simdi burada 6grendikleriniz bu programi
dodgumglininize kalan saati degil de glinii hesaplayacak sekilde degistirebilir misiniz?

(Ortaya cikartacaginiz kodu bu kitapgigin kodlari arasindaki dogumgunu02.asp dosyasi ile

karasilastirabilirsiniz.)

<asp0012.tif>
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[T 1KUT U/ 77717717111111111111

Cift Tirnak Gerekince!

Kimi zaman ASP yoluyla ziyaretcininr Browser'ina HTML kodu géndermek
gerektiginde HTMLin gerektirdigi gift tirmak isaretini yazdirma sorunuyla karsilasiriz.
VBScript'in geregdi olan gift-tirnak isaretinin igine koyacagimiz HTML'in geregi olan cift
tirnak, ASP hatasina yol acar, C'den tiretilen dillerde ters boll isaretiyle yaptigimiz tirden,
kontrol karakterlerinin metin olarak anlasilmamasi isini (ESCape-ing'i) VBScript'te tirlG
sekillerde yapabiliriz. Burada, yerine gore, (¢ yontemden yararlanabiliriz ise yarar:

1. Tirnak isareti gereken yerde iki kere tirnak yazmak;

2. icerdeki tirnak yerine tek-tirnak kullanmak

3. Icerdeki tirnak yerine & Chr(34) & kullanmak. (Bu yéntemi kullandi§imizda
"disardaki" tirnak diye bir sey kalmadigina dikkat etmek gerekir.)

Ornekler:

objMetin.WriteLine ("<%$@ LANGUAGE=""VBScript""%\>")
objMetin.WriteLine ("<%@ LANGUAGE='VBScript'%\>")

objTsOut.WriteLine ("<%@ LANGUAGE=" & Chr (34) & "VBScript" & Chr(34) & "$\>")

//111111111111//KUTU BITT1/////11111111]

HTML Disinda igerik

HTTP iletisiminde istemci Browser ile Server arasinda her talep ve sunusla birlikte
bir dizi HTTP Header (baslik) bilgisi gonderildigini biliyoruz. Bu bilgiler arasinda neler
bulundugunu dabu kitapgigin kodlar arasinda bulunan SerDeg.asp dosyasini galistirarak
inceleyebilirsiniz. Browser penceresinde beliren bilgilere dikkat ederseniz, Browser,

Server’a HTTP yoluyla kabul edebilecedi bilgi tirlerini de siraliyor:

HTTP ACCEPT:image/gif, image/x-xbitmap, image/jpeg, image/pjpeg,
application/msword, application/vnd.ms-powerpoint, application/vnd.ms-excel,

*/*
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Burada dlizyazi (text/plain) tirtndn bulunmadigini gériyorsunuz. Fakat ASP
yoluyla, sayfaniza diiz yazi génderebilirsiniz. Asagidaki kodu duzyazi.asp adiyla kaydedin,

ve calistirin:

<% Q@QLANGUAGE=VBscript %>

<

o\

Response.ContentType = "text/plain"

Response.Expires = 0

o°

>

Selamlar

Bu dosyada HTML etiketi kullanmiyoruz.

Metin tamamen bir diiz yazidan ibaret. Icinde <BR> kodu
bulunmadigil halde

satirlar Enter'a bastigimiz yerde alt satira gececektir.

Bu kodu yazarken buradaki 6rnekte gordigiinliz satir sonlarinda Enter’a
basmalisiniz. Browser'inizdaki sonug suna benzer iolmali:

<asp0013.tif>

Genellikle HTML sayfalarimizi tasarlarken igerik tiriini belirten Content-Type
ozelligini yazmayiz; clinkl Browser, igerik tlird belirtilmemisse gelen belgenin mutlaka
“text/html” oldugunu varsayar. Fakat burada oldudu gibi, icinde bir tek HTML etiketi (hatta
<HTML> etiketi bile) olmayan bir metni Browsar'a génderebilir ve istedigimiz sekilde

goruntiletebiliriz. Bunu Response.ContentType = "text/plain" ifadesi saglamaktadir.

Response nesnesi, varsayilan tirler disinda sadece diiz yaz tiri géndermekle
kalmaz, Browser'in kabul edebilecedi ve HTTP'nin aktarilmasina elverisli oldugu her tirl{
dosyayi gonderebilir. Bu dosya tirlerinin hangileri olabilecegdini gevre dediskenlerinden

HTTP_Accept’in icinde gorebilirsiniz. Bunu sinamak icin duzyazi.asp’nin Content-Type

satirini su sekilde degistirin ve dosyayl msword.asp adiyla kaydedin:

Response.ContentType = "application/msword"
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Bu dosyay! calistirdiginizda, Broewser tlrinlze ve ayarlariniza ve sisteminizde MS-
Word programinin bulunup bulunmamasina bagh olarak, ya dogruca ya da size sorarak,
bilgisayariniz MS Word kelime iglemcisini agacaktir:

<asp0014.tif>

Bu imkandan ziyaretciye resim veya diger tir dosyalari gondermek icin
yayarlanabiliriz. Ancak bir resim dosyasini gonderirken, metin vermek yerine dosya yolu ve

adini belirtmemiz gerekir.
Baska Sayfaya Yonlendirme

Diyelim ki ziyaretcilerimizin Web programimizda belirli isleri yapabilmeleri veya eski
ifadesiyle sitemizde belirli bir sayfaya erismek igin kayit yaptirmis olmalari gerekiyor; bu
kaydi yaptirmamis olanlari kayit sayfasina yonlendirmek istiyoruz. Birazdan form yoluyla
ziyaretciden bilgi alma ve bunu islemeyi gorecegiz, ama simdilik sadece bu senaryonun
ikinci kismini ele alalim: ziyaretcimizi baska sayfaya yonlendirelim. Bunun igin iki ayn

sayfa yapacagiz. Once su kodu, gonder.asp adiyla kaydedin:

<% @LANGUAGE=VBscript %>

<

o

Response.Redirect ("yeni.asp")

Response.Expires = 0

o©°

>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE YONLENDIRME</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

Bu sayfada yazili olanlari okumaniz mumkin olmayacak<br>
clinkii bu sayfa sizi baska sayfaya gdnderecek..

</BODY>

</HTML>
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Simdi su kodu da yeni.asp adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>YENI SAYFA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<%= “Sizi buraya baska sayfa gdbnderdi.. <BR>"%>

</BODY>

</HTML>

gonder.asp’yi ¢agirin; karsiniza yeni.asp’nin igerigi gelecektir; ¢inkl gonder.asp
kendisinden bekledigimizi yapacak ve sizi yeni.asp’ye génderecektir. Bunu
“Response.Redirect” metodu yapmaktadir. Bu metodun argiimani olarak kendi
programimizin bir baska sayfasini verebilecediz gibi, bir Internet sitesinin URL'ini de

verebiliriz.
Ziyaretciden Bilgi Alma
istersek adina Web Programi diyelim, sitemize ziyaretgilerin bilgi ulastirmasi ancak

HTML'in Form etiketi yoluyla olur. Klasik HTML+CGI yéntemleri ile ASP tekniginde Form

etiketlerinin islevleri arasinda bir fark yoktur. Ancak aralarindaki benzerlik de hemen

hemen bundan ibarettir. Klasik HTML+CGI yénteminde Form’larimizin Action 6zelligine
deder olarak cogu zaman bir CGI programinin yolunu ve adini yazariz; oysa ASP’de Form
bu bilgileri kendisinin de icinde bulundugu ASP sayfasina génderebilir; ve 6rnegin formun
eksik doldurulup doldurulmadigini sinayabilir.

HTML bilgilerinizi tazelerseniz; bir Form’dan Server’a iki metodla bilgi gelebilir: Get

ve Post yontemleriyle. Get, Browser'in bilgileri yumak yapip, aradaki bosluklari kaldirarak
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ve ASCII olmayan karakterleri URL koduyla sifreleyerek Query String icine yazdirmasini
saglar. Diger yontemi birazdan ele alacagiz.

Kigiuk bir form olusturalim ve bu formdan Get yoluyla gelecek bilgileri daha sonra
nasil kullanabilecegimizi gérmek icin, simdilik sadece sayfamiza yazdiralim. Su kodu

miniform get.asp adiyla kaydedin:

<% @LANGUAGE=VBscript %>

<

o°

Option Explicit

Response.Expires = 0

Dim strAdi, strSoyadi, hamBilgi, islenmisBilgi

If Request.ServerVariables ("QUERY STRING") <> "" Then
strAdi = Trim(Request.QueryString("adi"))
strSoyadi = Trim(Request.QueryString ("soyadi"))
hamBilgi = Trim(Request.QueryString ("mesaj"))

islenmisBilgi = Replace (hamBilgi, vbcrlf, "<BR>" & vbcrlf)

o

>

<html>

<head>

<title>Mini Form</title>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</head>

<body>

Script'imize Form'dan bilgi ulasti <BR><BR>

Gelen bilgiler:<BR>

Formu dolduran kisinin adi: <%= strAdi%$> <BR><BR>

Formu dolduran kisinin Soyadi: <%= strSoyadi%> <BR><BR>

Ham Bilgiler: <%= hamBilgi%> <BR><BR>

Islenmis Bilgiler: <%= islenmisBilgi%> <BR><BR>

"Query String" olarak gelen bilgi: <BR>

<%= Request.ServerVariables ("QUERY STRING") %>

</body>
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</html>

<body>

Bize bilgi verir misiniz?<BR>

<FORM ACTION= "<%= Request.ServerVariables ("SCRIPT NAME") %>" METHOD="GET">
Adiniz: <INPUT TYPE="Text" NAME="adi"><BR>

Soyadiniz: <INPUT TYPE="Text" NAME="soyadi"><BR>

Mesajiniz: <TEXTAREA NAME="mesaj">Mesajinizl buraya yazin!</TEXTAREA><BR>
<INPUT TYPE="Submit" NAME="Gonder" VALUE="GOnder">

</FORM>

</body>

</html>

<% End If %>

Kodumuzun bir degisken tanimladigimiz ve Form’dan gelen bilgileri isleyen bélimi,
bir de heniiz bu bilgi gelmeden 6énce Form’u olusturan bolimi olduguna dikkat ediyor
musunuz? Bu iki bolimd bir If sinama deyimiyle olusturdugumuzu da gériiyorsunuz.

ASP teknigi ve VBScript'in kolayliklar birlesince, CGI'da oldugu gibi, Formdan gelen
bilgileri 6zel fonksiyonlar yazarak ayiklamamiz gerekmez. ASP’nin anladidi sekliyle,

Query String Form’dan GET metoduyla gelen bilgileri Form’un bilgileri atadigi
dediskenlerin adlariyla eslestirerek tutar; ve bize sadece Form’daki degiskenlerin
dederlerini, istiyorsak, baska dediskenlere atamak kalir. Burada Form’un “adi” olan
degdiskenini bir String dediskeni olan strAdi dediskenine, yine Form’un “soyadi” olan
dediskenini baska bir bir String dediskeni olan strSoyadi degiskenine atiyoruz. Bunu
yapmamizin sebeplerinden biri iki dizi dediskenden hangisinin ASP tarafinda kullanildigini

bilmektir.
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Form’un Uglinct degiskeni olan “mesaj” ise ASP tarafindan islenirken, iki sekilde ele
alinacak: hamBilgi degiskeninin dederi olarak, ve bunu Replace() fonksiyonu ile isledikten
sonra atayacagimiz islenmisBilgi degiskenini dederi olarak.

Replace() fonksiyonu, bir degiskende bir dederi bulur ve arzu ettigimiz bir baska
degerle degstirir. Ug argiiman alir: icinde arama ve dedisiklik yapilacak degdisken, aranacak
deder ve yerine konacak deder. Burada iki veya daha fazla paragraf iceren bir mesajin
icindeki satirbasi-yeni paragraf karakterini, HTML'in anlayacadi <BR> ve satirbasi karakteri
ile degistiriyoruz.

Simdi miniform get.asp’yi galistirin, doldurun (mesaj bélimiinde iki paragraf

olusturmak icin bir yerde Ctrl+Enter’a basmayi! unutmayin! Yoksa islenmis bilgi ile ham
bilginin farkini géremeyiz!) ve Goénder tusunu tiklayin. Bu arada Browser'inizin URL
hanesine bakin. Bu Get metodunun bilgi génderme seklidir. Bilgiler URL-kodu olarak
degistirilir ve gidecedi sayfanin adina, soru isareti ile eklenerek, gonderilir. (Tabii
ziyaretginiz yildizlar halinde gérintllenen bir parola yazdiysa onu da burada acgik sekilde
gorecektir!)

<asp0015.tif>

Bizim Form bilgilerimiz hangi sayfaya gonderiliyor? Yine kendisine. Bunu Form

etiketinin Action 6zelliginin karsisinda yazili olan VBScript kodu sagliyor. Bu yolla gelen

bilgi, suna benzer olmalidir:
Script'imize Form'dan bilgi ulast:
Gelen bilgiler:
Formu dolduran kisinin adi: Kroninukus
Formu dolduran kisinin Soyadi: Computerium
Ham Bilgiler: Merhaba Ben iUniversiteyi yeni bitirmis bir gencim!

Islenmis Bilgiler: Merhaba
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Ben iniversiteyi yeni bitirmis bir gencim!
"Query String" olarak gelen bilgi:

adi=Kroninukus+&soyadi=Computerium+&mesaj=Merhaba%0D%$0ABen+%FCniversiteyi+yeni

+bitirmi%FE+bir+gencim%$21+%$0D%0A&GSFonder=G$Fonder

Replace() fonksiyonunun, mesajin icindeki CRLF karakterini bulup yerine <BR>
koyduguna dikkat edin. Query String’in yazdidiniz ad ve soyad ile mesaji nasil yumak (tek
String) yaptidina bakin. Ve programimizin bu yumaktan bilgileri alip, yeni degiskenlere
atayarak Browser penceresinde nasil gorintiledigini inceleyin.

Bu programin canalici noktasi, Request nesnesinin ServerVariables kolleksiyonunda,
Query_String koleksiyonunu kullanmasidir. Clinkt Get, Form’un sagladigi bilgileri bu
koleksiyona kaydetmis bulunuyor.

Simdi ayni isi Post metodu ile yapalim. Bunun igin biraz 6énce kaydediginiz kodda su

degisiklikleri yapin ve miniform post.asp adiyla kaydedin:

<% @LANGUAGE=VBscript %>

<

o

Option Explicit

Response.Expires = 0

Dim strAdi, strSoyadi, strBilgi

If Request.ServerVariables ("CONTENT LENGTH") <> 0 Then
strAdi = Trim(Request.Form("adi"))

strSoyadi = Trim(Request.Form("soyadi"))

strBilgi = Trim(Request.Form ("mesaj"))

strBilgi = Replace(strBilgi, vbcrlf, "<BR>" & vbcrlf)
%>
<html>
<head>

<title>Mini Form (Post)</title>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
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</head>

<body>

Script'imize Form'dan bilgi ulasti <BR><BR>

Gelen bilgiler:<BR>

Formu dolduran kisinin adi: <%= strAdi%> <BR><BR>

Formu dolduran kisinin Soyadi: <%= strSoyadi%$> <BR><BR>
Mesaj: <%= strBilgi%> <BR><BR>

</body>

</html>

<

o\

Else

%>

<html>

<body>

Bize bilgi verir misiniz?<BR>

<FORM ACTION= "<%= Request.ServerVariables ("SCRIPT NAME") $>" METHOD="POST">
Adiniz: <INPUT TYPE="Text" NAME="adi"><BR>

Soyadiniz: <INPUT TYPE="Text" NAME="soyadi'"><BR>

Mesajiniz: <TEXTAREA NAME="mesaj">Mesajinizi buraya yazin!</TEXTAREA><BR>
<INPUT TYPE="Submit" NAME="Gonder" VALUE="GOnder">

</FORM>

</body>

</html>

<% End If %>

Iki Miniform sayfasi arasindaki degisikligi farkettiniz mi? Once, Form etiketinin
METHOD o6zelliginin Post olduguna dikkat edin. Bu yontemle gelen bilgiler, Request
nesnesinin Form kolleksiyonuna, islenmis (yani dedisken=deger ciftleri halinde yazilmis)
olacadi icin, Form bilgilerini yeni degiskenlere atama ifadelerimizi de farkli yaziyoruz. Once

formdan gercekten bilgi gelip gelmedigini Content Length dediskeninin boyutunun sifir

olup olmadigina bakarak anliyoruz. Bu degiskenin boyutu 0 ise form igi bos gonderilmis

demektir; bu durumda ziyaretciyi form’u doldurmasi igin uyaran bir Sub’a gdénderebiliriz.
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Form doldurulmus ise, kodumuzun birinci bélimu yapmasi gereken degiskenlere atama
islemini yapiyor; ve sonuglari ziyaretginin Browser penceresine yaziyor. Daha sonra
yapacagimiz 6rnek Konuk Defteri‘'nde bu bilgileri ziyaretginin ekrarina degil, bir metin

dosyasina yazacagimizi géreceksiniz.
Form etiketlerinden bilgi alma

Form icinde kullandigimiz bir cok etiket, Server’a farkl bicimde bilgi génderir.
Yukaridaki 6rnekte gordigimuiz Input ve Textarea etiketleri, kendi adlarini degisken adi
yaparak ve degiskene ziyaretginin yazdigi metni deder olarak atayarak, gonderir. Fakat
HTML'in <SELECT MULTIPLE> etiketi biraz daha dikkat etmemizi gerektirir; ¢linkd ziyaretgi
bu etiketle olusturdugunuz seceneklerden birden fazla secebilir ve bunlar Server’a bir

kolleksiyonun elemanlar olarak gelir. S6yle bir 6rnek distnin:

<SELECT NAME="CokluSecme” SIZE="3” MULTIPLE>
<OPTION VALUE="Emrah” SELECTED> Emrah
<OPTION VALUE="Karacaoglan”> Karacaoglan
<OPTION VALUE="Sulari”> Davud Sulari

<OPTION VALUE="”Daimi”> Asik Daimi

<OPTION VALUE="Pirsultan”> Pir Sultan Abdal

Browser, kullanici birden fazla secim yaptiysa, yapilan segim sayisini, yani kag
secenek secildigini bize bildirir ve bu Request nesnesinin Form kolleksiyonunda
“CokluSecme” elemaninin “.Count” dediskenine yazilir. Bu bakimdan “CokluSecme” kendisi
bir kolleksiyondur. Yani, bu degiskenin dederini kullanarak, “CokluSecme” kolleksiyonunun

elemanlarini tek tek okutmak igin bir For déngisinden yararlanabiliriz:

For sayac = 1 to Request.Form(“CokluSecme”) .Count

Response.Write (sayac & “. secim: “ &
Request.Form (“CokluSecme”) (sayac) & “<BR>")

Next

ACTIVE SERVER PAGES 125



Bu iki kodu, miniform_post.asp’ye katabilir misiniz? (Ortaya cikartacaginiz 6rnegi

bu kitapgigin 6rnekleri arasindaki miniform multi.asp ile karsilastirabilirsiniz.)
Parola ile Sayfa Koruma

“Internet’te gizlilik olmaz!” ilkesine ragmen, bazen Oyle sayfalarimiz olur ki,
bunlarin icerigini biitiin Internet ziyaretgilerinin gérmesini istemeyebiliriz. Ornegin
dernedimizin veya grubumuzun telefon numaralar ve elektronik posta adreslerini gésteren
sayfamiza sadece grup Uyelerinin ulasmasini arzu edebiliriz. Bir Web sitesinin herhangi bir
sayfasini ziyaretgilerden gizlemek igin sayfanin agilmasini belirli bir sartin yerine gelmis
olmasina, mesela ziyaretginin bir Form araciliiyla bize dogru parolayi géndermesine
baglayabiliriz.

Bu tlr sayfa gizleme yollarini istemci-tarafinda galisan bir programla yapmak
mumkindir; ancak sayfa gizlemenin mantigina aykiridir. sézgelimi bir Form’da parola
alanina girilecek bilginin gercgek parola ile karsilastiriimasini bir Script fonksiyonu ile
yapmaya kalkarsak, ziyaretcinin kaynadi goriintiilemesi halinde ziyaretcinin girdisi ile
parolayi karsilastiran Script, ve tabii bizim kiymetli parolamiz, ziyaretgi tarafindan
ogrenilecektir. Oysa ASP kodlari ile gizledigimiz parolanin ziyaretgiye gériinmesi
imkansizdir; clinkii ASP kodlar hig bir zaman ziyaretciye gdénderilmeyecedi icin parola
sinayan program da ziyaretciye gidemeyecektir.

Once su kodu, parola.asp adiyla kaydedelim:

<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT" %>

<

o©

Response.ExpiresAbsolute = Now() - 1 'Sayfanin yedeklenmesini onleyelim
FormParola = ucase (trim(request.form("FormParola")))

If FormParola <> "PAROLA" Then

o

>

<HTML>
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<HEAD>

<TITLE>ASP ILE PAROLA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">

</HEAD>

<BODY bgcolor="#ccffff" text="black" link="navy" vlink="purple">

<DIV align="center">

<FORM action="parola.asp" method="POST">

<h2>Ana sayfaya girmek ic¢in parolayi yaziniz (Mesela, PAROLA) ?</h2>
<input type="password" name="FormParola" size="10"><br><br>
<input type="submit" value="Girebilir Miyim?">

</form>

</div>

</body>

</html>

<% Else %>

Simdi ana sayfaya girmis oldunuz..

<% End If %>

Simdi kodumuzu ayrintili indereleyebiliriz. Once, bu sayfanin ziyaretginin Browser’l
tarafindan ziyaretcinin bilgisayarinda yedeklenmesini 6nledigimize dikkat edin: Bunu

Response nesnesinin .Expries metodunun farkh bir tiri ile yapiyoruz. .ExpiresAbsolute

sadece .Expires metodundan farkli olarak, bizden bir deder ister. Bu dederin zaman olarak
verilmesi gerekir. Burada VBScript'in o andaki zamani belirten Now() fonksiyonu ile
yaplyoruz ve bu fonksiyonun verdigi degerden (yani o andaki saatten) 1 saat cikartiyoruz.
Boylece sayfanin gecerligi coktan dolmus oluyor. Browser, bu ifadeyi gordiigu anda
sayfanin daha sonra basvurulmak tzere bir kopyasini saklamayacaktir. Bunu neden
yapiyoruz? Diyelim ki parolayi dogru bilen bir ziyaretgi kullandidi bilgisayarin basindan
kalkti ve yerine baska bir kullanici gegti. Bu kisinin Browser’in Yenile digmesini tiklamasi
halinde bizim 6zene-bezene gizledigimiz sayfa yeniden goérintilenecektir. Oysa Browser’a

bu sayfanin artik gegerli olmadigini bildirmekle, yenilenme isleminin Cache bellekten
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(ziyaretginin bilgisayarinda sabit diskte kaydedilen kopyadan) degil de, mutlaka Server'dan
yapilmasini istiyoruz.

Sayfamiz acilirken, (kodumuzun doért ve besinci satirinda) kendi icerdigi formda
bilgi olup olmadigini siniyor. Bunu formdaki formParola isimli INPUT alaninin degerini
atadigimiz degiskenin icerigini parola olarak sectigimiz kelime karsilastirarak yapiyoruz.
Eder bu dedisken (buradaki 6rnekte "PAROLA" kelimesine) esit dedilse, yani parola yanlis
veya bossa If sorgusu olumlu sonug verecek ve program devam edecektir. If sorgusu
yanlis sonug vermis olsaydi, yani ziyaretci Form’a bilgi girmis ve bu bilgi bizim
karsilastirmayi yaptigimiz kelimeye esit olmus olsaydi, program ELSE ifadesine atlayacakti.
Programin devami formu olusturmaktadir; ELSE ifade ise formu atlamakta ve ziyaretginin
Browser penceresine “Simdi ana sayfaya girmis oldunuz” ciimlesini yazdirmaktadir. Tabii
gercek bir uygulamada bu cimlenin yerinde gercgek bir sayfanin égeleri yer alacakti. Bu

yontemi uygularken sayfanin VBScript’'nin End If ifadesiyle bittigine dikkat edin.
Dinamik icindekiler Sayfasi

Internet sitemizin sayfalari genellikle gok 6zenilmis, cicili-bicili, albenisi olan, gorsel
odak noktalarinin olusmasina dikkat edilmis tasarimlar olur. Fakat bazen, énemli olan
sadece bir dizindeki bitiin HTML ve ASP belgelerinin adlarini ve basliklarini liste halinde
ziyaretgiye sunmaktir. Boyle bir sayfada da tasarimin gorsel ilkelerine dikkat edilebilir.
Fakat burada 6nemli olan, sayfanin kendi kendisini insa etmesi ve sayfanin bir dizinin
icindeki tiim dosyalar zyaretgiye listeyen bdliminiin otomatik olarak glincellenmesidir.

Bunu, bir HTML sayfasi olusturan ASP programi olarak tasarlayabiliriz. Asagidaki
biraz uzunca kodu, menu.asp adiyla kaydedin veya bu kitapcigin 6érnek dosyalari arasinda

bulun:

<%@ LANGUAGE=VBSCRIPT %>

o°

<
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Server.ScriptTimeOut = 300 'Server'a daha cok zaman tanimak icin

strMenuSayfaURL = "/menu.htm" 'olusturacadimiz sayfanin yolu
strlListKlasor = "/" 'igindekileri bulacadimiz dizin

&>

<HTML>

<TITLE>ASP ILE MENU OLUSTURMA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
<META http-equiv="Copyright" content="Alex Homer">

<BODY>

<

o

Response.Write "<P>Menli sayfasi olusturuluyor: " & strMenuSayfaURL & " ...</P>"

'menii sayfasi olacak diz yazi dosyasini olusturalim

Set objFSO = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")

strDosyaAdi = Server.MapPath (strMenuSayfaURL)

Set objMenuSayfa = objFSO.CreateTextFile (strDosyaAdi, True) 'dosyanin lstiine yaz

'menii sayfasinin baslik bolumini yazalim

objMenuSayfa.WritelLine "<HTML><BODY><P><B>Dosyalarin listesi</B></P>"

'belirtilen dizindeki dosyalarin listesini iceren kolleksiyonu olusturalim
Set objKlasor = objFSO.GetFolder (Server.MapPath (strListKlasor))

Set kolDosyalar = objKlasor.Files

'Her bir dosyanin basligini okuyarak listemizi yapalim

For Each objDosya in kolDosyalar
'dosya adinin uzantisi ASP ve HTM olanlari ayiralim
strDosyaTuru = objFSO.GetExtensionName (objDosya.Name)

If (strDosyaTuru = "asp") Or (Left (strDosyaTuru, 3) = "htm") Then

'dosyanin timiini okuyup bir String'de tutalim
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Set objOku = objDosya.OpenAsTextStream(l) 'okumak icin
strIcerik = objOku.ReadAll

objOku.Close

'icinden baslik bolimini alalim
strBaslik = ""
intBaslangic = Instr (UCase(strIcerik), "<TITLE>") + 7
intSon = Instr (UCase (strIcerik), "</TITLE>")
If (intBaslangic > 0) And (intSon > intBaslangic) Then
strBaslik = Trim(Mid(strIcerik, intBaslangic, intSon - intBaslangic))

End If
If Len(strBaslik) = 0 Then strBaslik = "Adsiz sayfa '" & objDosya.Name & "'"

'Menii sayfasi icin metni olusturalim

strBuDosyaURL = strListKlasor & objDosya.Name

strKopru="<A HREF=" & Chr (34) & strBuDosyaURL & Chr(34) & ">" & strBaslik & "</A><BR>"
objMenuSayfa.WriteLine (strKopru)

End If

Next

'Meni sayfasinin son bolimini yazalim
objMenuSayfa.WritelLine "</BODY></HTML>"
objMenuSayfa.Close

Response.Write "<P>Menlu sayfasi olusturuldu.</p>"

o©°

>

<P><A HREF="<% = strMenuSayfaURL %>">Menii sayfasini ac¢c</A></P>
</BODY>
</HTML>
Programin daha 6éncekilere gére uzun olusu, Dosya Sistemi (FileObject) Nesnesini

kullanarak olusturacagi menu.htm dosyasinin igerigini saglamak icin verdiginiz dizinde
bulunan ve dosya adi uzatmasi .htm ve .asp olan bltiin dosyalarin iginde
<TITLE>..</TITLE> etiketini aramasindan kaynaklaniyor. Programin yazari Alex Homer’in

batlin degisken adlarinin 6ninde, dediskenin tlrtnd belirten 6n-ekler kullandigina dikkat
130
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edin. Boylece nesneleri (obj), sayisal (int) ve kolleksiyon (kol) degerlerden ayirmamiz
kolaylasiyor.

<asp0016.tif>

Programi calistirdigimiz zaman, Browser penceresinde meni sayfasinin
olusturulduguna iliskin mesaj belirliyor; ve islem tamamlandiginda da olusturulan
menu.htm sayfasinin képrisi veriliyor. Bu kopriyU tikladigimizda ise programin besinci

satirinda strlListKlasor = "/" ifadesiyle verdigimiz dizinin icindeki bitin HTML ve ASP

dosyalarinin bashgini, bu dosyalara koépri verilmis olarak goéririz.

<asp0017.tif>

Isterseniz, strlistKlasor degdiskeninin dederi olarak, sézgelimi “/html/” gibi, kendi
Web Serverinizdaki diger herhangi bir dizinin adini da verebilirsiniz. Bunu yaparken dizin
adinin sonuna boll isareti koymay! unutmamak gerekir. Bu program boéyle bagimsiz olarak
calistirilabilecegdi gibi, bir gcercevenin (Frame) icinde galistirilabilir ve sonuclari, baska bir
cergevenin icinde gériintilenebilir. Bu programin “icindekiler” sayfasini hazirladigi dizine
ne kadar yeni dosya koyarsaniz koyun veya mevcut dosyalari cikartirsaniz gikartin, ne

zaman bu programi calistirirsaniz, Icindekiler listesi dinamik olarak mevcudu yansitacaktir.
Gecikme Bildirme Sayfasi

Yukaridaki érnegi birlikte uyguladiysak, ASP programina Icindekiler listesini
cikartmasi icin verdigimiz dizinin icerdigi dosya sayisina bagh olarak, programin galismasi
epey uzun sire alacaktir. 20 saniyenin lzerinde beklemenin bir ylizyila yakin etki yaptigi
glnimiz Internet ziyaretgisi icin bu siire gok uzun gérinebilir. Ziyaretcimize, sézgelimi
Browser programinin donmadidini, veya Internet baglantisinin kesilmedigini belirtebilmek

igin, “Latfen bekleyiniz!” mesaji vermek yerinde olabilir. Yukaridaki 6rnekte bunu ayni
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sayfa icinde yapma imkanimiz vardi; ¢linkdi programimiz tabir yerinde ise ziyaretciyi bu
sayfadan alip, baska bir sayfaya goétirmuyordu.

Oysa Web uygulamamizin akis plani dyle gerektirebilir ki, ziyaretgimizin bir talebini
karsilayabilmek icin ona “Litfen bekleyiniz!” mesajini ne hareket ettigi, ne de gittigi
sayfada veremeyiz. Bunun icin bir “ara” sayfa gerekebilir; bir tlr “Lutfen bekleyiniz!..”
sayfasil.

Bu ornekte boyle bir sayfa yapacadiz; ancak bu amacimizi tek sayfa
karsilamayacadi icin, ortaya iki sayfa cikartacagiz. Simdi su kodu bekle01.asp adiyla
kaydedin:

<% Response.Buffer = True %>
<HTML>

<% mesaj = Server.URLEncode ("Arzu ettiginiz is yapiliyor.. Liitfen bekleyiniz")
>

o

<% Response.Redirect ("bekle02.asp?BEKLE SURE=3&BEKLE MESAJ=" & mesaj & _
"&GONDER URL=index.htm") %>

<HEAD>

<TITLE>ASP ILE BEKLETME 01</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=I50-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Burada ASP kodunun timtu islemeden, ortaya ¢ikan HTML'in ziyaretginin
Browser’ina parga parca génderilmesini 6nlemek amaciyla Response nesnesinin .Buffer
metodunun True (dogru) olarak belirlendigini gériilyorsunuz. Programin kullanacadi
mesajin, mesaj adli dediskene atandidina dikkat edin. Bu sayfanin tek islevi ise Response
nesnesinin .Redirect metodu ile bekle02.asp sayfasini cagirmaktan ibaret. Baska bir

deyisle bekle01.asp, gercekte Browser'in ylzini bile géremeyecektir!
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Biraz sonra kendisine ¢ degisken verilmesini bekleyen bekle02.asp programi
yazacagdiz. Nitekim bekle01.asp’nin iginde g dedisken dederi belirleniyor; ve bunlar
bekle02.asp’ye URL-GET metodu ile “yaziliyor.” Burada GET metodu ile bir bir sayfaya veri
génderme teknigini hatirlayalim. Bir Form’un Server'a veri gdnderme metodu GET ise,
Form’dan (veya sayfadan URL yoluyla) derlenen verilerin “degisken=deger” ciftleri halinde
ve ciftlerin arasinda & isareti konularak gonderilir. Bu yontemi, HTTP yoluyla Browser nasil

kullaniyorsa, biz de istedigimiz anda kullanabiliriz. Burada;

bekle02.asp?BEKLE SURE=3&BEKLE MESAJ=" & mesaj & _ "&GONDER URL=index.htm”

seklindeki ifade de sayfa adindan sonra konan soru isareti, Server’a bu bilgi kiimesinin bu
sayfaya iletilmesi komutunu vermenizi saglar; bir bakima Server’a “Su bilgileri al;
bekle02.asp sayfasina ver!” demis oluyoruz. Bu bilgiler hatirlayacaksiniz, Server'da
Request nesnesinde tutulur; esittir isaretinin 6nindeki kissm dedisken, arkasindaki kisim
ise deger sayilir.

Dedik ki: bekle02.asp kendinise lic dedisken verilmesi beklemektedir. Bunu
saglayan nedir? Resquest nesnesinden alinip, bu sayfanin igindeki degiskenlere atanan (g

deder bulunmasi. bekle02.asp'yi de yazalim:

<%@ LANGUAGE="VBSCRIPT" %>

<

o

BEKLE SURE = Request ("BEKLE SURE")
GONDER URL = Request ("GONDER URL")
BEKLE MESAJ = Request ("BEKLE MESAJ")

o

>

<html>

<head>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
<META http-equiv="Refresh" content="<% =BEKLE SURE %>; URL=<% =GONDER URL %>">

<title>ASP ile Bekletme</title>
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</head>

<body color="#FFFFFF">

<font face="Arial">

<p align = "center"><strong><% =BEKLE MESAJ%></strong> </p> </font>
</body>

</html>

Daha 6nce yazdigimiz bekleO1.asp, ziyaretciyi bekle02.asp’ye ydnlendirirken ona g
“dedisken=deder” ciftti gonderiyor; bekle02.asp bunlari Request nesnesinden alarak,
kendi degiskenlerine atiyor. Bu ¢ dediskenini inceleyelim.

e Ziyaretcinin bekleme siresince Browser penceresinde gbérecedi mesaj,
BEKLE_MESAJ degiskeninde yer aliyor;

e Bu mesaji gortntilendigi sayfanin ziyaretginin Browserinda kalacagi streyi
BEKLE_SURE dediskenin degeri belirliyor:

e Bu sayfanin yerini alacak olan hedef sayfa veya ziyaretginin Browser'ina
gonderilecek yeni sayfanin adresini, GONDER_URL dediskeni belirliyor.

Bu programlari galistirdiginizda ziyaretginin Browser’inda (g saniye slireyle “Arzu
ettiginiz is yapiliyor.. Lutfen bekleyiniz!” yazisi gérinttlenecek; daha sonra Browser’a
index.htm sayfasi génderilecektir. Bu iki programi kendi ihtiyaglariniza uyarlamak
isterseniz, s6zgelimi bir veritabaninin gincellenmesi sirasinda veya benzeri bir muhtemel
gecikme durumunda, ziyaretcgiye durumu bildirmek icin, kopriyl bekleO1.asp’e

verebilirsiniz; asil hedef URL'i ise bekle0Q1.asp’de verebilirsiniz.
Form Degerlerini Yakalayalim
Bir veritabanindan cektigimiz verilerle, Form etiketi icinde kullanabilecegimiz ve

ziyaretginin ya metin girmesine ya da secim yapmasina imkan veren kutulari, segenekleri

nasil doldurabilecegimize iliskin bir 6rnegdi birinci kitapgikta gérmustiik. Burada simdi bir
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Form’dan gelen verileri nasil dediskenlere atayacagimizi ve bunlar nasil kullanacagimizi
ele alalim.

Bu amagla iki sayfa hazirlayacadiz: birincisi icinde bir cok tercihler bulunan formlar
olan bir HTML dosyasi, digeri ise bu Formun dederlerini alarak, kullanilir hale getirecek bir
ASP programi olacak.

Once FormOrnek.htm adli su dosyay! kaydedelim:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Form Ornegi</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<H4>Birinci Form</H4>

<FORM ACTION="FormOrnek.asp?HangiForm=1" METHOD="POST">

<INPUT TYPE="Text" NAME="MetinGir" VALUE="Mesajinizi buraya yaziniz" SIZE="30"
MAXLENGTH="75"><BR>

<INPUT TYPE="Password" NAME="ParolaAlani" SIZE="30" VALUE="parola"><BR>
<TEXTAREA NAME="MetinAlani" COLS="30" ROWS="3" WRAP="VIRTUAL">
Buraya istedidiniz yaziyi yazabilirsiniz...</TEXTAREA><P>

<INPUT TYPE="Submit" VALUE="Gonder">&nbsp; &nbsp;<INPUT TYPE="RESET"
VALUE="Sil">

</FORM>

<HR>

<H4>Tkinci Form</H4>

<FORM ACTION="FormOrnek.asp?HangiForm=2" METHOD="POST">

<TABLE BORDER = 0><TR><TD><INPUT TYPE="Radio" NAME="Radyo" VALUE="Tercihl"
CHECKED>Radyo Digmesi Tercih 1<BR>

<INPUT TYPE="Radio" NAME="Radyo" VALUE="Tercih2">Radyo Didmesi Tercih 2<BR>
<INPUT TYPE="Radio" NAME="Radyo" VALUE="Tercih3">Radyo Dudmesi Tercih 3</TD>
<TD width=30>&nbsp;</TD>

<TD><INPUT TYPE="Checkbox" NAME="IsaretKutusu" VALUE="Isaretl">Isaret Kutusu
1<BR>
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<INPUT TYPE="Checkbox" NAME="IsaretKutusu" VALUE="Isaret2">Isaret Kutusu 2<BR>
<INPUT TYPE="Checkbox" NAME="IsaretKutusu" VALUE="Isaret3">Isaret Kutusu 3</TD>
</TR></TABLE><BR>

<INPUT TYPE="Submit" VALUE="Gonder">&nbsp; &nbsp; <INPUT TYPE="RESET"
VALUE="S1i1"></FORM>

<HR>

<H4>Uclincii Form</H4>

<FORM ACTION="FormOrnek.asp" METHOD="GET">
<INPUT TYPE="Hidden" NAME="HangiForm" VALUE="3">
<SELECT NAME="Secmelistesi" SIZE="1">

<OPTION VALUE="ListeTercihl">Liste Tercih 1
<OPTION VALUE="ListeTercih2">Liste Tercih 2
<OPTION VALUE="ListeTercih3">Liste Tercih 3
</SELECT>

<SELECT NAME="CokluSecme" SIZE="3" MULTIPLE>
<OPTION VALUE="ListeKutul">Coklu Secme Kutusu 1
<OPTION VALUE="ListeKutu2">Coklu Secme Kutusu 2
<OPTION VALUE="ListeKutu3">Coklu Secme Kutusu 3
</SELECT><P>

<INPUT TYPE="Submit" VALUE="Gonder">&nbsp; &nbsp;<INPUT TYPE="RESET"
VALUE="Si1">

</FORM>
</BODY>

</HTML>

Daha sonra belirledigimiz degdiskenlerin Form’un hangi 6gelerinden geldiginin rahat
anlasiimasi icin burada Form unsurlarinin dederi olarak unsurun adina yakin kelimeleri
kullandigimiza dikkat edin. Sayfada lg ayr Form bulundudu, ilk iki formun POST,
Uglinclsinin ise GET metoduyla Server’a bilgi gonderdigi de dikkatinizi gekmis olmali.
POST metodunda Server’a giden bilgiler, talep edilen sayfanin adina URL kodlama
yontemiyle (ve dolayisiyla Browser'inizin URL kutusuna yazilarak) gonderilmez; Fakat ilk
iki Form’da POST metodu kullanmis olmamiza ragmen, formu isleyecek programa bilgilerin

hangi formdan gittigi sanki GET metodu kullaniimis gibi bildiriliyor. Bu yontemi,
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Request.Form kolleksiyonuna yazilmasini istemedigimiz bilgiler icin kullanabibiliriz. Ugtincii

Form ise bilgilerini GET yoluyla génderiyor ve kendisinin hangi form olduguna iliskin bilgiyi

ise gizli bir degiskene yaziyor. Her ¢ durumda da HagiForm dediskeninin dederi olarak,

ASP programina formun sira numarasi anlamina gelen say! génderiliyor. Birinci form 1,

ikinci form 2, Uglincl form ise 3 degerini yolluyor. Bu HTML dosyasini Browser'da

acarsaniz, Ug ayri formu goreceksiniz.

<asp0018>

Her G¢ formun gonderdigi bilgiler asagidaki programa ulasiyor. Bu programi

FormOrnek.asp adiyla kaydedebilirsiniz:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>ORNEK FORM SONUCLARI</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html;

<META http-equiv="Content-Type" content="text/html;

</HEAD>
<BODY>

<

o

dim FormTercihi
FormTercihi = Request.QueryString ("HangiForm")
Select Case FormTercihi

Case 1

o©

>
Metin alani sonuglari<P>

<TABLE BORDER=1 CELLPADDING=5 width=75%>

charset=I50-8859-9">

charset=windows-1254">

<TR><TD>Input/Text Alani</TD><TD><B><%= Request.Form("MetinGir")

$></B></TD></TR>

<TR><TD>Input/Passsword Alani</TD><TD><B><%$= Request.Form("ParolaAlani")

$></B></TD></TR>

<TR><TD>TextArea Alani</TD><TD><B><%= Request.Form ("MetinAlani")

$></B></TD></TR>
</TABLE>
<HR>
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<

o\

Case 2

&>

Radyo Diimesi ve Isaret Kutusu Sonuclari<pP>
<TABLE BORDER=1 CELLPADDING=5 width=25%>

<TR><TD>Secilen Radyo Dugmesi</TD><TD><B><%= Request.Form ("Radyo")
%$></B></TD></TR>

<TR><TD>Isaretlenen Kutular</TD><TD><B><%
dim strIsaretlenen
for each strIsaretlenen in Request.Form("IsaretKutusu")

Response.Write strIsaretlenen & "<BR>"

next
%$></B></TD></TR>
</TABLE>
<HR>
<%
Case 3

&>
Secme Alanlari sonug¢lari<pbP>
<TABLE BORDER=1 CELLPADDING=5 width=35%>

<TR><TD>Secilen Liste Ogesi</TD><TD><B><%= Request ("SecmelListesi")
%$></B></TD></TR>

<TR><TD>Secilen Coklu Liste Ogeleri</TD><TD><B><%
for each strIsaretlenen in Request ("CokluSecme")

Response.Write strIsaretlenen & "<BR>"

next
%$></B></TD></TR>
</TABLE>
<HR>
<%
End Select
&>

Bu programda, Ug ayn formdan gelebilecek bilgiler, HangiForm degiskeninin

degerine gére, Select Case déngisii ile iic ayri béliimde isleniyor. ilk iki formda, bilgiler
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POST metodu ile geldigi icin Request.Form nesnesinin iginde, dedisken adiyla aranabilir.
Uclincli Formda ise bilgiler Request.QueryString nesnesinde bulunuyor. Burada bu bilgilerin
daha 6nce gérmedigimiz kisaltma yontemiyle alinip, sayfaya aktarildigini goriiyorsunuz;

<% =Request("Secmelistesi")>, aslinda;

Response.Write Request.QueryString (“Secmelistesi”)

ifadesinin kisaltilmigidir.

FormOrnek.htm’in her ic formunda da bazi tercihler yaparak Gonder digmesini

tikladiinizda, FormOrnek.asp’ye génderilen URL bilgisine dikkat edin. Ilk ikisinde sadece

secilen formun HangiForm dederi yer aldidi halde. Uglinclistinde formdaki bitin bilgiler
burada URL-kodlanmig olarak yer alacaktir.

<asp0019>

<asp00208>

<asp0021>

Programin bilgi isleyen bélimunia kendiniz irdeleyebilir misiniz?
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Konuk Defteri Uygulamasi

Bu bélimde ilk tam ASP sitesini adim adim birlikte olusturacagiz; daha 6nce teorik
veya kisaca uygulamali gordigtimiiz komutlari, metodlari ve ifadeleri toplu halde kullanma
imkani bulacagiz.

Konuk Defteri, Internet sitemizi ziyaret edenlerle en kolay bilgi alisverisi
yontemidir; konuklarimiz defterimize kendileri hakkinda bazi bilgiler girerler. Burada
yapacagimiz 6rnekte, ziyaretcimize 6nce konuk defterimize bilgi girmek isteyip
istemedigini soran bir sayfa sunacadiz; burada konuk defteri bilgilerinin yer aldigi bir Form
sayfasina gitmesini saglayan kopri olacak. Form sayfamizdaki Gonder diigmesi
tiklandiginda bir ASP sayfasi, Form’un yolladidi bilgileri ziyaretcimize gosterecek ve arzu
ederse defterde yer alan diger bilgileri okuma imkani verecek. Ziyaretgimiz defterdeki
diger bilgileri okumak isterse, bir diger ASP sayfasi, bu bilgileri dosyadan okuyarak
ziyaretgimize sunacak.

Birinci sayfamiz burada basit bir HTMLsayfasi ancak siz bunu isterseniz kendi ana

sayfanizla batlnlestirebilirsiniz. Diyelim ki asadidaki kodu, konukO1.htm adiyla kaydettik:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>KONUK DEFTERIM</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<H1><CENTER>Hosgeldiniz!</CENTER></H1>

Konuk Defterimi imzalamak ister misiniz?

Cok tesekkiirler
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<p><A HREF="konuk02.htm">Deftere Git</A>
</BODY>

</HTML>

Burada konuk defterini izmalamak isteyenler icin konuk defterini iceren dosyaya bir
kopri var. Asagidaki form da konuk defterimiz olsun! Bunu da konuk02.htm adiyla

kaydedelim:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>KONUK DEFTERIM</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<H1><CENTER>Konuk Defteri!</CENTER></H1>

Konuk defteri sayfama hosgeldiniz. Buraya kaydedecediniz bilgilerle birbirimizi
daha iyi tanima imkani bulabiliriz.

<p>Cok tesekkiirler</p>

<FORM ACTION="konuk isle.asp" METHOD="post">

<p>Adiniz: <INPUT TYPE="Text" SIZE="20" NAME="Adi"></p>
<p>Soyadiniz: <INPUT TYPE="Text" SIZE="20" NAME="Soyadi'"></p>
<p>E-Posta Adresiniz: <INPUT TYPE="Text" SIZE="20" NAME="Email"></p>

<p>Diisiinceleriniz: <br><TEXTAREA NAME="Mesa]j" COLS="40" ROWS="4">Sitem
hakkindaki dislinceleriniz</TEXTAREA></p>

<INPUT TYPE="Submit" NAME="Gonder" VALUE="Gonder!">&nbsp;<INPUT TYPE="Reset"
NAME="Sil" VALUE=" Sil! ">

</BODY>

</HTML>

Burada olusturdugumuz HTML alanlarindan doérdl, daha sonra islenmek Uizere, bize
dort degdisken verecek: Adi, Soyadi, Email ve Mesaj.
<asp0015.tif>

Asadidaki kod ile bu verileri isleyecediz. Bu kodlari da konuk isle.asp adiyla

kaydedelim:
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<

o\

@LANGUAGE=VBscript

Option Explicit

&>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>KONUK DEFTERI KAYIT</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<h2>Verdiginiz Bilgiler:</h2>

Adiniz: <%=Request.Form ("Adi")$><BR>

Soyadiniz: <%=Request.Form("Soyadi") $><BR>

E-Posta Adresiniz: <%=Request.Form("Email") $><BR>

Diislinceleriniz: <%=Request.Form("Mesaj") $><BR>

Dim DosyaSistemi, KonukDosyasi

Set DosyaSistemi CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")

Set KonukDosyasi =
DosyaSistemi.OpenTextFile ("c:\inetpub\wwwroot\konuklar.txt",8, True)

KonukDosyasi.WriteLine Request.Form("Adi")
KonukDosyasi.WritelLine Request.Form("Soyadi")
KonukDosyasi.WriteLine Request.Form ("Email")
KonukDosyasi.WriteLine Request.Form("Mesaj")
KonukDosyasi.Close

&>

<H3>Konuk Defterime kaydedildi. Cok tesekkiir ederim.</H3>

<A HREF="konuk oku.asp">Konuk Defterini Oku!</A>&nbsp;&nbsp;&nbsp; <A
HREF="index.htm">Ana Sayfaya Don!</A>

</BODY>

</HTML>

Burada biraz duralim ve konuk isle.asp'yi irdeleyelim. Form’u olusturan sayfamizda

dikkat ettiginiz gibi, verileri POST metodu ile aliyoruz; dolayisiyla Form’dan gelen bilgiler,
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Request nesnesinin Form kolleksiyonunda yer aliyor; ve 6énce bu bilgileri ziyearetcimizin
Browser penceresine yazdiriyoruz. Ziyaretgimiz boylece ne bilgi verdigini ber kere daha
gbrmus oluyor. Sonra, FileSystem nesnesini kullanarak, bu bilgileri Web Server'in kdk
dizininde konuklar.txt adli dosyaya eklettiriyoruz. Bu islemi yapan WriteLine metodu, her
bir degiskenin dederini yazdiktan sonra satir sonuna yeni satir karakteri girecektir. Yine Bu
bilgilerin kaydedildigini ziyaretgiye bildirdikten sonra, kendisine defterimizdeki diger
girdileri okuma veya ana sayfaya dénme secenegini veriyoruz. Ziyaretgi, defterdeki diger
bilgileri okuma secenedini sececek olursa gidecedi sayfanin kodlari ise asagida. Bu kodlari

da konuk oku.asp adiyla kaydedelim:

<

o

@LANGUAGE=VBscript

Option Explicit

o

>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>KONUK DEFTERI OKUMA</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=I50-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY>

<h2>Konuk Defterimde Yeralan Bilgiler:</h2>

Bugiine kadar konuk defterimi imzalayan bitiin dostlarima tesekkiir ederim.

Dim DosyaSistemi, KonukDosyasi, Adi, Soyadi, Email, Mesaj

Set DosyaSistemi = CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")

Set KonukDosyasi DosyaSistemi.OpenTextFile ("c:\inetpub\wwwroot\konuklar.txt",1)

Do While Not KonukDosyasi.AtEndOfStream

Adi = KonukDosyasi.ReadLine
Soyadi = KonukDosyasi.ReadLine
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Email = KonukDosyasi.ReadLine
Mesaj = KonukDosyasi.ReadLine
Response.Write Adi & "<BR>"
Response.Write Soyadi & "<BR>"
Response.Write Email & "<BR>"
Response.Write Mesaj & "<P>"

Loop

KonukDosyasi.Close

s>

<A HREF="index.htm">Ana Sayfaya Don!</A>

</BODY>

</HTML>

Simdi de bu kodun lzerinde duralim: Yine FileSystem nesnesinin OpenTextFile
metodu ile, mevcut konuk girdileri dosyasini aglyoruz; ve igerigini Do dongusu ile, dosya
sonuna varincaya kadar ReadLine metodu ile okutuyoruz. ReadLine, dosyayi satir —satir
okuyacaktir; burada "satir” 6lglisti, dosya basi ile satirsonu-yeni satir (CRLF veya
enter/Return) karakteri, iki satirsonu arasi, veya bir satirsonu ve dosya sonu isareti
arasinda kalan metindir. Dosyamizin her bir satiri bir dediskenin dederi olarak yazildigina
gobre, okunan her satir sirasiyla, Adi, Soyadi, Email ve Mesaj dediskenlerine deder olarak
kaydedilecek ve ziyaretgininin Briowser penceresine yazilacaktir.

Bu ana kodun etrafinda sayfalarini gorsel olarak zenginlestirmek, tabif sizin

elinizde!
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Veri Yonlendirmeli Web
Uygulamasi

Birinci kitapgikta, ADO nesnesini tanidik ve ne ise yaradigini gérdik. Bu bolimde
ADO nesnesinin nasil kullanildigini ele alacadiz; bu amagla veritabanina dayanan, HTML
etiketlerinin icerigini bir veritabanindan alan ve ziyaretginin girdilerini bir veritabanina
yazan O6rnek uygulama olusturacagiz. Bunu yaparken ADO’yu tanitirken ele almadigimiz

bazi SQL komutlari ile tanisacadiz.

Ornek uygulamamiz, Gnli bir Web Tasarimcisinin miistakbel miisterilerine randevu
verdigi bir site olacak. Mustakbel misterilerimiz, Web sitemize baglanacaklar, nasil bir Web
sitesi olusturmak istediklerini onlara sunacagimiz bir listeden segecekler; sitelerinin
ozelliklerini ve bizimle ilk gérismeyi yapmak istedikleri zamani belirtecekler; Web
programimiz, batin bu bilgileri bir veritabanindaki veri tablolarina dayanarak mustakbel
musterimize secenek olarak sunacak; ziyaretginin kabul ettigi randevu zaman dilimini
veritabanindaki tabloda baska musterilere verilmemek Uzere, kapatacak. Fakat bu ise

baslamadan 6nce hizh bir bir veritabani olusturma kursu goérelim.

Veri icin hazirhik

Kullanacagimiz veritabanini burada MS Access ile olusturacadiz. Fakat siz istediginiz

herhangi bir programi, 6rnedin FileMaker Pro veya Paradox’u kullanabilirsiniz. Elinizin

altinda Oracle veya MS SQL Server varsa, onlari kullanmanizdan daha tabif bir sey olamaz.
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Iliskilendirilmis Veritabani (Relational Database) deyimini daha 6ce duymus

olmalisiniz. Web Programimizda, béyle bir veritabani kullanacagiz. iliskilendirilmis
Veritabani, bir dosya icinde tablolarin en az bir stitunundaki kaydin diger tablolardaki en az

bir siitunla ayni oldugu ve bu iki stitun birbirine baglanmis veritabani demektir. (Bu

ornekte kullanacagimiz veritabaninin Microsoft Access ile olusturulmus érnedini, bu
kitapcigin kod 6rnekleri arasinda bulabilir ve bilgisayarinizda kurulu bir veritabani isleme
programi ile inceleyebilirsiniz. Bu tablolar kendi programinizda olusturmak isterseniz, kayit

alanlan ve 6zelliklerini buradaki 6érneklere uygun olarak olusturmalisiniz.)

Veritabani tablolarinin iliskilendirilme durumunu, olusturacagimiz veritabaninin iki

tablosu tzerinde gdsterelim:
<musteri_tablo.jpg>

Bu tabloda, musterinin kurmak istedigi site tlirini belirten bir endeks slitunu var:
TurNO. (Daha sonra bu veritabanini ylkleyecedimiz Web Server’in isletim sistemini
bilmedigimiz igin, Turkge alfabeyi desteklemeyen bir Serverin “Tablo veya Alan
Bulunamadi” hatasi vermesini 6énlemek igin alan adlarinda Tlrkge karakter kullanmamaya

6zen gostermemiz gerekir.) Bu kayit, Site Tlrleri tablosunda da var:
<tur_tablo.jpg>

Veritabanini olustururken bu iki tabloyu TarNO sttunlarindan iligkilendirir ve ilerde
veritabanina, “Bana, Musteriler ve Site Turleri tablolarindan TirNo sidtunundaki veri ayni

III

olan butin kayitlar bul” seklinde bir sorgulama emri (SQL JOIN komutu) verecek
olursaniz, Windows'un ODBC programi, veritabanini inceleyecek ve ortaya cikartacadi

verilerden biri sdyle olacaktir:
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ADI SOYADI EMAIL SITENO GRAFNO TURNO _TURADI TURRAYIC

Abdullah Can acan@sirket.com.tr 1 1 2 Intranet 4

Simdi diyebilirsiniz ki, daha sonra iki tabloyu birlestirmek yerine, neden bastan tek
tablo yapmadik da, iliskilendirme ve bir bir yigin SQL komutu yazma (ve tabii 6grenme)
kllfetine girdik? Bunun cesitli sebepleri var: Bir kere veritabani uzmanlari, birden fazla
tabloda aynen tekrar eden dederleri, ayr bir tabloda toplamayi bilgisayarin bellek yonetimi
acisindan daha etkin bir calisma tarzi sayarlar. Ikincisi, fiyat belirlerken Intranet tiiri Web
siteleri icin uygulayacagimiz katsayliyi ilerde degistirmek zorunda kalirsak, (bu is tutarsa,
en kisa zamanda fiyatlara zam yapacagimiz siiphesiz olduguna gére!) ve elimizde icinde
1500 kayit bulunan bir tablo varsa, herbirinde tirRayi¢ situndaki veriyi tek-tek
glncellestirmek cok zor olabilir. Oysa bu tir iliskilendirilmis bir veritabaninda bir tabloda
bir kaydi degistirmekle, bir diger tablodaki binlerce, hatta milyonlarca kaydi
gincellestirmis oluruz. Siz kendi veritabaninizi olustururken, hangi verilerin hangi tabloda
toplanacagina ve hangilerinin ayri tablolara konulacagina su kriterle karar verebilirsiniz:
Bir tablonun birincil endeksine bagimli olmayan butin bilgiler o tablonun disina cikmalidir.
(Bu kriter size bir 6lclide sifreli gériindyorsa, veritabani olusturma ve yénetme konusunda

bir kitap edinmeniz yerinde olur!)

Veritabani konularina asina olmayanlar igin bir iki noktaya daha acgiklik getirmek
gerekir. Tablolarimizin alan adlarini ve alanlardaki verilerin tirlerini gosteren tabloya
bakarsaniz, butln tablolarda bir situnun “Birincil endeks” diye isaretlendigini géreceksiniz.
Bu alan, biri disinda bitin tablolarda otomatik sira numarasi seklinde; Misteri tablosunda
ise musterinin elektronik posta adresi seklinde tayin edilmis bulunuyor. Bu alanin varlik

sebebi, kayitlarimizda diger butin alanlardaki verileri ayni bile olsa her bir misterinin ayri
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bir varlik olarak korunmasini saglar. (Tabii, burada, iki misterinin ayni elektronik posta

adresine sahip olmayacagini varsayiyoruz!)
<randevu_tablo.jpg>
<siteler_tablo.jpg>
<olcu_tablo.jpg>

<graf_tablo.jpg>

insaata Baslarken

Biraz daha teknik olarak ifade edersek, insa ettigimiz programin (Web sitesinin)
fonksiyonu, musteriden bazi temel bilgileri alip, bu bilgileri misteri tablosuna islemek,
musteriye bizim randevu defterimize (veri tabanindaki Randevu tablosuna) bakarak, bos
bir zaman 6nermek, musterinin kabul ettigi zaman dilimini Randevu tablosuna islemek, ve
bu zaman dilimini baskasina vermemek Uzere kapatmak olacak. Biz, Web sitesi tasarimcisi
olarak, strekli, veritabani dosyasini agarak, yeni randevu alan olup olmadigini kontrol
etmek zorundayiz. Yine arada bir, Randevu tablosuna yeni musteri kabul edebilecedimiz

bos zamanlarimizi eklememiz gerekir. Bu islemi, érnedin Access programini kullanarak

yapabiliriz.
Bu amacla kullanacagimiz tablolarin iliskilerini séyle gosterebiliriz:
<relation.jpg>

Bu semada gorulen iliskiler su anda bir anlam ifade etmiyorsa, biraz sonra tablo
¢ok daha aydinlanacaktir. Simdilik, ya bu tablolara ve iliskilere sahip bir veritabani

olusturun; ya da 6érnek veritabani dosyasini Kisisel Web Server’in dizini igine kopyalayin.
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ODBC’e Veritabanimizi Bildirelim

Windows’un Denetim Masasi’'ni actiginizda, ya ODBC Data Sources, ya da ODBC(32
Bit) adli bir simge goéreceksiniz.

<DATAO0001.TIF>

ikinci sekme olan System DSN'i agin ve Add (Ekle) diigmesini tiklayin. Agilacak
kutuda, veritabani dosyaniza uygun siriclyU secin. Bu kitapcigin 6rnek kodlari arasinda

bulacaginiz web.mdb adli dosyayi kullaniyorsaniz, Microsoft Access Driver adli slriclyU

secin) ve Son digmesini tiklayin.
<DATAO00002.TIF>

Acllacak kutuda Data Source Name (Veri kaynaginin adi) kutusuna Web (veya kendi

veritabaninizin adini) yazin, isterseniz Description kutusuna veritabanini tanimlayan bir kag
kelime yazabilirsiniz. Database boliminde Select (Seg) digmesini tiklayarak veritabani

dosyanizi bulun.
<DATA00003.TIF>

Simdi, bilgisayarinizin ODBC araylzU, Kisisel Web Server’iniz (verecedimiz ASP
komutlari dolayisiyla) talep ettigi anda Browser’iniza Web adli veritabanindan arzu edilen
verileri secgip verecek veya bu dosyadaki tablolarda (yine ASP komutlar ile talep

edecediniz) glincellestirmeleri yapacaktir.

<DATA00004.TIF>

Sira Web Programi’nda

Kuracagimiz sitenin isleyis tarzini veya stratejisini bir kere daha belirtelim: Sitemize

ev sahipligi yapan Web Server’da bir veritabani dosyamiz var ve elimizdeki is durumuna

ACTIVE SERVER PAGES 149



g6re randevu verebilecedimiz, serbest oldugumuz glnleri bu veritabanindaki Randevu
tablosuna isliyoruz. Ziyaretgilerimiz, ana sayfadan gectikten sonra, bir Web sitesi
yaptgrmek icin bizimle goriismek istiyorlarsa, bazi bilgiler veriyorlar ve bu bilgilere gére,
Web programimiz, misteriye tanimladidi siteyi kaca yapacadimizi bildiriyor ve bos
oldugumuz zamanlarin bir listesini sunuyor. Mlsteri adayi, bu listeden kendisi icin elverisli
zamani segiyor. Web programimiz misterinin verdigi bilgileri veritabanina isliyor; ve
musterinin sectigi zamani randevu tablosunda kapali hale getiriyor, ki ayni zaman araligi
baska bir misteriye daha dnerilmesin! (Asadida, sayfalarimizi adim-adim olustururken,
olusturdugmuz bazi degiskenlerin ne ise yarayacagi o anda belli olmayabilir. Bunlari
anlamadan gegmemek igin 6énerim, bu kitapgigin kodlarini edindiyseniz, veritabanini
sisteminize tanitarak, ilgili ASP programini index.htm’den baslayarak bir kag kere

calistirmanizdir.)

Once index.htm sayfamizi yapalim. Bu basit bir “Hosgeldiniz!” sayfasi olacak.

asagidaki kodu index.htm adiyla kaydedin:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Web Sitesi Yapilir</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY bgcolor=DarkOrange text="white">

<br><br><br><br><br>

<center>

<table width="250">

<tr><td><font face="arial" size="6">Web Sitenize Sahip Olmak
Istiyorsunuz?<br></font>

<p><p><p><font face="arial" size="3">Ama nasil? HTML, ASP, ADO, ODBC ve daha
bir cok alfabe corbasi 6Jrenmek zorundasiniz

ACTIVE SERVER PAGES 150



<p>Ama bunlari &6Jrenmeye zamaniniz yok. Aslinda OJgrenirsiniz OJrenmeye, fakat
zaman meselesi.

<p>Biz c¢ook siteler yaptik, ve size de yardima haziriz. Bizim isimiz Web sitesi
yapmak!

<p>Sizin de sitenizi yapalim.
<p><p><center><a href="sayfal.asp">Size de yardimci olalim</a></center></font>
</td></tr></table></center>

</BODY></HTML>

<veriuyg0001.tif>

Bu sayfamizda verdigimiz mesaji begenen mistakbel muisterilerimiz, sayfadaki

kopriyl tiklayarak, nereye gidecekler? Su asadidaki kodun yer aldigi sayfaya. Bunu da
sayfal.asp adiyla kaydedin:

<% @Language = VBscript %>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Web Sitesi Yapilir</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY bgcolor=darkorange text="white" language=Turkish>
<br><br><br><br><br><center><table width="250"><tr><td>

<font face="arial" size="6">Arzu ettiginiz siteyi siir'atle
olusturabiliriz.<p>Once

nasil bir site istediginizi ve grafik malzemenin durumunu belirtin?</font> </P>
</td></tr></table>

<p><p><table width="500">

<form action="sayfa2.asp" method="get">

<TBODY><tr><td width="500" align="middle">

<p><!--#include file="siteler.inc"-->

Kullanilacak grafik malzemenin durumu: <!--#include file="grafikler.inc"--><br>
<br><br><br><p><input type="submit" value="Gonder" align="left"></p>
</td></tr></form></TBODY></table></center>

</BODY>
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</HTML>

“Bu sayfada ASP teknigi kullanmayi gerektiren hemen hemen hig bir 6ge yok!”
diyebilirsiniz; ama demeyin. Iki harici dosyay! #include yoluyla sayfaya ekledigimizi

gdruyor musunuz? Bu sayfanin bitln islevi iste bu iki dosyada gizli!

siteler.inc ve grafikler.inc, veritabanindan veri geken ve bunu getirip yukaridaki

yerlere yazmakla gorevli olacaklar. Once siteler.inc’i yapalim:

<

o°

'Siteler tablosundan siteAdi siitunundaki bilgileri al.
SQLSITE = "SELECT siteAdi, siteNO FROM Siteler"

set connsite = server.createobject ("ADODB.Connection")
connsite.open "web"

set siteler=connsite.execute (SQLSITE)

o

>

<select name="siteNO">

<% 'Listedeki her kayit ic¢in su isi yap. %>

<% Do while Not siteler.eof %>
<Option value = "<%= siteler(l) %>"><%= siteler(0) %$></Option>
<%siteler.MoveNext

Loop%>

</select>

<% siteler.close %>

Hatirlarsaniz, #include yoluyla sayfaya eklenen dosyanin igerigi ne ise aynen bu
komutun oldugu yere yazilmis gibi olur, demistik. sayfal.asp’ye bakin; ve yukaridaki kodu
tam siteler.inc’in oldugu yerde distnin. Simdi siteler.inc, tek bir is yapiyor: web isimli

DSN'’in verdigi bilgiler arasindan Siteler tablosundan siteAdi ve siteNo sttunlarindaki bitin

bilgileri ¢cekiyor ve bunu HTML'in SELECT etiketinin igini doldurmakta kullaniyor. OPTION'In

nasil yazildigini hatirhyorsunuz degil mi?
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Simdi siteler.inc’in igine bakabiliriz. Once “SELECT siteAdi, siteNO FROM Siteler”
ifadesini ele alalim. Bu, yukarida s6zlnU ettigimiz SQL dili ile, Windows’un ODBC
araylziline verecedimiz VBScript komutudur. Peki, bu edindigimiz veriler nerede duruyor?
ASP’nin calistigi Web Server’in bulundugu isletim sisteminin RAM’inde (veya sanal
belleginde) olusturulan gecici bir tabloda duruyor. Veritabanindaki Siteler tablosunda

birinci stitunda siteNo, ikinci siitunda ise siteAdi alanlar var. Burada 0nce siteAdi’ni

okutuyoruz; yani dizi degiskenin siteler(0) adli birinci 6gesi site tlrt adini, siteler(1) adh
ikinci 6gesi ise bu tliriin numarasini tutuyor. Nitekim, bir Do déngusu ile bu degerleri
SELECT'in 6geleri olarak kullandigimizda énce OPTION’in VALUE 6zelligini siteNo, metnini

"

ise siteAdi ile dolduruyoruz. Ve tabii agtigimiz veri baglantisini kapatiyoruz: “siteler.close”.

Simdi sayfal.asp’nin ikinci harici dosyasi olan grafikler.inc’i yazalim:

<

o

'Grafik durumuyla ilgili bilgileri Grafik tablosundan al.
SQLGRAF = "SELECT grafNO, grafDurum FROM Grafik"

Set conngraf = server.createobject ("ADODB.Connection")
conngraf.open "web"

Set graf=conngraf.execute (SQLGRAF)

o

>

<SELECT name="grafNO">

<% Do while Not graf.eof %>

<% 'Bu bilgilerle secenek kutusu yap. %>
<Option value = "<%= graf(0) $>"><%= graf(l) %></Option>
<%graf.movenext

loop%>

<% graf.close %>

</select>
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Bu dosya lzerinde uzun uzadiya durmaya gerek yok; yine ayni DSN’den, fakat bu
kez veritabanin Grafik tablosundan iki alandaki verileri gekiyoruz; Do doéngusu ile yeni bir

SELECT'in icini dolduruyoruz. include dosyalari ile birlikte bu sayfa su gortntiyU veriyor:
<veriuyg0002.tif>

sayfal.asp’deki formun Gonder diigmesi tiklandiginda bu bilgilerin GET metoduyla
sayfa2.asp’ye gonderilecegini hatirlayacaksiniz. O halde, bu HTML kodunu, sayfa2.htm

adiyla kaydedin:

<%@ Language = VBscript %>

<

o

Dim siteNO

Dim grafNO

Dim SQLSITEADI

Dim connsiteadi

Dim siteadi

siteNO=Request.Querystring ("siteNO")
grafNO=Request.Querystring ("grafNO")
SQLSITEADI="SELECT siteAdi FROM Siteler "
SQLSITEADI=SQLSITEADI & "WHERE siteNO= " & siteNO
set connsiteadi = server.createobject ("ADODB.Connection")
connsiteadi.open "web"

set siteadi=connsiteadi.execute (SQLSITEADI)

o©°

>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Web Sitesi Uretim Merkezi</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY bgcolor=DarkOrange text="white"><br><br><br><br><br><center>

<table width="250"><tr><td>
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<font face="arial" size="6">Arzu ettiginiz <%= siteadi (0) %> sitesini
tasarlamaya haziriz.

<p>Bu sitenin kullanim amaci hakkinda bilgi verir misiniz?</font>
<form action="icra.asp" method="get">

<input type="Hidden" name="siteNO" value="<%= siteNO %>">

<input type="Hidden" name="grafNO" value="<%= grafNO %>">

<% 'Bu bilgilerle Tir tablosundan bilgi sec. %>

<!-—#include file="turler.inc"--> &nbsp;

<input type="Submit" value="Gonder" align="LEFT">
</form></td></tr></table></center>

</BODY>

</HTML>

sayfal.asp, ziyaretcimizin Form’da yaptidi iki segcimin dederini sayfa2.asp’ye
gonderdiginde, sayfa2.asp bunlari otomatik olarak kullanamaz; bilgiler GET yoluyla geldigi
icin QueryString dediskeninin icine yazilacak bu bilgileri bizim kullanilir hale getirmemiz

gerekir. Yukaridaki kodun su satirlari bu isi yapiyor:

siteNO=Request.Querystring ("siteNO")

grafNO=Request.Querystring ("grafNO")

sayfal.asp’nin génderdigi siteNo ve grafNo dediskenlerinin dederleri (bu kez bu

sayfanin ayni isimdeki) dediskenlerine deder olarak ataniyor. sayfa2.asp’de yapacagimiz

veri islemlerinde bu degerleri 6lglt olarak kullanacagdiz:

SQLSITEADI="SELECT siteAdi FROM Siteler "
SQOLSITEADI=SQLSITEADI & "WHERE siteNO= " & siteNO

Burada aslinda tek sorgu deyimi olusturdugumuz halde, derdimizi neden iki ayri
satirda anlatiyoruz? Daha 6nce yazdigimiz sorgu deyimlerine bakin? Tumu ¢ift tirnak icinde
degil mi? Peki, burada siteNo dediskenini tirnak igine alirsak ne olur? Dedisken, dedisken

olmaktan gikar; metin olur; oysa biz burada siteNo dediskeninin verecedi degeri kullanmak

istiyoruz. Bu yolla veritabanindan cekecedimiz dederi hemen asagida metnin icinde

kullanacagiz:
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Arzu ettiginiz <%= siteadi (0) %> sitesini tasarlamaya haziriz.

Sadece bir deger istedigimiz ve bu degiri ihtiyacimiza uygun sectigimiz icin veri

okutma isini dongliyle yapmiyoruz bu kez; okunan ilk dederi Response.Write metodunun

kisaltmasiyla, sayfaya génderiyoruz. Bu arada ziyaretcimizden ek bilgi almaya devam
ediyoruz; yeni bir harici dosya ile bu kez size tasarlatmak istedikleri sitenin tirinu

soruyoruz; bu bilgileri ise turler.inc saghyor:

<

o°

SQLTUR="SELECT turNO, turAdi FROM Tur"
set conntur = server.createobject ("ADODB.Connection")
conntur.open "web"

set tur=conntur.execute (SQLTUR)

oo

>

<SELECT NAME="turNO">

<% Do While not tur.eof %>
<Option value = "<%= tur(0) %>"><%= tur(l) %></Option>
<%$tur.movenext

Loop%>

<% tur.close %>

</select>

Bu kodun irdelenmesine gerek yok; Tur tablosundan turNo ve turAdi alanlarindaki
dederleri aliyoruz ve OPTION etiketinin igini dolduruyoruz. Devam etmeden 6nce

sayfa2.asp’de dikkatinizi cekmis olmasi gereken su iki satira dénelim:

<input type="Hidden" name="siteNO" value="<%= siteNO $>">
<input type="Hidden" name="grafNO" value="<%= grafNO $>">

HTML'den hatirlayacaksiniz, Form’un icinde Server’a “gizli” (HIDDEN) tlirt degisken
ve deder gonderebiliriz. Buradaki “gizli” kelimesi sizi aldatmasin; Form bir HTML 6gesidir
ve ziyaretgi Browser’inin kaynadi gorintileme araci vasitasiyla gizli-agik herseyi gorebilir.
Buradaki gizlilik sadece bu degiskenlerin sayfada gorintiilenmemesinden ibarettir. Bu iki

s6zlim-ona gizli dediskene, taa kodumuzun basinda elde ettigimiz siteNo dediskeni ile
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biraz 6nce veritabanindan cektigimiz grafNo degiskenlerini atiyoruz. (Merak etmeyin!

Hepsini daha sonra kullanacagiz.)
<veriuyg0003.tif>

Ve bu kullanimi, Form’umumuzun ACTION 6zelliginde adi yazili olan icra.asp

yapacak. Su uzunca kodu bu isimle kaydedin:

<%@ Language = VBscript %>

<

o°

Dim siteNO, grafNO, turNO, randNO

Dim SQLSITETUTAR, SQLGRAFTUTAR, SQLTURTUTAR
Dim bedel, turkatsayi, grafkatsayi, sitekatsayi
siteNO=Request.Querystring ("siteNO")
grafNO=Request.Querystring ("grafNO")
turNO=Request.Querystring ("turNO")

randNO=Request.Querystring ("randNO")

SQLSITETUTAR="SELECT siteAdi, olcRayic FROM Siteler, Olcu "

SQLSITETUTAR=SQLSITETUTAR & "WHERE Siteler.olcNO = Olcu.olcNO and siteNO=" &
siteNO

Set conn = server.createobject ("ADODB.Connection")
conn.open "web"

Set sitetutar=conn.execute (SQLSITETUTAR)
siteadi=sitetutar (0)

sitekatsayi=sitetutar (1)

SQLGRAFTUTAR="SELECT grafRayic, grafDurum FROM Grafik "

SQLGRAFTUTAR=SQLGRAFTUTAR & "WHERE grafNO=" & grafNO

Set graftutar=conn.execute (SQLGRAFTUTAR)
grafkatsayi=graftutar (0)

grafdurum=graftutar (1)
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SQLTURTUTAR="SELECT turRayic, turAdi FROM Tur "

SQLTURTUTAR=SQLTURTUTAR & "WHERE turNO=" & turNO

set turtutar=conn.execute (SQLTURTUTAR)
turkatsayi=turtutar (0)

turadi=turtutar (1)

conn.close

SET conn = Nothing

bedel = 100 * turkatsayi * grafkatsayi * sitekatsayi

&>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Web Tasarim Merkezi</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">

</HEAD>

<BODY bgcolor=DarkOrange text="white"><br><br><br><br><br><center>
<table width="250"><tr><td>

<font face="arial" size="6">Cok glizel!<p>Grafik malzemesi <%= grafdurum %> olan
<%= siteadi %> ve <%= turadi %> amacli bir Web sitesi, ic¢in icret US$<%= bedel %>
olacaktir.</font></td></tr></table><br><br><br><br>

<table width="500"><tr><td width="150" valign="top"><font face="arial"
size="5">I1k goriisme icin iki saatlik randevu almaniz gerekir.</font>

<p><font face="arial" size="3">(Acik olan randevu tarihi ve saatinden
beendiginizi tiklayiniz)</font></td>

<td width="50"></td>

<td width="300" valign="top"><!--#include file="rand.inc"--></td></tr></table>
</center>

</BODY>

</HTML>

Adi icra.asp olduguna gore, bu sayfa cok is icra ediyor olsa gerek! Gercekten de bu
sayfa, daha 6nceki sayfalarda elde ettigimiz buttn bilgileri kullanarak ziyaretgi sitesini kag

paraya yapacadimizi hesap edecektir. icra.asp, 6nce Querystring’den alacag bilgileri, kendi
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isine yarayacak degiskenlere yerlestirecek ve bunlarla g katsay! hesaplayacak ve bu
katsayilar kullanarak musterinin sitesi igin bir bedel ¢ikartacak (“bedel = 100 * turkatsayi
* grafkatsayi * sitekatsayi”). Sonra “bedel” degiskeninin icindeki dederi misteriye Dolar
olarak bildirecek (Bedel formiliinde 100 yerine mesela 600000 rakamini, veya bu isi
yaptiginiz andaki Dolar’in TL cinsinden kurunu gosteren rakami, kullanarak, fiyati Dolar
yerine TL olarak da bildirebilirsiniz). icra.asp daha sonra rand.inc’in yardimiyla
veritabanindan bos saatlerimizi secerek musteriye randevu almasi igin sunacaktir. rand.inc,
veritabanimizin Randevu tablosundan serbest zaman dilimlerini okumak ve elde edecedi

sonucu icra.asp programina vermektedir. Su kodu rand.inc adiyla kaydedelim:

<

o

SQLRAND="SELECT randNO, randZaman FROM Randevu WHERE randDurum = 'SERBEST'
ORDER BY randZaman"

Set connrand = server.createobject ("ADODB.Connection")
connrand.open "web"

Set rand=connrand.execute (SQLRAND)

o°

>
<font face="arial" size="5">

<% do while not rand.eof

o\

>

<a href="rezerv.asp?siteNO=<%= siteNO %>&grafNO=<%= grafNO $>&turNO=<%= turNO
%>&randNO=<%= rand (0) %$>&randRayic=<%= bedel %>"><%= rand(l) %$></a><br>

<%rand.movenext
loop%>

</font>

<% connrand.close

SET connrand = Nothing

o©

>

Bu haricl dosyamiz, 6ncekilerden farkli: bir OPTION etiketini dedil; fakat bir Anchor

etiketinin igini dolduruyor. Bu etikete dikkat edersek, HREF 6zelliginin dederi olan
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rezerv.asp’ye aslinda bir ¢ok bilginin gdénderilmesine de yaradimci oluyor, Herhangi bir

ziyaretginin segimleri sonucu olusacak bir 6rnek su olabilirdi:

<a href="rezerv.asp?siteNO=1&grafNO=1&turNO=1&randNO=10&randRayic=500">
05.05.2000 14:00:00</a><br>

<veriuyg0004.tif>

Bu, rezervasyon yaptiracak olan sayfaya, siteNo, grafNo, randNo ve biraz énce

hesapladigimiz randRayic dediskenlerini gonderiyor. Bu sayfa ise, asadidaki kodlarla

kaydedecedimiz rezerv.asp:

<%@ Language = VBscript %>

<

o

Dim siteNO, grafNO, turNO, randNO, randRayic
Dim SQLZAMAN, connzaman, zaman, randzaman
siteNO=Request.Querystring ("siteNO")
grafNO=Request.Querystring ("grafNO")
turNO=Request.Querystring ("turNO")
randNO=Request.Querystring ("randNO")

randRayic=Request.Querystring ("randRayic")

SQLZAMAN="SELECT randZaman FROM randevu "

SQLZAMAN=SQLZAMAN & "WHERE randNO=" & randNO

Set connzaman = server.createobject ("ADODB.Connection")
connzaman.open "Web"

Set zaman=connzaman.execute (SQLZAMAN)
randzaman=zaman (0)

connzaman.close

&>

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Randevu Defteri</TITLE>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
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<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY bgcolor=DarkOrange text="white"><br><br><br><br><br><center>
<table width="250"><tr><td>

<font face="arial" size="6">LUtfen elverisli randevu zamani olan<font
color="blue"><%= randzaman %></font> ig¢in rezervasyon yapmak lizere gerekli
bilgileri giriniz.</font>

<p><font face="arial" size="4">

<form action="guncelle.asp" method="get">

<input type="Hidden" name="siteNO" value="<%= siteNO %>">
<input type="Hidden" name="grafNO" value="<%= grafNO %>">
<input type="Hidden" name="turNO" value="<%= turNO %>">

<input type="Hidden" name="randNO" value="<%= randNO $>">
<input type="Hidden" name="randRayic" value="<%= randRayic %>">
<input type="Text" name="adi" size="20"><i>Adiniz</i>

<p><input type="Text" name="soyadi" size="20"><i>Soyadiniz </i>
<p><input type="Text" name="email" size="20"> <i>e-adresiniz</i>
<p><input type="Submit" value="Gonder">

</form>

</td></tr></table>

<p><p></center>

</BODY>

</HTML>

Gerci bu sayfanin sadece ziyaretciye sectigi randevu tarih ve saatini bildirdigini ve
ziyaretciden bize adini, soyadini ve elektronik mektup adresini vermesi istedigini
gOreceksiniz, ama gercekte bu sayfa su ana kadar olusturdugumuz veri kiimesini
veritabanina yazmak lzere hazirlik yapmaktadir. Gizlenmis (HIDDEN) dediskenlerin gérevi

bu.

<veriuyg0005.tif>
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Derlenen bu degiskenlerin timu, ziyaretginin girecedi bilgiler dahil, guncelle.asp’ye

gonderilecek. O halde o kodu yazalim:

<%@ Language = VBscript %>

<

o\

Dim siteNO, grafNO, TurNO, randNO, randRayic, adi, soyadi, email
Dim SQLINSERT, connupdate, SQLUPDATE, URL, simdi
siteNO=Request.Querystring ("siteNO")

grafNO=Request.Querystring ("grafNO")
turNO=Request.Querystring ("turNO")

randNO=Request.Querystring ("randNO")
randRayic=Request.Querystring ("randRayic")
adi=Request.Querystring ("adi")

soyadi=Request.Querystring ("soyadi")

email=Request.Querystring ("email")

SQLINSERT="INSERT INTO Musteriler (adi, soyadi, email, siteNO, grafNO,
SQLINSERT=SQLINSERT & "VALUES ("

SQLINSERT=SQLINSERT & "'" & adi & "', "
SQLINSERT=SQLINSERT & "'" & soyadi & "', "
SQLINSERT=SQLINSERT & "'" & email & "', "

SQLINSERT=SQLINSERT & siteNO & ", "
SQLINSERT=SQLINSERT & grafNO & ", "

SQLINSERT=SQLINSERT & turNO & ") "

set connupdate = server.createobject ("ADODB.Connection")
connupdate.open "web"
connupdate.execute (SQLINSERT)

simdi = FormatDateTime (now, vbLongDateTime)

SQLUPDATE="UPDATE Randevu SET "
SQLUPDATE=SQLUPDATE & "email = '" & email & "', "

SQLUPDATE=SQLUPDATE & "randNezaman = '" & simdi & "', "

turNO)

1]
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SQLUPDATE=SQLUPDATE & "randDurum = 'DOLU', "
SQLUPDATE=SQLUPDATE & "randRayic = " & randRayic
SQLUPDATE=SQLUPDATE & " WHERE randNO =" & randNO

connupdate.execute (SQLUPDATE)
connupdate.close

SET connupdate = Nothing

URL="son.asp?adi=" & adi

Response.Redirect (URL)

o\

>

Programi calistirdiysaniz, guncelle.asp’nin Browser’in ylzini bile gérmedigini
farketmis olmalisiniz; Yukaridaki kodun, ziyaretgiye kendi yerine bagka bir sayfayi
gonderdigini nereden anliyoruz? En sondaki “Response.Redirect” komutundan. Bu komut
ziyaretciye, son.asp sayfasini yolluyor. Fakat bu sayfaya gecmeden 6nce yaptigimiz
guncelleme isleminin tzerinde duralim. Bu programda uzunca bir SQL INSERT deyimi

hazirliyoruz:

INSERT INTO Musteriler (adi, soyadi, email, siteNO, grafNO, turNO) VALUES (adi,
soyadi, email, siteNO, grafNO, turNO)

Daha 6nce SQL dilinin SELECT deyimini 6grenmistik. INSERT de bir veritabanina
veri ekleme isini yapan SQL deyimidir. Deyimin INTO bélimune tablonun adini ve hangi
alanlarin bulundugunu; VALUES bdélimine ise bu alanlara atayacadimiz degerleri yazariz.
Bizim programimizda dederler, dediskenlerden alinacadi icin dikkatli bir yazma islemi
gerekiyor. Bu ylizden dedisken adlari ile & (ve) isareti ve virgull birbirinden kolayca ayirt
etmek igin uzunda bir yazma yéntemi kullaniyoruz. Hazirladigimiz bu deyimle yeni
musteriyi musteriler tablosuna ekliyoruz. Programimizda bir de SQL UPDATE deyimi var.
Bu deyimle, mevcut Randevu tablomuzda misterinin sectigi zaman araligina ait girdiyi,

SERBEST’ten DOLU’ya geviriyoruz ve bu zamani kime ayirdigimizi, bu gérismenin saat
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Ucreti olan rayici tabloya isliyoruz. Bu amacgla olusturdugumuz SQL UPDATE deyimi soyle

gosterilebilir:

UPDATE Randevu SET email = "email", randNezaman = "simdi", randDurum = "DOLU",
randRayic = "randRayic" WHERE randNO = "randNO"

SQL'in UPDATE deyiminin de bolimleri vardir. SET bolimiinde hangi alana ne dederi
girecedgimizi belirtiriz. Normal bir SQL deyiminde alan adinin kansisina bu alana yazilacak
deder girerken, burada oldugu gibi dederleri dediskenlerden de alabiliriz. Burada g0Osterilen
kelimeler degisken adi ise tirnak disinda yazilmalidir. Bunu saglamak ve aralarina gereken

virgllleri koyabilmek icin, yine uzunca bir deyim yaziyoruz.
Simdi, asagidaki kodu son.asp adiyla kaydedelim:

<%@ Language = VBscript %>

<

o

adi=Request.Querystring ("adi")

o

>

<html>

<head>

<title>Randevunuz Kesinlesti</title>

<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</head>

<BODY bgcolor=DarkOrange text="white">

<br><br><br><br><br><center>

<table width="250">

<tr><td><font face="arial" size="6"><%= adi %>, sizinle verimli bir isbirligi
yapacagimizdan eminiz. Cok tesekklirler. Gortsmek tzere.</font></td></tr>

</table>
</BODY>
</html>
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Bu sayfa, ziyaretcimize bir 6nceki sayfada kaydettigimiz adi degiskenin degeri
alarak, yani musteriye adiyla hitabediyor ve randevusunun kesinlestigini bildiriyor; ve veri-
yonlendirmeli Web uygulamamizin da sonu oluyor.

<veriuyg0006.tif>

Iste hepsi bu. Ziyaretcimizden veri aldik; veritabanindan veri cektik; bunlari
sayfalarimizda kullandik ve veritabanina isledik. Fakat bu ASP programlarinda,
veritabaniyla ilgili unsurlarin dikkatten kagmamasi igin, glivenlikle ilgili dnlemler
alinmadidina, ziyaretginin girdigi dederlerin denetlenmedigine dikkat etmis olmalisiniz.
Normal olarak Internet’e koyacagimiz ASP programlarimizda glvenlikle ilgili bolimler

olmasi gerekir. Bu ve diger program-konulu unsurlar son bélimde ele alacagiz.
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ASP’de Giivenlik

Internet'te iyiniyetli olunmaz. Aci, ama gergek. Internet’e igine zararli kod
yerlestirilebilecek bir Form koyarsaniz, emin olmalisiniz ki, birisi bu zararh kodu koyacaktir.
Sadece koétlniyetli kisilerin size s6z gelimi elektronik posta adresi veya mesaj
goériniminde zararh kod gondermesini 6nlemek icin degil, fakat normal kullanicilarin
yapabilecekleri siradan hatalari yakalamak ve dizeltmek icin de 6dnlem almaniz gerekir.

Server guavenligi son derece 6nemli bir konu olmakla birlikte, bunu saglamak
genellikle tasarimcinin sorumlulugunda degildir. Bununla birlikte sayfalarimizin ve
veritabanimizin glavenligi ve Web uygulamalarimizin dogru islemesi bizden sorulur.

Bir form ile sizin sayfalariniza veya veritabaniniza ne gibi zararlar verilebilir? Bu
zararlarin basinda, en hafifinden sizin sayfanizi baska yere yonlendirmek gelebilir.
Kotlniyetin dlgisiu arttikca bu, Server programinin agiklarindan yararlanarak, Server'daki
dosyalari degistirmeye veya tahrip etmeye kadar gidebilir. Normal ziyaretgi hatalar
arasinda ise sdzgelimi elektronik posta adresini iki @ isaretiyle yazmaktan tutun, bu isareti
koymamaya, metktubun gidecedi bilgisayarin adresini eksik yazmaya kadar uzanan bir dizi
yanlishk bulunabilir. Ziyaretgiler formu eksik doldurabilirler. Bu gibi eksiklikler ve
yanhshklar daha sonra dizeltmek zaman kaybina yol acar. Kimi zaman eksik doldurulmus
bir Form, bu bilgilerin ulastirilacagi ASP programinda hataya yol acabilir. Bu sebeple,
Ozellikle Form yoluyla alinan bilgilerin denetimi ve dogrulatilmasi sarttir.

Bir Form’un icerdigi bilgilerin denetimi ve dogrulanmasi iki yerde yapilabilir:
istemci-tarafinda, sunucu-tarafinda. Istemci tarafinda, yani ziyaretciye génderecegimiz
HTML sayfasinin iginde yer alan kodlarla yapacagimiz denetim-dogrulama, hizli galisir; ve

ziyaretgi ile sunucu arasinda iletisim kurulmadan 6nce yapilir; bdylece ziyaretginin
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s6zgelimi génder diigmesini tikladiktan sonra cok beklemesi gerekmez. Ne var ki bu
yontemde denetim-dogrulama kodu ziyaretgiye gonderilmistir; kot niyetli kisi neyi
denetlediginizi gérecek ve isterse bu denetimi kaldiracak size zararli kod parcaciklari
godnderebilecektir. Denetimin sunucu tarafinda yapilmasi, belki biraz daha fazla zaman
harcamayi gerektirir, fakat gtvenlik acisindan daha etkili olabilir.

Bu bélimde ASP programlarinizin givenligi ve etkinligi agisindan almaniz gereken
bir gok 6énlemden ikisini, elektronik posta adresi dogirulama ile mesajlarin iginden zararli

kodlari ayiklama yéntemlerini gorelim.
Elektronik Adres Dogrulama

Ziyaretcimizin dogru adres verdigini, bu adresin gecerli bir elektronik posta alicisina
ait oldugunu dogrulamamiz mimkin dedil, ama en azindan adresin dogru yazilip
yazilmadigini denetleyebiliriz. Bunu yapmanin bir yolu elektronik adresin icinde @
karakteri ile en az bir adet nokta bulundugunu garantilemek olabilir.

Bunu denetleyecek kodu igceren asadidaki 6rnek kodu email.asp adiyla kaydedin:

<% @Language = VBscript %>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>E-Mail Form’u</TITLE>
<META http-equiv="content-type" content="text/html; charset=IS0-8859-9">
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254"><%
If Not IsEmpty(Request.Form("Email")) Then

strEmail = Request.Form ("Email")

If dogruMu(strEmail) Then

Response.Write strEmail & " adresini aldik; tesekkiir ederiz.<BR>"

L. [BURAYA DIGER KODLAR GIRECEK] « e v vvvenmeenneenneennnn

Else
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Response.Write strEmail & " adresi dogru goérinmilyor.<BR>"
End If
End If
&>
<FORM "Name="Email" Action="email.asp" Method="post">
Enter an email address:
<INPUT Name="Email" Type=Text>
<BR>
<!- - Buraya formun diger unsurlari girecek - - >
<INPUT Type=Submit Value="Gonder">
</FORM>
<SCRIPT RUNAT=SERVER LANGUAGE=VBScript>

Function dogruMu (byval adres)

AtIsareti=0 'sayac olarak kullanacadimiz
Nokta=0 'degiskenleri sifirlayalim
dogruMu=false 'Fonksiyonun dederini yanlis olarak belirleyelim
KacKarakter=len (adres) 'adresin boyutunu bir dediskene atayalim
For i=1 to KacKarakter 'dongiyu baslatalim
karakter=mid (adres, i, 1) 'sayacin gbsterdigi karakteri alalim
if karakter="@" then '@ isareti olup olmadigina bakalim
AtIsareti=AtIsareti + 1 '@ isareti ise sayaci bir arttiralim
End If
if karakter="." Then 'nokta isaretini arayalim
Nokta=Nokta + 1 'nokta ise nokta sayasini bir arttiralim
End if
Next 'bir sonraki karaktere gecelim
If AtIsareti=1 and Nokta >0 Then 'Bir @ ve en az bir nokta olduysa
dogruMu=true 'Fonksiyonun dederini dodru yapalim
End If

End Function
</SCRIPT>
</HTML>
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Bu programi, bu sekliyle sinama amaciyla calistirabilirsiniz. Fakat daha sonra
programlarinizda kullanmaniz gerekirse, bazi degisiklikler yapmaniz gerekir. Bu
degisiklikleri kodu inceledikten sonra ele alalim.

Sayfamizda tek elemanl bir Form var ve sinama amaciyla buraya elektronik posta
adresimizi yazabiliriz. Sayfa acildiginda calisan VBScript'in kendi-icinde varolan isEmpty
fonksiyonunu bir If donglsui icinde cadirarak, kendi icindeki formdan kendisine bir deger
gelip gelmedigine bakacak; deger olmadigini goriince formu sunacaktir. Forma herhangi
bir sey yazip, Gonder diigmesini tikladigimiz zaman ASP kodumuz, bu kez dogruMu adli
fonksiyona formdan gelen Email degiskeninin dederini vererek sonucu bekleyecektir.

<aspguv0001.tif>

dogruMu fonksiyonu glivenlik kaygisiyla Server'da calisan sunucu-tarafi Script'tir;
metni ve sonuglari kesinlikle kullaniciya génderilmeyecektir. Bu fonksiyon, kendisine
aktarilan degisken dederinde, icice iki If dongusl ile @ ve nokta isaretlerini arayarak
sayacaktir. Bu sayimin sonucu iki degiskenin dederleri arzu ettigimiz sayida (Atlsareti bire
esit ve Nokta sifirdan biyilk) ise kendisini cagiran satira True (dogru), dedilse False
(yanhs) dederini gbnderecektir. Biliyoruz ki, bir fonksiyon dogru sonug verirse, If donglsi
birinci komuttan, yanlis sonug verirse Else bdliminden yoluna devam eder. Bu 6rnekte,

dogruMu fonksiyonu dogru sonug verirse Response.Write metoduyla Browser penceresine

elektronik posta adresinin alindidina iliskin tesekklir mesaji yazdirilacak; yanlis sonug
verirse, adresin yanlis oldugu bildirilecektir.

Gergek Internet uygulamasinda bu tir bir sinama yapacadiniz zaman, yukardaki
programin fonksiyonu iceren SERVER SCRIPT (*<SCRIPT RUNAT=SERVER....>" diye
baslayan ve “"</SCRIPT>" diye biten) bolimini aynen sayfanizin herhangi bir yerine

koyabilirsiniz. Daha sonra ziyaretgiden gelecek elektronik posta adresine géndermede
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bulundugunuz ilk yerde ve bu adresi tutan degisken ile herhangi bir islem yapmadan,
ornegdin veri tabanina yazmadan veya programin iginde bir baska sekilde kullanmadan

Once, sadece suna benzer bir kod bolimu yazmaniz yeter:

strEmail = Request.Form("Email")
If dogruMu (strEmail) Then
..... [BURAYA KODIAR GIRECEK] « v v vt ieeiieeeeeneennnnnn
Else
Response.Write strEmail & " adresi dodru gdrinmiyor.<BR>"

End If

Programinizin geredi olarak donginin ELSE bélimunt degistirebilirsiniz.

Zararh Kod Temizleme

ASP-uyumlu Server dendigi zaman akla ilk gelen Microsoft Internet Information
Server, site glivenligi agisindan slirekli sinanan ve acigi bulundugu taktirde MS’un yama
programlari ile bu agidi giderilen bir sunucu programi olarak bilinir. Bu, IIS'in ve diger MS
ardnt Web sunucu programlarinin (MS Site Server ve MS Transaction Server Urinlerinin)
“kursun gegirmez” oldugu anlamina gelmez. Fakat sunucu program Ureticisi ne kadar
onlem alirsa alsin, sizin sitenize, kulllanicilarin yollayacadi zararli kodlari 6nlemeye
calismayacaktir. Bu bir zorunluktur. Sizin icin zararh kod sayilan metin, bir baska Internet
sitesi igin normal kullanici girdisi olabilir. Server programini gelistirenler sizin ne tur girdiyi
zararl sayacadini bilemezler. Bunu siz bilmek zorundasiniz.

Son yillarin deneyimleri gosteriyor ki, baska yollarla Internet sitenizin kék dizinine

ulasmaya calisan Hacker tiplerin disinda kalan zararl kullanicilar (Hacker 6zentisi kisiler!),

genellikle bir veritabanina gittigini anladiklari Form bilgilerinin igine Server Side Include

(sunucu tarafinda calisacak harici dosya) igerigi gorevini yapacak kod pargaciklari

katabilirler. Bu amacgla kullanilabilecek zararli bir kod sdyle olabilir:
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<script language="JavaScript"><!--

function reload() {

self.focus () ;

document.location.href = "http://www.geocities.com/rasimy";

}
setTimeout ("reload();", 5000);

// —-=></script>

Bu kodun butln zarari, icerdigi veritabanini ASP sayfasinin herhangi bir etiketi
icinde kullanildigi taktirde ziyaretciyi burada yazili URL'e gotlirmesi ve buradaki sayfayi
Browser'inizda gorintilemek olacaktir. Acemi Hacker’in ziyaretginizi zorla goétirdigi yeni
Internet sitesi, sadece icerik bakimindan sakincali olmayabilir; ziyaretginiz acisindan
gercekten tehlikeli bir alan olabilir; génderecedi gerezlerle (cookie) ziyaretginin
bilgisayarinda zararli isler yapabilir. Ziyaretci bu tuzaga sizin sitenizde bulundugu sirada
distlgu icin, sorumluluk, en azindan manevi olarak, size ait demektir.

Zararh kodlar genellikle bu 6rnekte oldugu gibi buyuktur-kictktir isaretleri, diiz ve
ters béli ile kesme isareti icerir. Ornedin bir konuk defterinde ziyaretcimizden ne gibi bilgi
istersek isteyelim, yazacadi metinde “<” ve “>" isaretlerinin bulunmamasi gerekir. Normal
bir mesajda, ancak kod yazarken kullanilan bu isaretlerin yeri olamaz. Hatta daha hassas
bir disinceyle, normal ve kisa bir konuk defteri mesajinda tek ve cift tirnak, noktal virgal
satir basi (CR) ve yeni satir (LF) isaretleri de bulunmamalidir. Eger normal bir ziyaretci bu
gibi isaretlerle dolu bir mesaj yazmissa, kotl niyetli kisilere karsi alacagimiz énlemlerle bu
iyiniyetli mesaj da yazarinin verdigi bicimi kaybedecektir. Bir kag ziyaretgimizin konuk
defterine fiyakali yazilar yazmasini saglamak igin, gtivenlikten vaz gegmemek gerektigine
goére, “Kurunun yani sira yas da yanar!” demekten baska bir care dislinmek kolay degil!)

Daha 6nceki bélimlerde yazdigimiz kodlari hatirliyorsaniz (veya kimse bakmazken

o sayfalari gevirir bakarsaniz!), ziyaretcilerimizin Form yoluyla génderdikleri verileri iki
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yolla alir ve bir degiskene yazariz: QueryString ve Request.Form. Iste size bir Internet’te

gercekten kullanilan bir konuk defterinin konuk girdilerini veritabanina isleyen bélimua:

<

o°

Ad = Request.Form("Isim")
Mektup = Request.Form("MailAdr")
Gorus = Request.Form("Mesaj")

Defter = "INSERT INTO mesaj (Isim, Email, Mesaj) VALUES ( "&" '" & Ad &"' , "&"
Tn & Mektup &ll \l - ll&" Trn & Gorus &ll \l ) "

Set Veriyolu = Server.CreateObject ("ADODB.Connection")
Veriyolu.Open ("DSN=misdefter;")

Set RS = Veriyolu.Execute (Defter)

oo

>

Tasarimci, Form’dan gelen (g degiskenin (Isim, MailAdr ve Mesaj) dederini, yeni lg

degiskene atamakta ve bunlari olusturdugu SQL INSERT deyimi yoluyla “misdefter” adh
veriye yazdirmaktadir. Tasarimcinin diinyayi sadece iyi insanlardan olusan bir cennet
sandigi, kendisini tanimasaniz bile, bu koddan anlasiliyor. Diinyayi cennet yapmak elimizde
olmakla birlikte, henliz bitlin insanlar bu konuda gérisbirligi icinde olmadigina gore,
ziyaretciden gelen Form dediskenlerini atadigimiz yeni degiskenlerin degerlerini elden
gecirmeli ve icindeki zararli kodlan ayiklamaliyiz, ki sonra misafir defteriniz kevgire
dénmesin!

Bu islemi, sdzgelimi yukaridaki kodun sadece birinci degiskeni (Ad) icin yapalim.

Buradaki Ad = Request.Form("Isim") satirini atacadiz ve yerine su 14 satiri koyacagiz:

Ad = Trim(Request.Form("Isim")) '6ntindeki sonundaki bosluklari atalim
If Len(ad) Then

Vhxkxxxkkkkxxxkkk BURADA ISTENMEYEN KARAKTERLERI AYIKLIYORUZ ** ko kX kokokokkkxkkkk

Ad = Replace(Ad, Chr(10) , "") 'satir basi
Ad = Replace(Ad, Chr(34) , "") 'g¢ift tiarnak
Ad = Replace(Ad, "'™ , "") 'tek tirnak

Ad = Replace(Ad, Chr(13) , " ") 'yeni satir
Ad = Replace(Ad, "<" , " ™) 'kiictiktir
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Ad = Replace(Ad, ">" , " ") 'buytuktir

Do While Instr (Ad, " ") 'iki aralik
ad = Replace(dd, " " , " ")
Loop
Ad = Trim (Ad) 'O6niindeki sonundaki bosluklari da attik mi tamam
End If

Bu kod, Ad degiskenini, VBScript'in kullanilmaya hazir Replace() fonksiyonundan
gecirerek, icindeki istenmeyen karakterleri ya yok edecek ya da aralikla dedistirecektir.
Boylece eger kotiniyetli bir kisi, Form bilgisi olarak bize kod olarak kullanilacak bir takim
metinler yollamissa, kodun ana icerigi yerinde kalmakla birlikte, kod olarak kullaniimasini

saglayacak isaretler yok olacagi icin kod diiz yaziya donmis olacaktir.
ADO Guvenligi ve Hata Mesajlan

MS Internet Information Server (IIS) ve diger Web Server programlari, istemcinin
siteye gonderebilecedi talepleri hem kendi acilarindan, hem de isletim sistemi acisindan
belirleme ve sinirlama imkani saglarlar. Windows NT isletim sistemi bakimindan Internet
ziyaretgisi herhangi bir ag kullanicisindan farksizdir ve ulasabilecedi sayfalar (dosyalar) ve
bu dosyalarla yapabilecedi isler, “Internet Kullanici Hesabi1” denen kullanicinin haklarina
baghdir. IIS’i kuran Web Yoneticisi, bu hesaba istedigi gibi haklar kazandirabilir veya
sinirlamalar getirebilir. Burada iki noktayi birbirinden dikkatle ayirmak gerekir:

Web ziyaretgisinin bir Web Sitesi‘nde kullanabilecedi haklar HTTP kaynaklari ile
sinirhdir. Isletim sistemi ile ilgili haklar bunun disindadir. Fakat ikisinin cakisti§i nokta,
ozellikle veritabanina dayanan Web sitelerinde, veritabani dosyasinin giincellestirilmesi
sirasinda ortaya cikar. HTTP'nin ziyaretcgiye saglayabilecedi biitiin okuma-yazma haklari

taninsa bile, isletim sistemi bir veritabani dosyasinin yeniden yazilmasina izin vermeyebilir.
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Bunu, 6nceki bdlimlerde veritabani dosyasini gincellestirme dérneklerini yeniden
calistirarak sinayabilirsiniz. Kullandiginiz veri tabanini sézgelimi Windows Gezgini'nde
bulun ve sag tiklayarak “Salt okunur” hale getirin ve ilgili ASP programini galistirin; ODBC
hata mesaji verecektir.

Bu noktada Web Tasarimcisi olarak akilda tutacagimiz ilke sudur: HTTP izinleri ne
olursa olsun, eder isletim sisteminin izinleri daha kisitlayicisi ile, isletim sisteminin dedigi
olur.

Tasarimci olarak bunun bize etkisi, genellikle Web sitemize evsahipligi yapan Server
isletmecisinin veritabani dosyalarimiza yazma-okuma izni vermesini saglamaktir. Web
sitesi evsahibi (Hosting) firmasi, veritabani dosyasina DSN ayari yaparken bu izni
verecektir. Ancak DSN kaydi yaptirildigi halde veritabaniniz ziyaretgilerinize ODBC hata
mesajl veriyorsa evsahibi firmanin yonetimine, veritabani dosyasinin “haklarini” yeniden
belirlemesini hatirlatmaniz gerekebilir.

Veritabani ile yonlendirilmis Web sayfalarimizda en sik aldigimiz hata mesaj:

[Microsoft] [ODBC Driver Manager] Data source name not found

olsa gerek. Bu mesaj, veritabaninin ODBC'ye tanitiimasi ile ilgili islemde ariza oldugunu
gdsterir. Ya veritabani dosyasinin sirimu, ODBC surtculerinin kapsami disindadir, ya da
ODBC suruculeri eksik kurulmustur. Bunu, Windows’un Denetim Masasi’'nda ODBC
Yonieticisi'ni calistirarak ve siirlcller sekmesini secerek denetleyebilirsiniz.

Bir diger sik alinan hata tliri ise 80004005'dir. Bu hatanin bir kag tirG olabilir:
Microsoft OLE-DB Provider for ODBC Driver error ‘80004005’ [Microsoft] [ODBC

Microsoft Access 97 Driver] The Microsoft Jet database engine cannot open the
file ‘(unknown)’..

Bu hata mesajina bir kag farkli durum sebep olabilir:
1. Internet kullanicisina veritabaninin isletim sistemi diizeyinde yazma-okuma

yetkisi verilmemis olabilir.
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2. Veritabaninin bulundugu dizinin isletim sistemi agisindan dosya olusturma ve
silme yetkileri yoktur.

3. Veritabaninin bulundugu dizin bir ag sabit diskinde ise Internet kullanicisinin bu
diske erisim hakki yoktur.

4. DSN olusturulurken veritabani salt okunur veya Exclusive olarak isaretlenmis
olabilir.

5. O anda dosyaya Server tarafinda InterDev gibi bir Web Tasarim Programi erisiyor
olabilir.

6. S6zkonusu Access dosyasi, bulundugu agda yerel kullanicilarin hizmetine acik
olabilir.

Bu sorunlarin ¢6zimdu icin ODBC yapilandirma isleminin dikkatle yeniden tekrar ve
ozellikle sabit disk izinlerinin gézden gecirilmesi gerekir. Bu hata mesajini evsahibi firmanin

bilgisayarindan aliyorsaniz; Web Server yénetimine yeniden basvurmaniz sarttir.
Microsoft OLE-DB Provider for ODBC Driver error ‘80004005’ [Microsoft] [ODBC

Microsoft Access 97 Driver] Couldn’t use the file ' (unknown)’; the file already
in use

Bu hata mesajinin tek sebebi veritabani dosyasinin birden fazla kullanici tarafindan
kullaniimasini énleyen kilit deyimlerinin kullaniimis olmasidir. C6zimdu, dosya ile ilgili
.Recordset deyiminin kilidi dnleyecek sekilde yazilmasindan ibarettir.

Microsoft OLE-DB Provider for ODBC Driver error ‘80004005’ [Microsoft] [ODBC

Microsoft Access 97 Driver] Data source name not found and no default driver
specified

Veri tabani ile veri-yolu baglantisi kuracak Connection komutu, Global.asa
dosyasindan alinmak isteniyorsa ve IIS Global.asa dosyasini calistiramiyorsa bu hata
mesajiyla karsilasirsiniz. Global.asa dosyasinda su kodun bulunup bulunmadigini kontrol
edin:

<%="’auth user’ ise & request.servervariables (“auth user”) %>
<p>

ACTIVE SERVER PAGES 175



<%=""auth type’ is & request.servervariables (“auth type”) %>
<p>

<%="connection string is & session(“baglanti deyimi”%>

<p>

Burada “baglanti_deyimi ifadesi yerinde sizin Connection deyiminiz yer almahdir.
Global.asa’da bu ifadelerin bulunmasina ragmen yine de calismiyorsa, Web Server
programina, global.asa’nin icinde bulundugu kok dizin igin calistir (execute) izni
verilmemis olabilir. Bu kisisel Web Server‘da veya yerel 11S'te oluyorsa, bitiin yapacaginiz
sey kok dizin olan klaséri sag tiklayarak izinlerini degistirmektir. Bu hata evsahibi firmanin

sitesinde oluyorsa, Web Sitesi yonetimi ile temasa gegmeniz gerekir.

Microsoft OLE-DB Provider for ODBC Driver error ‘80004005’ [Microsoft] [ODBC
Microsoft Access 97 Driver] Data source name not ?2°?

Web Server’in bulundugu bilgisayarda MDAC (Microsoft Data Access Component)
dosyalar ya bozulmus ya da yanlis kurup kaldirma ylziinden bazi bilesenleri arasinda
stirim farki dogmus demektir. MDAC'In giincellenmesi ¢6zim sadlayabilir.

Microsoft OLE-DB Provider for ODBC Driver error ‘80004005’ [Microsoft] [ODBC

Microsoft Access ODBC driver Driver] General error Unable to open registry
key...

Registry Editor ile burada adi verilen kayit anahtari (Key) igin verilen izinlerikontrol

etmelisiniz. Bunun igin Regedt32.exe programini kullanabilirsiniz.

Microsoft OLE-DB Provider for ODBC Driver error ‘80004005’ [Microsoft] [ODBC SQL
Server Driver] [dbnmpntw] ConnectionOpen (CreateFile()).

Ayni bilgisayarda bile olsa SQL Server izinleri yeterli degilse, ODBC surtculeri
veritabaina ulasamazlar. Sorunu ¢gézmek icin SQL Server ydnetimiyle gérismek ve izinleri
degistirmek gerekir.

Bu ve diger 80004005 hata mesajlari icin Microsoft’'un sitesinde Q189408,

Q174943, Q173742, ve Q175671 numaral bilgi notlarina (Knowledgebase articles)

basvurabilirsiniz.
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ASP Hatasi Arama

ASP teknolojisi, Internet’in kendisine gore nisbeten eski HTTP protokoli ile isbirligi
yapmak zorundadir ve bazen ASP sayfalarimizda olusan hatalar, bizden (yazdigimiz
VBScript veya diger Script kodlarindan) degil, bu iki teknolojinin Server’daki
uyumsuzlugundan kaynaklaniyor olabilir.

ASP teknolojisi Gi¢ adimda calisir:

1. Ziyaretgi bir ASP sayfasi talep eder

2. Server talep edilen belgenin bir ASP programi oldugunu belirler ve bunu
ziyaretciye géndermeden once ASP.DLL araciligiyla calistirir.

3. Ortaya cikacak olan HTML belgesi ziyaretgiye goénderilir.

Bu bakimdan ASP hatasini ararken sorulacak birinci soru hatanin nerede oldugu
olmalidir. Hata istemci tarafinda ise ASP sayfamiz muhtemelen ziyaretcinin Browser’l ile
uyumlu olmayan HTML kodu uretiyor olabilir. Ayrica hatanin hangi asamada oldugunu
yakalamamiz gerekir.

Sik alacagimiz bir ASP hatasi, Serverin verecegi “VBS Script Error:” seklinde
baslayan mesajlar olacaktir. Bu, gercekten de sayfamizdaki VBScript kodlarinda hata
oldugunu gosterir. Yapilacak tek sey, iyi bir programci gibi, biraz acik havada gezdikten
sonra kodu bastan sonra yeniden gbzden gegirmek veya en iyisi baska bir programcinin
yardimini istemektir. Bir sire sonra insan kendi yazdigi kodlardaki hatalari géremez hale
gelir!

Nesne olusturma hatalari ise “Failed to create ...” diye baglar ve hemen hemen

daima ASP sayfanizdaki Server.CreateObject.. diye baslayan deyimin icra edilemedigini

gOsterir. Bu sizin yanlis nesneye yanlis metod kullandirmaya kalkmanizdan olabilecegi gibi,
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Web Server’in size bazi bilesen dosyalarina (.dll ve .exe) erisim hakki vermiyor olmasindan
kaynaklanabilir. Ucretsiz ASP destedi veren sitelerde cou zaman bu tiir komutlar iceren

Script’lere izin verilmez.
ileri ASP Konulan

ASP’ye giris niteligindeki bu iki kitapcigin kapsami disinda birakilan bazi ASP
konularini burada siralayarak, bundan sonraki adimlariniza yardimci olabiliriz. Server izin
verdigi ve gerekli yazilmi sagladigi taktirde, ASP sayfalarinizdan elektronik posta
godnderebilirsiniz. Bunun bir Form‘un Server’in CreateObject metodu ile Server’in SMTP
protokiliini kullanan mesaj génderme programina (I1IS’te "CDONTS.Mail” nesnesine)
ulasmasi ve bu nesneye alici ve génderenin adresleri ile konu ve mesaj bélimlerini
iletmesi gerekir. Bunun igin gerekli program (veya nesne) adini ve ASP sayfalarinizdan
mektup génderme izniniz olup olmadigini Web Server yonetiminden 6grenmeniz gerekir.

Bir diger ileri ASP teknigi ise COM bilesenlerini kullanarak, ASP sayfalarinizi
VBScript veya JavaScript yerine daha hizli ve daha guvenli binary (program) dosyalari ile
birlestirmek olabilir. C++, Visual Basic, Borland Delphi gibi bir dille yaziimis ve derlenmis
olan COM bilesenleri, kendilerine ASP sayfasi tarafindan gonderilen cagn Uzerine harekete
gecerler ve biylk bir ihtimalle Server disinda yapmalar gereken isi yaparak sonucunu ASP
sayfasina ulastiriilmak lGzere Server’a bildirirler. Derlenmis (program haline getirilmis)
olduklari igin COM bilesenleri daha hizli galisirlar ve Serverin kaynaklarini kullanmadiklari
icin de Web iletisimini yavaslatmazlar. Bu tir bilesenlere cogu zaman ADODB nesnesinin
.Command metodu ile erisiriz. Microsoft ve diger firmalar, ASP sayfalarimizla birlikte
kullanilmak Gzere COM programlari Gretmeye ve pazarlamaya baslamis bulunuyorlar. Bu

tur bilesenleri gercek Internet Server ortaminda kullanabilmek igin, programin Server’in
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bulundugu bilgisayarda Registry kaydinin yapilmasi gerekir. Bunu Web Server y6netimi ile

gorismeniz sarttir.
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