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Giiniimiizde sanayiden ticarete, haberlesmeden bilime, liretimden tiiketime hayatin her alaninda vazgecilmez
hale gelen bilgisayarlar egitimde de yerini bulmaktadir. Egitimde bilgisayar kullanmak ve gelisen teknolojiye
ayak uydurmak, once bilgisayart tanimak ve imkanlarini, sinirlarini bilmekle miimkiin olacaktir. Bunun igin,

burada bilgisayar ve onun imkanlarindan sz edilecek.

BIiLGIiSAYAR NEDIR?

Bilgisayar, kendisine verilen girdileri alip, isleyerek sonucu ¢ikti halinde verebilen elektronik bir cihazdir.
Bir¢ok parcadan olusan karmasik bir yapiya sahip olan bilgisayar, genel olarak iki ana unsurdan olusur. Bunlar,
bilgisayar1 meydana getiren parcgalari yani biitlin fiziksel yapisini ifade eden donanim (hardware) ve bu fiziksel
yapiy1 istenilen dogrultuda kullanmaya yarayan yazilim (software) olarak ayrilir. Bu iki unsurun anlagarak ve
birlikte caligmasiyla bilgisayar; saatler, hatta giinler siirebilecek bir islemi saniyenin ¢ok altinda bir zaman
diliminde gerceklestirebilmektedir. Bunu, birimleri arasindaki elektriksel sinyallerin iletisimini kapsayan ig
yapisi, yani mimarisi ile yapar. Fiber Optik sistemlerinin de kullanimiyla bu hiz daha da artmaktadir. Peki
bilgisayarin goriinen sonsuz potansiyeli nereden gelmektedir? Aslinda bu, iki elektriksel duruma dayanir, “agik”
ve “kapali”. Bilgisayarin fiziksel yetenekleri bu iki durumun kombinasyonlarindan rakamlar1 ve harfleri {iretir.
Bir elektriksel durum, bilgisayarda “bit” (binary digit) olarak ifade edilir. Bu ikilik basamak kelimesinin

kisaltilmigidir. Bu kombinasyonlardan ileride bahsedilecektir. Bilgisayarda 8 bitlik birime 1 bayt ad1 verilir.

8 bit =1 bayt

1024 bayt =1 KB (Kilobayt)
1024 KB =1 MB (Megabayt)
1024 MB =1 GB (Gigabayt)

Bilgisayarin c¢alisma ilkesi hakkinda daha iyi fikir edinmek agisindan, tarihi gelisiminin bilinmesi yararli

olacaktir.

Bilgisayarin Tarihi Gelisimi

Uretim tabanmna dayali olan ekonomimiz, giiniimiizde bilgi tabanli olarak degismektedir. Giiniimiizde

gercgeklesen, elle yapilan ¢alismalardan bilgisayarli sistemlere gecisin kokleri 17. yiizyila dayanmaktadir.

Eger bir an durup, bu degisimi diisiiniirsek, bu gelisimin hayret verici bir ger¢cege dayandigini goriiriiz. Birkag
girisimci tarafindan istifade edilen fikirler, binlerce insan tarafindan ortaya atilip, gelistirilmektedir. Her gelisme,

bir sonrakinin insa edebilmesi i¢in gerekli olan yapi tagini olusturmaktadir.

Bilgisayar kelimesi (computer), hesaplama kokiinden gelmektedir. Bilgisayarlar, yani ilk sekilleri olan hesap
makinelerinin varlig1 oldukca eskiye dayanir. Hareketli pargalara sahip, mekanik ilk hesap makinesi, abakdistiir.

Giliniimiizde de halen kullanilmakta olan abakiisiin ge¢misi bilinmemektedir.



Abakiisten sonraki en 6nemli adim, Fransiz matematikg¢i, bilimadami ve ilahiyat¢1 olan Blaise Pascal (1623-
1662) tarafindan 16 yasinda iken atildi. 1939 yilinda babasi, vergi dairesindeki zahmetli hesaplamalari ogluna
yaptirmaya baglayinca, Pascal hesap makinesi fikrini ortaya ve attt ve 10 yil bunun igin ¢alisti. Sonunda
Pascaline ismini verdigi, yalnizca toplama ve ¢ikarma yapabilen ve dislilerden yapilmis tamamen mekanik bir

alet icat etti. Pascal, fizikte de barometrenin mucidi ve sivi basincinin kasifi olarak bilinmektedir.

17. ylizyilin en biiyiik dehalarindan biri olan Leibniz, Pascal'dan 23 yil sonra, Almanya'da benzeri bir ¢alisma
yapmistir. Basarili bir filozof, hukukeu, tarih¢i, diplomat ve matematik¢i olan Leibniz (1646-1716), toplama ve
cikarmanin disinda, ¢arpma, bdlme ve karekok alma islemlerini de yapabilen bir makine tasarladi. Ticari bir
basariya sahip ilk hesap makinesi bu oldu. Bu makinenin daha gelismis bir tipi olan ve Aritmometre ad1 verilen

hesap makinesi 1930'lara kadar iretildi.

Astronomi ve Istatistik Dernegi'nin kurucularindan biri olan Ingiliz Charles Babbage (1791-1871),
ogrenciliginde, denizcilikte ¢ok kullanilan logaritmik tablolar1 hesaplayip basan bir makine fikrini ortaya att1.
Babbage, Kraliyet Dernegi'nden bu is i¢in bagis aldi. Ancak makineyi tamamlayamadi ama bu makine, dokuma

orneklerini ¢ikartmak igin kullanilan delgi kartlarii kullaniyordu.

Ingiliz sair Lord Byron'n kiz1 olan Ada Augusta Lovalance (1815-1852), otuz yaslarinda Babbage'in analitik
makinesiyle ilgilenmeye bagsladi. Calismalarinda, bu makinenin kullanimimin, saglanan kosula gore farkli bir
karttaki komut dizisini gerceklestiren delgi kart sistemine dayali olmasi gerektigini savunuyordu. Bu prensip,
giiniimiiziin programcilar1 tarafindan kullanilan déngii ve rutinlerin temelini olusturmaktadir. Bu katkisindan
dolay1 Lovalace, ilk programci olarak kabul edilir. Bu nedenle 1970’lerde ortaya ¢ikan bir programlama diline

Ada ismi verilmistir.

George Boole (1815-1864), ingiltere'de “Sembolik Mantik” ad1 verilen, bugiin Boolean Cebiri olarak bilinen
“dogru” (true) ve “yanlis” (false) gibi terimleri ve bazi mantiksal ciimleleri, matematiksel olarak ifade etti. Bu

mantik, bilgisayarda ve felsefede halen kullaniimaktadir.

ABD'de ilk niifus sayimi 7 yilda ancak 1880'de tamamlanabilmisti. Niifus Sayimi Biirosu gorevlilerinden biri
Herman Hollerith'e delgi kartlarini bu is i¢in kullanip kullanamayacagini sordu. Bunun iizerine Hollerith 1884°te
istifa ederek bir makine gelistirmeye basladi. Bu makinede her kart bir kisinin bilgilerini tasiyordu. Bu elektro-
mekanik arag, 1890'daki sayimda kullanildi ve sayim 2,5 yil siirdii (6ncekinden yaklasik 3 kat hizli). Hollerith
Tasnif Makine Sirketi’ni kurdu ve bu aleti diinyaya satti. 1911'de ii¢ sirketle birleserek Hesaplama - Tasnif -
Kayit Firmasi adin1 aldi. 1924'te adin1 IBM (International Business Machines Corp.) olarak degistirdi.

Ikinci Diinya Savasi sirasinda, énemli gelismeler yasandi. 1937'de Harvard Universitesi ile IBM ortak ¢aligmaya
bagladi. Biiyiik bir hesap makinesi {iiretildi. Mark I adi verilen bu alet, sadece hesap makinesi 6zelligi

tagimaktadir.



[k elektronik dijital bilgisayar, 1938'de Iowa State Universitesinde tasarlandi. ABC adiyla bilinen bu makine
asla tamamlanamadi. ilk islevsel elektronik dijital bilgisayar gercekte Konrad Zuse tarafindan 1941'de
Almanya'da firetildi. Ancak savas nedeniyle Almanya disindakiler bunu &grenemedi ve makine savasin

sonlarinda imha edildi.

1943'te Pennsylvania Universitesinde ENIAC adinda ilk islevsel elektronik bilgisayar olarak kabul edilen
makine icat edildi. 5000 aritmetik hesap yapabiliyordu.

ENIAC’1 EDVAC ve UNIVAC izledi. Her biri digerinden daha gelismis modellerdi. 1950’lerde yapilan
bilgisayarlarin en 6nemli ortak 6zelligi vakum tiiplerinin kullanilmasiydi. Bu donemde manyetik teyp ve tambur
gibi saklama araglar1 gelistirildi. 1960’11 yillarda transistor bilgisayarlarda yerini ald1. Ortalama 10.000 transistor
kullaniliyordu. Bu déonemde IBM bilgisayar sektoriindeki yerini giiglendirdi.

1960’larin sonlar1 ve 1970’lerin baslarinda entegre devlerin icadiyla bilgisayarlar kiiciildii. Ilk kisisel bilgisayar
olan Apple I, 1970'de kullanildi. Mikroislemcilerin icadiyla bilgisayar teknolojisi ataga kalkti. Apple 11 kisa
zamanda ¢ok biiylik bagar1 yakaladi. Bunu IBM PC izledi. Apple Firmasi kullanimi daha kolay olan Lisa’y1
1984'te iiretti. Apple Macintosh’un 6nderligini yapti.

Bilgisayar teknolojisi bugiinlere gelen kadar ¢ok biiylik gelismeler gosterdi. Hizi, artan bir ivmeyle

ilerlemektedir. Bugiin bu hiza sirketler dahi yetisememektedir.

DONANIM

Bilgisayarin fiziksel yapisi, li¢ ana kisimda incelenebilir. Bunlar, girdi, ¢ikt1 ve bilgiyi isleme birimleridir. Bu

donanim elemanlarina kisaca bir goz atalim.

Ana Bellek : Islevi, bilgisayarda islenecek verilerin ve programlarin gegici olarak saklanmasmi saglamaktir.
Bilgiler islendikten sonra, depolanir veya ¢ikti birimlerine gonderilir. Tamamen elektroniktir, mekanik higbir
pargasi bulunmaz. RAM (Random Access Memory) adi da verilir. Elektronik oldugundan, tizerindeki bilgiler
kalict degildir.

Sabit Diskler : Bilgileri manyetik ortamlarda depolayan birimdir. Yazma ve okuma isi i¢in hareketli makenik bir

parcaya sahiptir. Temel islevi bilgi depolamaktir.

Mikroiglemciler : Ciplerin icindeki bilgisayar olarak tanimlanir. Bilgisayarda yapilan her tirlii islem,
mikroislemcilerde yapilir. Islemcinin icindeki bir kristal ossilatoriin frekansi ile, hiz1 lgiiliir. Ornegin 20 MHz.
Bir iglemcide, zaman doniisiinii saglamak igin 1/20.000.000 = 0,00000005 s. (50ns) gereklidir. Her komutun

gerceklesmesi birka¢ zaman doniisiinii gerektirir.

Anakart : Bir bilgisayarda, mikroislemcinin, girdi/¢ikt1 sinyallerini ¢evre birimlere aktaran, kartlarin {izerine

takildig1 devre parcasidir. Anakart islemciye gore se¢ilmek zorundadir.



Kartlar : Bilgisayar ve cevre birimleri arasinda ara eleman olarak gérev yapan sistemlerdir. Cesitli gorevleri

olabilir. Ekran karti, ses karti, USB Flash karti, TV-Radyo kart1 gibi.

SHMITADL -

Sabit Disk Mikroislemci Ana Bellek Anakart
Girdi Birimleri
Klavye : Bilgisayarin en belirgin girdi birimlerindendir. Alfabetik ve sayisal karakterleri, baz1 6zel karakterleri
yazmaya ve islemler yaptirmak i¢in komut vermeye yarar. F-klavye, QWERTY-klavye ve Dvorak-klavye olmak

lizere 3 gesittir.

Ekran : Bilgisayarlarin aynasi gibidir. Hem girdi, hem ¢ikt1 birimidir. Bilgisayarin iirettigi sonuglari, girilen

bilgileri ve olup biten her seyi gdsteren birimdir.

Joy Stick : Daha cok oyun programlariyla birlikte kullanilirlar. Ekrandaki sekilleri, oyunu oynayanin

reflekslerini en iyi yansitacak sekilde ekranda hareket ettirmeye yarayan cihazdir.

Fare : Alt ylizeyinde bulunan bir topun yerle temas ederek donmesi ile imleci hareket ettiren ve iizerinde

bulunan diigmelerle segme ve bazi islemleri gergeklestirebilen alettir.

Track-ball : Farenin babasi sayilir. Uzerindeki top avug ici ile kullanilir, ancak iizerinde segme igin diigme

yoktur. Bunun i¢in klavye kullanilir.

Isiklt Kalem : Bu kablolu kalem, ekrana yaklastirildiginda, 15181 algilar ve imleci kalemin bulundugu noktaya

alir. Bu yontemle sekil ¢cizmek kolaylasir.

Sayisallastirict tablet ve kalemi : Basinca duyarli bir tablet ve 6zel kalemi ile kendi X - Y eksenleri olan bir

ekranda ¢izim yapilir. Bu sekiller sayisallagtirilarak ekrana aktarilir.

Dokunmali Ekranlar : Dokunmaya duyarli bu ekranlar, imleci otomatik olarak dokunulan yere aktarirlar.

Optik Tarama : Orijinal kaynak belgelerin iizerinde, makine tarafindan okunabilecek formlarda veri kodlamas1

saglayan sistemdir. Bunlar; optik tarayicilar, barkodlar, akilli kartlar ... vb.

Ses Veri Girisi : Mikrofona sdylenen sozciik, kiiciik pargalara boliinerek, cesitli frekanslarda incelenir. Her

frekanstaki ses sayisallastirilarak kaydedilir.



WebCam : Internet {izerinde goriintii transferini saglayan, aldig1 goriintiileri bilgisayar-video ortamina aktaran

birimdir.

Ekran Yazici Optik Tarayict Fare

Cikt1 Birimleri

Yazicilar : Genel olarak, seri yazicilar, satir yazicilar ve sayfa yazicilari olarak iige ayrilirlar. Nokta Matris
yazicilar, dikdortgen iginde diizenlenmis noktalar seklinde, Ink-Jet yazicilar miirekkep piiskiirterek, termal ve

laser yazicilar ise 1s1 ve 151k ile yazarlar.

Ciziciler : Yazicilarda olan kagit boyu siniri, gizicilerde yoktur. Ayrica birden fazla kalemi X-Y ekseninde

oynatarak grafik ¢izebilen araglardir.

Mikroformlar : Mikrofilm ve mikrofislerden olusur. Mikrofilmler {izerine goriintii ¢ekilir ve bunlar mikrofiglere

basilir.

Ses Yanut Birimleri : Bu islem bilgisayarin konusmasidir. Soyle olur; ya, dnceden kaydedilmis sesler cevap

olarak verilir, ya da synthesizer kullanilarak veriler sese cevrilir.
YAZILIM

Bilgisayar1 harekete gegiren programlara yazilim denir. Bilgisayar, sadece donanimu ile cansiz bir yigindan bagka
bir sey degildir. Ona can veren, kullaniciyla bir biitiin olmasini saglayan yazilimdir. Komutlar ve {izerinde gesitli
islemler gergeklestirilen veriler bilgisayarin ana belleginde saklanir. Bu tiir komut dizileri yazma iglemine

kodlama denir.

Sonug olarak, gii¢lii bir donanim ve yazilimin bir araya gelmesiyle bilgisayar, iyi bir kullanicinin elinde, en gii¢

problemleri saniyeler i¢inde yapabilecek yararli bir araca doniisebilir.
Isletim Sistemleri
Daha once de belirtildigi gibi merkezi islem birimi bilgisayar donaniminin beynidir. Bilgisayardaki tiim

etkinlikler onun g¢evresinde doner. Donanima komutlar vermek i¢in yazilim kullanilir. Bilgisayarda daha ¢ok

uygulama programlari ¢alistirlmasina ragmen, yazilimin cekirdegi isletim sistemidir. Isletim sistemi, kullanici



ile bilgisayar arasindaki ve bilgisayar birimlerinin kendi aralarindaki etkinlikleri diizenler. Bilgisayarda yapilan

tiim iglemler igletim sistemi araciligiyla gerceklesir.

Bir bilgisayar sisteminde yazilimin hiyerarsisi sdyledir; En alt seviyede isletim sistemi calisir. Isletim sistemi, {ist
seviye programlarin (derleyici, editdr, uygulama ve kullanici programlar1) donanimla ilgili ihtiyaglarini saglar.
Aynt sekilde derleyici editor, uygulama programlar1 da bir iist seviyedeki kullanici programlarina destek

saglarlar.

KULLANICI PROGRAMLARI

DERLEYICI UYGULAMA PROG.

ISLETIM SISTEMI

DONANIM

Bilgisayarda calisan tiim programlar, bir isletim sistemine ihtiya¢ duyarlar. Bu yiizden 6nce isletim sisteminin
bilgisayarin ana bellegine yiizlestirilmeleri gerekir. Bu islem genellikle, bilgisayar ilk ac¢ildigindan otomatik

olarak yapilir.

Her bilgisayarda donanima bagli olarak kendine 6zgii bir isletim sistemi vardir. Bunlar yapisal ve isleyis

acisindan bazi farkliliklar igerir. Genel olarak isletim sistemi;

+«  kullanici ile donanim arasinda bir arabirim yani bir kopriidiir.

« bir koordinatordiir. Karmasik islemlerin, bilgisayar sisteminde Onceden belirlenmis bir sirada
yapilmasinti saglar.

¢ Dbir kaynak paylastiricisidir.

+« Dbir gardiyandir. Sistemin biitiin kaynaklarin1 ve kullanicilarii yakindan izleyerek yetkisiz erigimleri
onler.

¢ bir saymandir. Kaynaklarin kullanim araglarimi izler.

«  bir hizmetgidir. Kullaniciya donanim karmasik isleyisini hissettirmeden arkadasca bir ortam hazirlar.

(Tek kullanicili bir bilgisayar sisteminin igletme sistemi, bu 6zelliklerin sadece birkagini igerir.)

Ikinci Diinya Savasi sonrasi gelistirilen bilgisayarlar tipki bir camasir makinesi gibi bir diigmeye basarak

calistyor ve islem bitince kapaniyordu. Isletim sistemleri yoktu. Daha sonraki bilgisayarlarda isletim sisteminin



atasi olan denetim programlart kullanildi. Giiniimiizde ise ¢ok islemcili sistemler, ¢oklu isleme ve paralel isleme

yapan sistemler bulunmaktadir.

En ¢ok kullanilan isletim sistemleri; CP/M ve MP/M, MS-DOS ve PC-DOS, UNIX, OS/2, MACINTOSH
isletim sistemleridir. Bunlarin en ¢ok kullanilmasinin nedeni, ya ¢ok satilan bilgisayarlarda kullanilmalart ya da

hemen her tiirlii bilgisayarda ¢aligabilmeleridir.

CP/M ve MP/M : CP/M (Control Program for Microcomputers), 1973'de Gary Kildall tarafindan yazilmustir.
MP/M (Multiprogramming Monitor for Microcomputers) ise CP/M'in ¢oklu programlama saglayan siiriimiidiir.
Her ikisi de tek kullanicilidir. En 6nemli 6zellig BIOS (Basic Input Output System) adli modiilde toplanmis
olmasidir. Boylece kiigiik bir degistirmeyle birgok bilgisayarda ¢aligmasi miimkiin oldu. 8 bitlik bilgisayarlarda

kullanildiklari i¢in gliniimiizde hemen hemen hig¢ kullanilmamaktadir.

MS-DOS ve PC-DOS : IBM'in ilk kisisel bilgisayar1 16 bitlikti. Bu bilgisayara isletim sistemi gerekli oldu. IBM,
Microsoft’tan Bill Gates ile anlasti. Bill Gates, MS-DOS (Microsoft Disk Operating System) adli isletim
sistemini yazdi. Bunun IBM siiriimii ise PC-DOS oldu. Bu ikisi, birbirinin aynidir. Hatta birbirleri yerine
kullanilabilirler. DOS kullanimi zor ve komutlar1 karigik oldugundan kabuk programlarla meniiler
olusturulmustur. Microsoft firmasi, bunun i¢in sirasiyla, Windows 3.1, Windows 95, Windows 98, Windows

2000, Windows Me, Windows XP siiriimlerini DOS uyumlu igletim sistemi olarak {iretti.

UNIX : Tagmabilir, ¢gok kullanishh ve coklu programlama saglayabilen bir isletim sistemidir. 1971'de Ken
Thompson onderliginde yazildi. XENIX, VENIX, MICRONIX, Berkeley, SINIX, A/UX ve AIX gibi bircok
stirlimleri degisik firmalarca yapildi. Giinimiizde DOS isletim sistemine en biiyiik rakip olarak goriilmektedir.

Birgok Web Server tarafindan kullanilmaktadir.

0S/2 : OS/2 (Operating System/2), DOS'un bazi kisitlamalarini ortadan kaldirmak igin gelistirildi. Microsoft ve
IBM tarafindan hazirlandi.

MACINTOSH isletim Sistemi : Apple Machintosh bilgisayarlarda c¢alisan ve kullaniciya oldukga kolay

kullanim saglayan bir igletim sistemidir. Fare, ikon ve temsili resimleri ilk kullanan isletim sistemidir.

Programlama

Bilgisayarlar, programca verilen komutlar1 almadan higbir islem yapamazlar. Programlama, bilgisayar tarafindan
calistirildigi zaman istenilen sonucu iireten komut dizileri yazmaktadir. Programcilar bunun igin gesitli diller

kullanir. Programlama dilleri, genel olarak bes ana gruba ayrilir.

Makine Dili : Bilgisayarm anlayabildigi tek dildir. Diger tiim diller makine diline ¢evrilmek zorundadir. Ikili
say1 sistemine dayalidir. (1 ve 0’lar). Makine dili ¢cok karistk ve ayrintilidir. 8 bit i¢in toplam 256 farkli

kombinasyon yazilabilir. Bu sisteme ASCII (American Standart Code for Information Interchange) adi verilir.



Ornegin, 01000010 B harfini; 00110011 ise 3 rakamim temsil etmektedir. Bu 256 karakterin, ilk 32'si
bilgisayarin bir takim islevleri yerine getirmesi, 128'e kadar olanlar rakam ve harfleri, geri kalanlar ise 6zel

sembolleri temsil eder.

Assembly Dili : Alt seviyeli sembolik bir programlama dilidir. Ceviriciden gegerek makine diline ¢evrilirler.
Biitiin islemlerde 0 ve 1 yerine “mnemonic” ad1 verilen semboller verilir. Ornegin toplama islemi i¢in, makine
dili “100110”, assembly dili ise “ADD” komutunu verir. Semboller anlamli oldugundan, okumasi ve anlamast

kolaydir.

Yiiksek Seviyeli Diller : Derleyici ve yorumlayicilar ile makine diline cevrilirler. Eger varsa hatalar
diizeltilmeden, ¢evirme islemi yapilamaz. Bu tiir dillere 6rnek olarak, Fortran, Cobol, C, Ada, Basic, APL, RPG,
PL/1, ... vb. verilebilir.

Dogal diller : Dogal diller, bilgisayarin Ingilizce, Tiirkce, Fransizca ... vb. kullanicinin ana dilinde verdigi

komutlar1 anlamasini saglar. Boyle programlamada programcinin ¢ok az egitilmesi yeterlidir.

4. Kusak Diller : Bu grup diller, tiretim tabanli ve kullanici tabanli olmak iizere ikiye ayrilir. ADR's Ideal,
Software AG's Natural 2 ve Cincom's Mantis iiretim, Mathematica Products Group's RAMIS II ve Application
Builder's FOCUS kullanici tabanlidir. Bu dillerin dezavantaji, bazi islemleri yapabilmek i¢in yiiksek seviyeli

dillere oranla daha fazla bilgisayar kapasitesi gerektirmeleridir.

Program gelistirme temelde sekiz asamadan olusan, baslibasina bir istir. Bu asamalar sunlardir :

1. Problemin tanimlanmasi
2. Program tasarimi

a. Akisg Semast

b. Sahte Kodlama
Programin Kodlanmasi
Programin Calistirilmasi
Programdaki hatalarin ayiklanmasi
Programin test edilmesi

Programin dékiimantasyonu

e

Programin bakimi

Paket Yazilimlar

Bilgisayarlarla birlikte isyerleri otomasyona gecti, bu da yaygin ya da yaygin olmayan birgok alanda binlerce
yazilim lretilmesine yol agti. Bunlara paket programlar denir. Bunlarin en ¢ok kullanilanlar1 genel olarak kelime
islemciler, Hesap Tablolari, Grafik Yazilimlari, Veritaban1 Yazilimlari, Haberlesme Yazilimlari, Masatistii

Sunum, Yardimc1 Yazilimlar ve Oyunlar seklinde gruplandirilir.



1. Kelime islemciler

Kelime islemciler; rapor, mektup, kontrat gibi belge metinlerini yazmak ve diizenlemek amaciyla kullanilirlar.
Ofislerde daktilolarin yerini almislardir. Zamanla geliserek herkesin kullanabilecegi, ¢esitli yaz1 tipleri, puntolar:
ve grafik ekleme imkanlariyla yayginlasan yazilimlar haline geldi. Giiniimiizde kisisel bilgisayar kullanicilarinin
yararlandig1 kelime islem yazilimlarimin sayisi oldukg¢a fazladir. Bunlarin en ¢ok kullanilanlar1 ; Microsoft Word,

WordStar, Word-Perfect, Display Write ... vb.
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2. Hesap Tablolar1

Son zamanlara kadar muhasebe, finans gibi islemler igin defterler kullaniyordu. Hesap Tablolar1 bu yiikii
hafifletmek icin yazildilar. Program, kendi fonksiyonlarimi kullanarak karmagsik hesaplamalar yapabilir. Gelecege
doniik sorulara cevaplar aranabilir. Bunlarin en ¢ok kullanilanlari; Microsoft Excel, Lotus 1-2-3, The Twin, VP

Planner, SuperCalc ... vb.
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3. Grafik Yazihmlar

Grafik ¢izmeye yarayan programlarin yani sira, resim igleme programlari da bu gruba alinir. Grafik tasarim
yapilanlar, reklamcilar, sirketler i¢in logo tasarlayanlar igin idealdirler. Web sayfalarinin gorsel niteliginin
artmasinda biiyiik rol oynamislardir. Mithendisler, mimarlar tarafindan sik¢a kullanilan programlar karmasik
¢izimleri kolaylastirmustir. Bu gruptaki programlar genelde ytliksek donanim yeterlilikleri gerektirmektedir. Bu
tiir programlarin en yaygmlari; AutoCAD, Photoshop, Paintpro, ArchiCAD, MacBravo, Microstation, IN-CAD,
Moss, ...vb.
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4. Veritabam Yazilimlan

Kayit tutmak, veri depolamak i¢in idealdirler. Personel kaydi, stok kayitlari, miisteri adresleri gibi verileri
tutabilirler. Veri tabani yazilimlari, diger programlarla birlikte ¢aligabilir, igindeki kayitlar diger programlarda
kullanilabilirler. En c¢ok kullanilanlari; Microsoft Access, Dbase, Boss, Sql, Oracle, Paradox, Probase,

Knowledgeman, Enable ... vb.
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5. Haberlesme Yazilimlari

Haberlesme yazilimlari, bilgisayarin baska bilgisayarlarla bilgi aligverisi yapmalarini saglar. Bu yazilimlar,
otomatik olarak, uzaktaki bir bilgisayarin numarasini ¢evirerek arada bir baglanti kurarlar. Birbirleriyle dosya
aligverisi yapabilirler. Bu baglantinin kurulabilmesi i¢in bilgisayarin bir modeme, modemin de telefon hattina

bagl olmas1 gerekir. Bu esnada bir haberlesme yazilimi devreye girer. Bu programlardan bazilari; BITCOM, TE,
PROCOM, Microsoft NetMeeting ... vb.
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6. Masaiistii Sunum

Bu tiir yazilimlar, sunu amagli hazirlanmiglardir. Bir konuyu, etkili ve goérsel bir sekilde sunum imkani verir. Bu

tiir yazilimlarin en ¢ok kullanilani, Microsoft PowerPoint olarak bilinmektedir.

Dlea i i D Gom grae Sied Choe fees feds aliix]
DFdD @ Dl =R n s T ¥ o [[TA =AW e T
B

8 oA vARLL EGITIM
ESTEMI DERS] P

BILGISAYARLI EGITIiM
SISTEMI DERSi SUNUSU

COCOOGO0

LE L= LFT] 18
el b bz L A OOBAE 2 L-A-=SEE0E
Tt 168 Ve Taswes w
Bvwi| | B AU || it | 8w | 9t | ke | e | M | B2 [T T

12



7. Yardimci Yazilimlar

Bu tiir yazilimlar, isletim sisteminin silme, kopyalama, bigimlendirme gibi komutlarinin islevlerini meniileriyle

yerine getiren programlardir. Bunlara drnek olarak; PCTools, Norton, System Administration Shell verilebilir.
8. Oyunlar
Bilgisayar oyunlari, teknoloji ve oyunun geleneksel islevini birlestiren yazilimlardir. Ozellikle merak, macera ve

strateji duygusuna seslenen oyunlar her yasta kullanicinin ilgisini ¢cekmektedir. Bu tiir yazilimlarin sayisi her

gecen giin artmaktadir.
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