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CGl

11 GIRiS

CGlI programciklarini (script) kullanarak okuyucu ile gergek bir etkilesim i¢inde gugld,
kisisel ve profesyonel Web yayimlar yaratabilirsiniz. CGI programciklari Web
sunucusu ile diger uygulamalar arasinda bir aggecit gibi davranan dig kaynakl
programlardir. CGl programciklarini okuyuculardan gelen girisleri islemek igin
kullanabilir, boylelikle okuyucu ile ¢ift yonlu bir iletisim yolu koyabilirsiniz. Okuyucu
girisleri doldurma formlarinin verilen seklinde olabildigi gibi veri tabani sorgulamalari
icin anahtar s6zcukler ya da okuyucunun inceleyicisinin ya da baglantinin tanimladigi

degerler seklinde de olabilir.

CGl programciklarinizi bu girigleri bir indekse veri olarak eklemek, veritabaninda
sorgulama yapmak, kKisisel dékimanlar yaratmak icgin kullanabilirsiniz. CGL prog-
ramciklarinin en mukemmel 6zelligi karmagikliklarini kullanicidan gizlemeleridir. Web
uzerinde bir doldurma formunu ya da bir haritay! kullanirken ne oldugunu bilmeseniz
de bir aggegit programcigi kullaniyor olabilirsiniz. Bu nedenle hersey otomatik
yapiliyor gibi gorandr. Veriyi girin, farenin digmesine basin ve bir an sonra sonug
goruntlilensin. Bu boélumde fareye tikladiktan sonra sonug¢ goérulinceye kadar
gercekte neler oldugu anlatiimaktadir. CGIl programciklari hakkinda neler bilmeniz
gerekiyorsa hepsini, CGIl programcilarinin ne oldugunu, nasil ve neden

kullanildiklarini bu b6limde 6grenebilirsiniz.

1.2 CGI Programcigi Nedir?

CGl programciklari Web sunucusu uzerinde ¢alisan dig kaynakli programlardir. CGl
programciklarini yuksek etkilesimli Web yayinlari yaratmak i¢in kullanabilirsiniz. Web
sunuculari Uzerinde kullanilan yabanci kaynakli programlarin standartlari ve ortak
aggecit arayluzunun diger uygulamalarla etkilesiminin nasil olmasi gerektigi
belirlenmistir. Ortak, agdgecit ve araylz soOzcukleri bu standartlarin anahtar

sozcukleridir ve nasil ¢alistigini tanimlar.

CGl; programcigin erigilebilir olmasini saglamak icin ortak bir yol tanimlayarak,

herhangi bir kimsenin kullandidi ortam ne olursa olsun bir CGl programcigina bilgi



gecirmesini saglar. CGIl; programcik, sunucu ve diger uygulamalar arasinda bir
baglanti ya da aggegit tanimlayarak dig kaynakli programlari genellestiriimig girigler
olarak kabul edilebilmesini ve diger uygulamalara bilgi aktarilabilmesini mumkudn
kilar. CGl; kullanicilarin dig kaynakli programlara erisebilmesi icin bir araylz ya da bir
yol tanimlayarak dis kaynakh programlar icin gergeklestiriien karmasik arayluz

islemlerini birkag basit prosedure indirger.

CGl'yi geligtirenler Web yayimcilarinin okuyucularini karmasikliklardan korumasini
saglamak igin guclu ve eklenebilir nitelikte 6zellikler yaratmak Gzere bir CGI standardi
olusturmak amaciyla bu anahtar kavramlar dogrultusunda c¢alismiglardir.
Okuyucunun tek yapmasi gereken is, bir goruntu haritasindaki bir alana tiklamak ya
da doldurma formunu tamamladiktan sonra teslim etmek olacaktir. Hersey farenin
tusuna dokunur dokunmaz otomatik yapiliyor gibi gorunir ve kullanici nasil veya

nigin gibi sorular sorma durumuyla kargilagsmaz, hersey kendi kendine yurur.

Bir Web yayimcisi icin Ozellikle guglu Web yayimlari yaratirken CGIl programcik-
larinin sundugu avantajlardan faydalanmak istiyorsa, CGIl programciginin nasil
calistigini bilmek ¢ok onemlidir.Kullanici sadece yaptigi islerin sonuglarini gorur

arkadaki manzaradan habersizdir.

Programciklar yarutulirken arka planda gergeklesen olaylar soyledir:1.Okuyucunun

inceleyicisi girigleri Web sunucusuna aktarir.
2.Sunucu sistem sirasi geldiginde girisleri CGl programcigina aktarir.

3.CGl; programcigi girigi isler ve eger bagka bir uygulamaya gerekiyorsa uygulamay:

programciga geginir ve ¢ikisi Web sunucusuna gonderir.

4. Web sunucusu okuyucunun cevabini onun inceleyicisine geri yollar. Bir CGI
programciginin ¢ikisi; bir veri tabani sorgulamasinin sonucundan, okuyucunun

cevabina gore yaratiimig yeni bir dokimana kadar hersey olabilir.

UNIX sistemlerinde CGI programciklari usr dosya sistemi i¢inde cgi-bin olarak ad-
landirilan kataloglara yerlestiriimistir ve CGI uygulamalari da yine usr dosya sistemi
icinde cgi-scr olarak adlandirilan kataloglara yerlestirilmistir. Diger sistemlerde CGI
programciklarinizi ve uygulamalarinizi nerelere yenlestirmeniz gerektigi Web sunucu

dokuamaninda agiklanir.



1.3 Canli Verinin Yonetilmesi

HTML dosyalarinin bir Internet hizmet birimine yUklenmeden 6nce Uretilmeleri bu
hizmet biriminin kullanicidan gelen bir talebi okuyarak etkilesimli bir bicimde bir HTML
dosyasi olusturmasini ve bunu kullaniclya sunmasini saglamaktan c¢ok farkl bir

seydir.

Bunu gercgeklestirniek icin temel olarak basvurabileceginiz iki teknik vardir: Common
Gateway Interface’i (CGl) enkarnasyonlarindan birinde kullanmak veya hizmet
birimine baglanan bir DLL olugturmak. Her iki durumda da hizmet birimine aradiginiz
dosyanin yolunu igeren bir parametre ge¢gmek yerine, ona programin (veya DLL’in)

adini ve bazi parametreler gegersiniz.

Delphi bu iki hizmet birimi ekini olusturmaniza da, Web hizmet biriminin bir Windows
bilgisayar1 Uzerinde ¢alismasi kosuluyla olanak verir. Aslinda Delphi’nin Client/Server
Suite edisyonu bu beceri icin 6zel destek de dekler. Uygun sihirbazi kullanarak CGl,
WinCGl veya bir hizmet birimi DLL’ine dayal bir uygulamanin yapisini uretebilirsiniz.
Delphi’'nin bu surimune sahip degilseniz, muhtemelen UcglUncu parti bilesenler

kullanabilirsiniz

CGl, ya da Common Gateway Interface, istek birimi girigini igslemek i¢in son derece
genis bir kullanimi olan bir Internet teknigidir ve COgU Web hizmet birimi tarafindan
desteklenir. Temel olarak hizmet birimi CGl programiyla ortam degiskenlerini
kullanarak iletisim kurar ve kullanici girisini (komuta baglh olarak) komut satiri
parametreleri aracihigr ile sunar. Bu teknik UNIX giris/gikis modeli Uzerine
kurulmustur ve pek de etkin degildir. Bir CGl uygulamasini, bagimsiz bir konsol

uygulamasi olarak olusturursunuz.’

1.4 CGI Programciklariniz i¢in bir Programlama Dili Segcme

CGIl programciklari aggecit programciklari (gateway scripts) olarak adlandirilir.
Programcik terimi shell programciginin arkasindaki UNIX ortamindan gelmektedir,
ancak aggecit programciklari bir programcik formatinda olmak zorunda degildir.
Aggecit programciklarini  calistirilabilir  bir dosya yaratabilen herhangi bir

programlama dilinde yazabilirsiniz. En ¢ok kullanilan diller sunlardir:

! CANTU,Marco,Delphi 3,sayfa 991-998,1997



Bourne Shell
C Shell
C/C++
Perl
Python
Tel
Visual Basic
Programcik yazma dillerinin 6nde gelen ikisi:
JavaScript
VBScript

Programciklarinizi yazmak igin kullanabileceginiz en iyi programlama dili tabii ki Web
sunucunuz Uzerinde kullanilabilen ve ihtiyaglariniza cevap verebilen dil olacaktir.
Tercihen bu dil Web sunucunuz uUzerinde zaten mevcut olmalidir ve siz bu dili
profesyonel bir sekilde kullanabiliyor ya da en azindan bu dil hakkinda bir bilgi
birikimine sahip olmalisiniz. Sunu da unutmayin ki, ¢cogu kullanici bilgilerini metin
olarak girer. Bu nedenle kullanacaginiz dil karakter katarlarini desteklemeli ve onlarla

ilgili 6nemli islemleri yapabilmelidir.

Dilin uygun olup olmadigini 6grenmenin en kolay yolu bunu sunucu sistemden
sorumlu sistem yoneticisine ya da Webmaster'a sormaktir. UNIX sistemleri Gzerinde
¢cogu Web sunucusunda oldugu gibi asagidaki UNIX komutlarini kullanarak hangi

dillerin sisteminizde kullanilabilir oldugunu 6grenebilirsiniz.
which
where is

which ve whereis komutlarinin her ikisi de UNIX sistemlerinde kullanilabilir. Bu
komutlari shell komut satirindan girebilirsiniz, komutun ardindan aramayi ne Uzerine

yapacaginizi belirleyen bin anahtar sozcugu, o6rnegin kullanmayi istediginiz



programlama dilinin adini, girmelisiniz. UNIX sunucunuzun Perli destekleyip

desteklemedigini belirlemek igin asagidaki komut satirlarindan birini girmelisiniz:
which perl

ya da
whereis perl

Perl, C/C++ ve UNIX shell gibi sik kullanilan populer programcik yazma dilleri
ilendeki boliumlerde, neden ve ne zaman kullaniimalari gerektigi Uzerinde durularak
anlatilacaktir. Her bolum niteliklerin ve sistem desteklerinin bir listesini igerir. Sistem

destekleri sOyle 6zetlenebilir:
isletim Sistemi Destegi— Dilin kullanildidi isletim sistemi
Programlama Duzeyi— Dili kullanma ve 6grenme zorluklari
isleme Karmasikligi— Dilin bin islemi gerceklestirme karmasikligi
Metin isleme Yetenekleri— Metin ve katarlari igsleme yetenegi

Ortak programcik dilleri ile ilgili bu bagsliktan sonra en yeni iki programcik yazma
dillerinden olan JavaScript ve VBScripts incelenmektedir. Su siralar hem JavaScript
hem de VBScript Net'te en sik konusulan konulardir. Internet teknolojisinin ardinda

kalmak istemiyorsaniz gézunuzu bu dillerden ayirmamalisiniz.

1.4.1 UNIX Shell Kullanma

UNIX igletim sistemi ig dunyasinda, egitim ve arastirma alanlarinda genis c¢apta
kullaniimaktadir. Kullanilan ortama goére UNIX igletim sisteminin ¢ok cesitli
degiskenleri bulunmaktadir. Ayni Uretici tarafindan dretilen ortamlarda bile UNIX igle-
tim sisteminin farkli degiskenleri kullaniimis olabilir. Ornegin DEC’te Dec-Alpha,

Decstation ve Dec O0SF degiskenleri bulunur.

Bu igletim sistemlerinin ortak noktasi ayni gekirdegi kullanmalaridir. Cogu UNIX
isletim sistemi Benkeley UNIX (BSD), AT8rT System V ya da BSD ve System V’in bin
birlesimine dayanmaktadir. BSD ve System V'’in ikisi de su U¢ shell programcigi

yazma dilini kullanabilmektedir



Bourne Shell
C Shell
Korn Shell

Tum UNIX shelleri programcik yaratmak icin kullanilan ve derlenmesine gerek
duyulmayan diller olarak yorumlanabilir. Bourne Shell en temel shell’dir. C shell ise C
programlama dilinin birgok niteligini tasiyan gelistiriimis bir shell’dir. Bourne Shell C
Shellden c¢ok farkh yazim kurallari kullandigindan Bourne Shell’de yaziimis bir
programcik C Shell’de galismayacaktir. C Shell'in bu programcigi yorumlamasi igin

programcigi yeniden ve C Shellde yazmak gerekir.

Bazi programcilar C Shell’in gelistiriimis niteliklenini Bourne Shell’'in basit yapisi ile
birlikte kullanmak istemektedir. Bu ihtiyagtan Korn Shell dogmustur. Korn Shell en
fazla tercih edilen shell’dir. Bourne Shell'in iglevselligine sahiptir ve C Shell'in bazi
niteliklerini desteklemektedir. Bourne Shell’de yaziimis bir programcik Korn Shell
tarafindan dogrudan yorumlanabilir. Boylece Korn Shell'i kullanabilme imkanina
kavustugunuzda Bourne Shell programciklarinizi ¢evirmek i¢cin zaman harcamaniz
gerekmeyecektir. Korn Shell her gecen gin daha da populerlesmesine ragmen
Bourne Shell ve C Shell en ¢ok kullanilan iki UNIX shell’idir.

Belli bir shell’i kullantyorsaniz Bourne, C ve Korn Shell’ler arasindaki farklar yalnizca
goruntiseldir. Kullandiginiz shell'i asagidaki komutlari yazarak istediginiz anda

degigstirebilirsiniz:
/bin/sh Bourne Shell’e gegmek igin
/bin/csh C Shell’'e gegmek igin
/bin/ksh Koni Shell’e gegmek igin

Cesitli sheller arasindaki gézlenebilir farkhliklari aninda gérmek mimkindir. Ornegin
Bourne Shell'in 6nceden belirlenmis komut yorumlayicisi $ isaretidir. C shell’in
onceden belirlenmis komut yorumlayicisi genellikle ana bilgisayar adi ve bin
boslugun takip ettigi kullanici adidir. Bunun 6tesinde C Shell, Bourne Shell’de

olmayan, tarih fonksiyonunu, komutlarin takma adlarini ve bir ¢ok diger kontroll



destekler. Fakat genellikle bu tur farklihklar CGl programcilari igin 6nemli degildir.
Sizi asil ilgilendiren shellin dogrudan destekledigi nitelikler ve igletildiginde

programciklarin davranislarinin nasil Oldugu olmaldir.

Bu nedenle Bourne Shell daha gok tercih edilir. Bourne Shell diger shell’ler icinde en
kigugu ve en etkilisidir. Bu ylizden, bir Bourne Shell programcisi genellikle daha hizli
calisir ve daha az sayida sistem kaynagi kullanir. Diziler gibi daha ileri nitelikler
kullanmak isterseniz Korn Shell’i kullanmalisiniz. Korn Shell, Bourne Shellden daha
fazla nitelige sahiptir ve biraz daha fazla sayida sistem kaynagina ihtiya¢ duyar.
Fonksiyon c¢agrilar yada iligkilendirmeleri yapmak i¢in C Shell'i kullanmalisiniz. C
Shell, Bourne ve Korn Shellden daha buylk oldugundan genellikle C Shell’de

yazilmis programciklar daha fazla yetenek ve sistem kaynagi kullanimi gerektirir.

UNIX shell yeni metin islemek icin; sed, avk ve grep gibi hazir uygulamalar
bulundurmasina ragmen bunlar geleneksel programlama dilleni gibi gugli ve
geligtirilebilir degillerdir. Basit igler gerceklestirmek ve nispeten ileri dizeyde bir metni

ya da dosyayi islemek isterseniz shell programciklarini kullanmayi tercih etmelisiniz.
isletim Sistemi Destegi: UNIX
Programlama Duzeyi:Temel
isleme Karmasikligi: Basit
Metin isleme Yetenegi: Orta Derecede Gelismis

1.4.2 C/C++ Kullanma

Karmasik igleri gerceklemek igin kendi programciklarinizi kullanmak istiyorsaniz
blyuk silahlarla donatilmigsiniz demektir. CGL programciklari igin en ¢ok kullanilan
iki gelismis dil C ve C++’tir. C, bugun kullanilan en populer programlama dilidir. C-1-+
ise C'nin nesne-tabanli kugagidir. Hem C ve hem de C++ ile kullaniimadan once
derlenmesi gereken programlar yaratilabilir. C ve C++’In en buyuk avantaji her turlu

ortamda kullanilabilir olmalaridir.

C kullandiginizda programciklarinizi igletebilmek ve minimum sistem kaynagi
kullanabilmek icin bir hazirlik zamani gerekir. C 20 yil dnce gelistirildi ve 0 zamandan

beri her an populerligi artiyor. CGI programlayicilarinin C’yi tercih etmelerinin nedeni,



derlenmisg C programciklarinin benzer islevlere sahip diger dillere gore ¢ok kuguk
olusudur. Kuglk programlar minimum sistem kaynagi kullanirlar ve hizli galigirlar.
Ancak C’deki metin isleme islevlerinin zor olmasi nedeniyle C karmasik bir dildir. Bu
nedenle C'de uzman degilseniz, C’nin ileri metin igleme fonksiyonlarini kullanirken

dikkatli olmalisiniz.

Uzun vadede geligtirme maliyeti ana konu oldugunda yazilmis olan programciklarin
yeniden kullanimi da s6z konusudur. C++ nesne tabanl bir dil olarak birgok
fonksiyonu kullanmanizi saglayan bir kutuphaneye sahiptir. Bu fonksiyonlar sizin
programciginizin  gekirdegini olusturur ve diger CGi programciklarinda yeniden
kullanilabilirler. Ornegin, kullanici giriglerini siralayan bir fonksiyon, bir girisi kul-
lanarak veri tabanini arayan bir fonksiyon ya da bir ¢ikisi bir HTML doékimani olarak
gOsterecek bir fonksiyon kullanabilirsiniz. Nesne tabanli C++ diger dillerden oldukca
farkhdir. Daha 6nce nesne tabanh bir dil kullanmadiysaniz, C’yi de tanimiyor ve C++

kullanmay1 planliyorsaniz bir 6grenme surecine girmeye hazirlikli olun.

isletim Sistemi Destegi : UNIX, DOS, Windows, MAC ve digerleri
Programlama Duzeyi : Gelismis
isleme Karmasikhigr : ileri
Metin igsleme Yetenegi : Kullanimi zor

1.4.3 Perl Kullanma

CGl programlama isine girmisseniz Perli 6grenmeli ve kullanmalisiniz. Penl (Prac-
tical Extraction and Report Language - Pratik Cikarim ve Raporlama Dili); C ele-
manlarini ve awk, sed ve grep gibi UNIX shell niteliklenini metin katarlarini isleme ve
rapor yaratma igin gugclu bir dil yaratmak tzere birlestirmektedir. CGI programciklari
tarafindan gerceklestirilen metin isleme yontemlerine yenilikler getirdigi igin genig
¢apta kullaniimaktadir. C ve C++ gibi Perl de her ortamda kullanilabildigi igin tercih
edilmektedir.  Perl  sUrumleri  duslUnebileceginiz  her igle-tim  sisteminde

kullanilabilmektedir. Perl’i asagidaki amaclar icin kullanabilirsiniz:
» Dosyalari, metinleri ve iglemleri kolayca islemek
* Metinlerden katan ¢gikarmak ve onlari karmasik yollarla islemek

* Kolay ve hizli bir sekilde dosya, veritabani ve indeks aramak



» Veri sorgulama sonuglari ile ilgili ileri dUzeyde rapor basmak

Perl, Bourne ve C Shell gibi yorumlanan bir dildir. Ancak Perl birgok yorumlanan dil
gibi sinirlamalar icermez. Cok blytk miktarlarda veriyi islemek, cok karmasik desen
uydurma tekniklerini kullanmak igin Perl kullanabilirsiniz, dosyalari ¢ok hizli bir
sekilde tarayabilirsiniz. Perl katarlarinin uzunluk sinirlamasi yoktur, bitlin bir dosya
bir tek katan olarak kullanilabilir. Yazim kurallari C'ye ¢ok benzemektedir. i f, for ve
whi le gibi komutlari aynen C’de kullandiginiz gibi kullanabilirsiniz.Sasirticidir ki Perl,
Ozellikle C veya UNIX shell hakkinda temel bilgilere sahip oldugunuz takdirde
ogrenilmesi ve kullaniimasi kolay bir dildir. Perl programciklari genellikle UNIX shell
programciklarindan daha hizli ve derlenmis C/C++ programciklarindan biraz daha

yavastirlar. Buyuk miktarlarda metin islemek igin Perl’i kullanabilirsiniz.

igletim Sistemi Destegi : UNIX, DOS, Windows, MAC ve digerleri
Programlama Duzeyi : Gelismis
isleme Karmagikligi : ileri

Metin isleme Yetenegi : Kullanimi kolay

1.4.4 JavaScript Kullanma

JavaScnipt yeni bir programcik yazma dilidir ve Sun System tarafindan gelistiriimis
olan Java programlama diline dayanmaktadir. Netscape Communication tarafindan
gelistiriimistir ve tahmin edebilecediniz gibi Netscape Navigator 2.0, JavaScript'in tim

niteliklerini desteklemektedir.

Netscape Navigator 2.0 HTML sayfasina gomuli JavaScript programciklarini dog-
rudan yorumlamaktadir ve Java programciklari gibi bu programlar tam anlamiyla
etkilesimlidir. JavaScript fare tiklamalarini, giris formlarini ve sayfa yonetimini ta-
nimakta ve desteklemektedir. Bu, sayfaniz kullanici giriglerine zekice yanit verebilir
anlamina gelir. JavaScripts, bir ka¢ onemli farkla Java programlama diline ben-

zemektedir. Asagida kargilastirma yaparken kullanilabilecek bir liste verilmigtir:
JavaScript;
* Yorumlayicili bir dildir.

* Nesneye dayal bir dildir: siniflar ve kalitim 6zelligi yoktur.
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+ Kodlar HTML'e gémaludur.

+ Onceden tanimlanmamis degisken veri tipleri ile gevsek yazim (Loose

typing).
» Calisma zamani sirasinda nesne referanslari kontrol edilir.
* Guvenlik: Harddisk’e yazilamaz.
Java
- [stemci sistemde calisma dncesi sekizli kodda derlenir.
* Nesne tabanhdir: Siniflar kalitim ile birlikte kullanilirlar.
* Programcik kodu HTML'den ayridir.
+ Onceden tanimlanmis degisken veri tipleri ile siki yazim (strong typing).
* Nesne referanslari derleme sirasinda yapilmalidir.
» Guvenlik: Harddisk’e yazilamaz.

JavaScript, Java dilinin tamamlayicisidir ve Web yayimcilari igin muthis nitelikler
sunmaktadir. Parametrelenini bir Java programcigina gegiren bir JavaScnipt progra-
mi yaratabilirsiniz. Bu, sizin JavaScript programini Java programciklari i¢in kullanimi

kolay bir 6n u¢ yaratmanizi Saglar.

Bunlarin yanisira Web yayimcilarinin JavaScript kullanmak ve Java programcigina
parametre aktarmak icin siniflar hakkinda bilgi sahibi olmalari gerekmez. JavaScript
Java’'nin niteliklerini 6grenmek isteyen yayimcilar i¢in basit bir ¢6zim icermektedir

ancak genellikle yayimcilar bunu istememektedir.

1.4.5 VBScript Kullanma

Microsoft, VBScript ile arac¢ gelistirenlerin birincil ihtiyaci oldugunu ispat etti. Visual
Basic Script, Visual Basic’in bir alt kimesidir ve Web ddkimani Uzerinde oldukga
etkilesimli bir arabirim yaratmak i¢in kullanilir. JavaScript’e benzer sekilde VBScript'te

yazilan programlar HTML dokumaninizin gévdesine gomuludur.
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Visual Basic Script ayni zamanda OLE programcik yazma yonetiminin dinamik
kullanimini da mumkidn kilar. Web yayimcilarinin, OLE (Object Linking and Eni-
bedding-Nesne Baglama ve Gomme) programciklarinin VBScript ¢calisma ortamina
dinamik olarak gomulebilmesini Saglar. Kisaca, bu VBScript'leri tak-¢alistir moduller
gibi kullaniimasina izin verir. Ornegin bir VBScript programini bir Web dékiimaninizin
icine gdmebilirsiniz. Gergek bir tak-¢alistir modulu kullanici girislerine dayandirilarak
dinamik olarak vyerlestirilebilir. Microsoft bir OLE programciginin standardini
belirlemek igin Internet standartlar grubu ile ¢alistigindan ¢ok yakinda bu gelismeyi

gOrebilecegiz.

VBScript'in ilk yayinlanan surimleri ¢ok yakinda Windows (Win32 ve Win 16) ve
PowerMacintos sistemlerinde kullanilabilecektir. Microsoft VBScriptin Sun, HP,
Digital ve IBM ortamlarindaki UNIX surimlerini saglamak igin diger firmalarla birlikte
calismaktadir. Visual Basic Script bir derleyici ve iligkilendirilmis ¢alisma zamani

kutUphaneleri ile birlikte satilmaktadir.

Sasirticidir ki Microsoft, VBScript'i endustri sirketlerine ve ortakliklara Ucretsiz li-
sanslamay! planlamaktadir. Fakat Microsoft VBScript'in gelistirme amaclarini ticari
olarak pazarlamay! da planlamaktadir. Su anda Visual Basic Script'in ilk yayinlanan

surumleri gelistirmeciler tarafindan degerlendiriimeye hazirdir.

1.5 Neden CGI Programciklan?

Neden aggecit programciklari kullanmayi istemeniz gerektigini konusunu merak
ediyor olabilirsiniz. Bunlar gercekten onemli konulardir. Bir programlama dilini
ogrenmek kolay degildir ancak birazdan da godrebileceginiz gibi higbir zaman bir
programin tamamini hazirlamak zorunda kalmayabilirsiniz. Bir dizine kullanima hazir
CGl programcigi Web Uzerinde kullanimi serbest gsekilde bulunmaktadir.

ihtiyaglarinizi karsilamak igin bu mevcut programlardan faydalanabilirsiniz.

CGl programciklarini hazir olarak kullanamamanin ilk nedeni aksi halde elle yap-
manin ¢ok zaman alici bir is olmasidir. CGI programcigi kullanmak okuyucu ve sizin
icin olduk¢a faydalidir. Okuyucu kolaylik, cevaplarina otomatik cevaplar, geri
postalamanin kolay yollari ve hizli aramalar yapma imkani gibi avantajlar kazanir.
Aggegcit programciklari is emirlerinizi, sorgulamalarinizi ve bagka bir¢ok seyi otomatik

olarak yapmanizi saglar. CGI programciklarinin genel kullanim alanlari sunlardir:
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* Web sayfalarinin ziyaretgilerini izlemek ve erisildikge glncelleme

numaralari surekli olarak postalamak

» Girigleri islemek, érnegin bir katar aramak ve aramanin sonuglarini

tagiyan dokumani ¢ikis olarak gondermek gibi

+ Kullanici tanimlamalarini ve sifre bilgilerini gegerli kilmak ve Web
Uzerinde girilmesi sinirli alanlara yetkili okuyucularin erigimini

saglamak

+ GOruntu haritalan  giriglerini  islemek ve okuyucuyu iligkili

dokumanlara yonlendirmek

* Okuyucunun kullandigi inceleyicinin tipine dayali ddkumanlar

yaratmak

+ Bir veritabanina ya da indekse gonderilen cevaplari incelemek ya
da okuyucudan gelen geribeslemeye eklemek

1.6 CGI Programciklari Nasil Galisir?

Adgecit programciklari, Web yayinlarinizin okuyuculari tarafindan geri yollanan
girislerin iglenmesi icin kullanilir. Girig genellikle Web sunucusu tarafindan aggegit
programcigina aktarilan ortam degiskenleri bigimindedir. Ortam degiskenleri
sunucunun kullandigi CGI programciklarinin stram bilgisi, veri tipi, veri boyutu gibi
aktarilmakta olan bilgi hakkinda bazi degigkenleri tanimlar. Aggecit programcigi
girisleri bir komut satiri ifadesinden ve standart bir giristen de alabilir. Bir CGlI
programcigini ¢alistirmak igin sunucu Uzerinde kaynak olarak alabileceginiz bir
programcik mevcut olmalidir. Sunucunuz, bir aggecit programcigini ¢alistiracak ve
onu kullanmayi planladiginiz amaca uygun olarak konfiglre etmenizi saglayacak

yetenekte olmalidir.

Okuyucu, programciga bir referans igeren baglantiyi etkinlestirerek CGIl program-
cigina bilgi aktarir. Aggecit programcigi girisi igler ve sonucu Web sunucusunun
kullanabilecedi sekilde bigimlendirir. Web sunucusu sonucu alir ve okuyucunun

inceleyicisine geri gdénderir. inceleyici ¢ikisi ekranda gérintiler.

Bir aggecit programcigi ¢ikisi sunucuya bir yonlendirme tasiyan bir baglikla baslar.
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Su anda gecerli olan (¢ sunucu yénlendirmesi: Contentjypes (icerik-tipi), Location
(Konum) ve Status (Durum)’dur. Baslik, HTML bashgi gibi bos bir satirla izlenecek
sekilde bir yonlendirme tasiyabilir. Bos satirlar baghgi, okuyucuya aktardiginiz
veriden ayirir. Location ve Status yonlendirmesi igeren cikiglar genellikle tek satirdir.
Bu nedenle sunucunun ihtiyaci olan Location ve Status bilgilerinin hepsi bu satirdadir
ve veri iceren satirlar bulunmadigindan bos satira da ihtiya¢ yoktur. Sunucu ¢ikigi

yorumlar, ortam degiskenlerini belirler ve ¢ikigi istemciye iletir.

Bu nedenle sunucu ve istemci arasinda gergeklesen olaylar bir gok agsama igerir. Bu

asamalar su sekilde 6zetlenebilir:

1. Istemci, girisi sunucuya gegirir.

N

. Sunucu, girise uygun olacak sekilde ortam degiskenlerini ayarlar.
3. Sunucu, girigsi CGI programciginin adi ile bir degisken gibi gegirir.

4. Sunucu, eger varsa, komut satir girisini ya da standart girig katarini CGI

programcigina gegirir.
5. Programcik, girisi igler.

6. Programcik, ¢ikisi sunucuya dondurar. Bu ¢ikis daima belirli bir baghgi tasir ve

eger ek veri varsa, bir de gévdesi bulunur.
7. Sunucu, ortam degiskenlerini ¢gikisa uygun olarak ayarlar.
8. Sunucu, ¢ikisi istemciye gegirir. 2

1.7 CGI Programciklarina Girdi

Bir kullanici bir aggegit programcigina iliskin bir baglantiyi etkinlestiginde girig
sunucuya gonderilir. Sunucu bu verilen ortam degiskenleni olarak bigimlendirir ve ek
bir yerinin komut satiri ya da standart bir giris katan yoluyla gonderilip gon-

derilmedigini kontrol eder.

1.8 Ortam Degigkenleri

CGl programciklarina giris genellikle ortam degdiskenleri bigimindedir. Aggegit
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programciklarina gegcirilen ortam degiskenleri inceleyicinin sunucudan istedigi bilgi ile
iligkilidir. Sunucu istegdi isler ve veri istegin icinde gecger. Ortam degiskenleri bluyuk-
kiguk harfe duyarlidir ve genellikle bu bélimde tarif edildigi gibi kullanilir. Bazi ortam
degiskenleri sisteme 0zel olmakla birlikte, ¢cogu standarttir. Standart ortam

degiskenleri asagidaki Tabloda verilmigtir.

Daha sonraki 6rnek okuyucu girisi sunucuya geger gegmez ortam degiskenlerinin
otomatik olarak ayarlanmasini gostermektedir. Bu degiskenler hakkinda bilgi edi-
nerek giriglerin CGI programciklarina nasil gegtigini daha iyi anlayabilirsiniz. Ayrica
gerektiginde bu degiskenleri istediginiz sekilde ayarlamanin avantajlarini kullanmayi

da 6grenebilirsiniz.

1.9 Standart Ortam Degiskenleri
AUTH_TYPE:Dogrulama yontemini belirler ve kullanici erigimlerini gegerli kilmak icin

kullantlir.

CONTENT_LENGTH :Veri uzunlugunu sayisal bir deger olarak izlemek igin kullanilir.
CONTENT_TYPE: MIME tipi verilere isaret eder.

GATEWAY_INTERFACE :Sunucunun kullandi§i CGi standardinin siinimiine igaret

eder.

HTTP_ACCEPT:Sunucu tarafindan aggegcit programcigina geginilirken inceleyicinin
kabul edebilecegi MIME icerik tiplenine (Content..Types) isaret eder.

HTTP_USER_AGENT:Sunucu tarafindan aggecit programcigina gegiriirken isteklerin

gonderilmesi igin kullanilan inceleyicinin tipine isaret eden

PATH_INFO:CGI programciginin taninmasindan sonra URL i¢inde bulunan ek bilgiye

isaret eder.

PATH_TRANSLATED:PATH_INFO degiskenine dayanan sunucu tarafindan
ayarlanan bir degiskendir. Sunucu PATH_INFO degiskenine gore bu degiskeni

ayanlar.

QUERY_STRING:Sorgulama katarini ayanlar (URL bir sorgulama tagiyorsa).

2 STANEK,William Robert, H-TML JAVA CGI VRML SGML - UNLEASHED,s. 344-352,1997.
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REMOTE_ADDR:istekte bulunan uzaktaki bilgisayarin Internet Protokolu adresini

tanimlar.

REMOTE_HOST:istekte bulunan makinanin adini belirler.

REMOTE_IDENT:istekte bulunan makinay: belirler.

REMOTE_USER:Kullanici tarafindan dogrulanmak tzere kullanici adini belirler.
REQUEST_METHOD: istegin yapiima ydntemini belirler.
SCRIPTNAME:Calistirilacak programcigin gorinti adresini tanimlar.
SERVER_NAME:Sunucunun evsahibi adini, takma adini ya da iP adresini tanimlar.
SERVER_PORT:isteklerin kabul edildigi sunucunun port numarasini tanimlar.
SERVER_PROTOCOL: Sunucuya génderilen isteklenin protokolunu tanimlar.
SERVER_SOFTWARE :Web sunucu yazilimini tanimlar.

1.9.1 AUTH_TYPE

AUTH_TYPE degiskeni Web sunucusuna ayrilmis alanda enisim kontroli saglamak
icin kullanilir. Yanhzca kullanici dogrulama destegi igin kullanilir. Web merkezinde
erisim kontrolU bulunmayan bir alan varsa AUTM_TYPE degiskeni kullaniimakta olan
dogrulama semasini tanimlayacak 6zel bir degere ayarlanir. Aksi halde bu degiskene
herhangi bir deger iligkilendirimez. HTTP’nin simdiki sUrimleni iginde basit bir
sorgulama-cevaplama dogrulama yéntemi gelistinilimektedir.Sunucu bu mekanizmayi
kullanarak istemcinin bir istegini sorgulayabilir ve istemci de bu sorguyu
cevaplayabilir. Bu, sunucu tarafindan AUTHJYPE degiskenine bir deger atanarak
saglanir. istemci de uygun degeri saglar. Sonraki adim kullaniclyr dogrulamaktir.
Kullanicinin inceleyicisi, basit bir dogrulama semasi kullanarak tek bir kullanici

tanimlayan dogrulama bilgisini saglamalidir. Bu bilgi bir kullanici ID’si ve sifre igerir.

HTTP’nin su andaki surimleninden HTTP 1.0’in basit dogrulama semasi en sik
kullanilan dogrulama yontemidir. Bu yontemi AUTH_TYPE degigkenini ayarlayarak

belirlemek igin su atama yapilmalidir:
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AUTH_TYPE= Basic

1.9.2 CONTENT_LENGTH

Veri katarinin uzunlugunu izlemek igin kullanilir. istemci ve sunucunun standart giris
katari olarak ne kadar veri okuyacagini belirtir. Degeri istek ise aktarilan venideki

karakter sayisi ile iligkilidir. Eger veri aktarilmazsa deger almaz.

Karakterler sekizlilerle ifade edildigi sirece CONT E NiYL EN GTH degiskeninin
degeri standart giris ya da c¢ikistan gecen karakter sayisina esit olacaktir. 0 halde
eger 25 Kkarakter aktanildiysa ve karaktenler sekizlilenle ifade ediliyorsa
CONTENT_LENGTH degiskeninin degeri asagidaki gibi ayarlanmaldir.

CONTENT_LENGTH =25

1.9.3 CONTENT_TYPE

CONTENT_TYPE degiskeninin degeri yerinin MIME tipine isaret eder. MIME tipi bir
HTTP 1.0 niteligidir ve HTTP 0.9 kullanan sunucularda kullanilamaz. Bu degigken,
aktarilan veri standart giris ya da ¢ikig katarini kullaniyorsa anlamlidir. Bu degiskene

iligtirilen deger, MIME tipini ve alttipini asagidaki gibi belinler:
CONTENT_TYPE = type/subtype

MIME tipleri basit gruplara ayrilabilir. Her grup bir alttip ile iliskilendinilmistir. Temel

MIME tipleri ve onlarin tanimlari asagidaki tabloda verilmigtir.

1.9.4 Basit MIME Tipleri

Tip Tanim

application Bir baska uygulama ile kullanilabilen ya da ¢alistinilabilen ikili veri audi
0 Onceden genel goriiniim hakkindabir fikir edinmek igin ¢ikis cihazinin

ihtiyag duydugu ses dosyasi

image Onceden genel gériiniim hakkindabir fikir edinmek icin ¢ikis cihazinin

ihtiya¢c duydugu goruntu dosyasi
message paketlenrnig bir posta mesajl

multipart Birgok veri tipini mUmkdn kilan ¢oklu pargalardan olusan veriler text
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Herhangi bir karakter seti ya da dil formati ile gostenilebilen metinsel

veri

video Onceden genel goriinim hakkindabir fikir edinmek igin ¢ikis cihazinin

ihtiyag duydugu video dosyasi
x-world Dunya dosyalari icin deneysel veri tipi

MIME alttipleri asil veri tipleri olarak ve veri tiplenine ile genisletiimis veri tipleri-ne ek
olarak tanimlanir. Asil alttip, MIME Content-Type (MIME icerik-Tipi) olarak
kullanilmak Uzere asil veri tipi olanak uyarlanir. Ayrica tanimlanmis veri tipleri ek
alttiplendin ve resmen MIME Content-Type (MIME Igerik-Tipi) olanak kullanilirlar.
Genigletilmis alttipleni de kolaylikla kullanabilirsiniz, ¢inkl bunlar kisa ¢izgi ile takip
edilen bir x harfi ile baslarlar. Tablo 11.3 sik kullanilan MIME tiplenini ve onlarin

tanimlanini listelemektedir.

1.9.5 Sik Kullanilan MIME Tipleri

application/mac-binhex40O Macintosh ikili formatta veri
application/msword Microsoft Word dékiimani

application/octet-stream  Calistinilabilen ya da baska herhangi bir uygulama ile

birlikte kullanilabilen ikili veri

application/pdf ACROBAT PDF dékimani

application/postscript Postscript formatinda veri

application/rft Rich Text Format (Zengin Metin Formati RET) dokumani

application x-compnessUNIX  compress kullanarak sikistiriimis
dokuman

application/x-dvi Cihaz bagimsiz dosya

application/x-gzip UNIX gzip kullanilarak sikistiriimis dékiiman

application/x-1atex LaTeX dokimani
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application//x-tar UNIX tar kullanilarak arsivlenmis veriler

application/x- zip-compres PKZIP kullanilarak sikistiriimis veriler

audio/basic Tanimsiz formatta ses venisi
audio/x-aiff Apple AJFF formatinda ses verisi
audio/x-wav Microsoft WAV formatinda ses venisi
image/qif GIF formatinda bir gorintu venisi
image/jpeg JPEQ fonmatinda bin gorunti venisi
image/tiff TIFF fonmatinda bir goruntu

image/x-portable-bitmap Portable bitmap
image/x-portable-graymap Portable graymap
image/x-portable-pixmap Portable pixmap
image/x-xbitmap X-bitmap
image/x-xpixmap X-pixmap

message/external body  Harici veri kaynakli mesaj

message/partial Bolumlere ayriimis ve kismi mesaj

message/rfc822 RFC-822 uyumlu mesaj

multipart/alternative Alternatif formatlarda veri

multipart/digest Cok pargali mesaj yazisi

multipart/mixed Cesitli formatlardaki veriyle birlikte cok parcali mesaj

multipart/parallel Parcalari es zamanl goruntulenmesi gereken ¢ok pargall
veri

text/html HTML formatli metin
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text/plain HTML formati icermeyen duz metin

video/mpeg MPEG formatinda video
videol/quicktime Apple QuickTime formatinda video
video/x-msvideo Microsoft AVI formatinda video
x-world/x-vrml VRML dinya dosyasi

Bazi MIME Content-Type (MIME icerik-Tipi)lan ek parametrelerle kullanilabilir.
Bunlar arasinda text/plain, text/html ve tim ¢ok parcali mesaj yenileri vardir. Chanset
parametresi, text/plain tipiyle birlikte, veri i¢in kullanilacak karakter setini belirlemek
icin kullanilir. Version panametnesi, text/html tipiyle HTML’nin hangi strimandn
kullanildiginin belirtiimesi icin kullanilir. Boundary parametresi ise ¢ok pargali yerlerle

mesajin pargalarini ayiran sinir ayarlarini belirlemek igin kullanilir.

Text/plain tipi icin kullanilan charset parametresi istege baghdir. Eger belirtiimezse,
varsayilan deger us-ascii olur. Charset icin gecerli diger degerler, Uluslararasi
Standartlar Kurumu tarafindan onaylanmis tim karakter setleridir. Bu karakter setleri
ISO-8859-1 ila ISO-8859-9 tarafindan tanimlanirlar ve asagidaki gibi belirtilirler:

CONTENT _TYPE = text/plain; charset= is0-8859-1

text/html tipi icin version parametresi istee baghdir. Eger parametreye deger
atanirsa, veniyi okuyan tarayici eger HTML’in o suriumund destekliyorsa veriyi

yorumlayabilir. Asagidaki metin HTML 3.0 ozelliklerini belirler:
CONTENT_TYPE = text/html; version= 3.0

Cok parcall mesaj tipleri igin boundany parametresi gereklidir. Bu parametre 1 ile 70
karakter arasinda uzunlugu olan bir katan seklinde ayarlanmigtir. Katan, bosluk
karakteri ile sonlanamaz ama her turlt sayiyi, sinirl bir grup 6zel karakteri ve bosluk
karakterini icerebilin. Boundary parametresi tek olacak sekilde asagidaki bigcimde

tanimlanir:

CONTENT_TYPE = multipart/mixed; boundary= boundary_katari
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1.9.6 GATEWAY_INTERFACE

GATEWAY _INTERFACE degiskeni sunucunun kullandigi CGl yaziliminin stGrimune
isaret eder. Bu degiskenin deg@eri asagidaki gibi surimun adindan ve surim numara-

sindan olusur:
GATEWAY _INTERFACE = name/version

CGl yaziliminin son surlim numarasi 1.I'dir. Bu strimi saglayan sunucunun GA-
TEWAY_INTERFACE degiskeni goyle olmalidir:

GATEWAY_ INTERFACE = CGI/1.1

1.9.7 HTTP_ACCEPT

HTTP_ACCEPT degiskeni istemcinin kabul edecegdi yerinin tipini tanimlar. Kabul
edilebilir degerler bin tip/alttip cifti ile belirlenir. Her bir tip/alttip cifti virgulle ayrilir.

Cogu istemci duzinelerce MIME tipini desteklemektedir.

1.9.8 HTTP_USER_AGENT

HTTP_USER_AGENT degiskeni istek yollamak icin kullanilan inceleyicinin tipini
belirler. Kabul edilebilir degerler yazilim tipi/sirum ya da kutiphane/sirium seklinde
verilir. Asagidaki 6rnekte HTTP_USER_AGENT degiskeni Netscape Navigator strim
2.0’1 ifade etmektedir:

HTTP_USER_AGENT = Mozilla/2.0

Goraldugu gibi Netscape kendini ifade etmek igin Mozilla takma adini(alias) kul-
lanmaktadir. Bu degigkenin tipini belirledigi ilk istemci tipleri inceleyiciler, Web spiders
ve robots’tur. Bin programciga erisirken kullanilan istemcinin tipini belirlemek igin
kullanilmasi gereken bin parametredir ve her istemcinin bu parametreyi ayarlamasi

gerekmedigi unutulmamalidir.
Burada popdler inceleyiciler tarafindan kullanilan yazilim tipleri listelenmigtir:
e Arena

e Enhanged NSCA Mosaic
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e Lynx

e Mac Web

e Mozilla

¢ NSCA Mosaic

¢ NetCruiser

e WebEXxplorer

¢ WinMosaic
Bazi Web Spider’lari da asagida listelenmistir:

e Lycos

e MOMSpider

e WebCrawler

1.9.9 PATH_INFO

PATHINFO degigkeni fazladan verilen bin yol bilgisidir, aggegit programcigina ek bilgi
gondermek icin kullanilabilir. Bu ekstra yol bilgisi kaynak aggegcit programciginin
URL’sini takip eder. Genellikle bu bilgi, sunucunun yorumlamasi gereken kaynagin
goruntisel ya da bagil bin yol tanimidir. CGl programciginizin URL’si asagidaki
gibidir:

lusricgi -bin/formparse.pl/home.html
PATHJNFO degiskeni asagidaki gibi ayanlanabilir:
PATHINFO = /home.html

1.9.10 PATH_TRANSLATED

Sunucular PATH_INFO degiskenini PATH_TRANSLATED degiskenine cevirirler. Bu
islem 6ngdrulen Web dékimaninin yol tanimini fazlalk yol taniminin énine eklemek

sureti ile yapilir. Ornegin PATH_INFO degiskeni home.html ve 6nceden belirlenmis
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yol tanimi /usr/documents/pubs ise PATH_TRANSLATED degiskeni su bigcimdedir:
PATHTRANSLATED = /usr/documents/pubs/home.htmi

1.9.11 QUERY_STRING
OUERY_TRING degiskeni URL-kodlu arama katarlarini belirtir. Bu degisken, doldu-

rulan bir formun iglerken GET yontemi kullanildiginda ya da bir dékimani aramak igin
ISINDEX soRgulamasi kullanildiginda ayarlanir. Bu sorgulama katani URL’den bir
soru isareti ile ayrilir. Kullanici tarafindan isleme sokulan sorgulama katani URL’den

soru isareti ile ayrilan bilginin yapisi asagidaki bicimdedir:
lusr/cgi -bin/formparse.pl ?katar

Sorgulama katari URL kodlu ise inceleyici katanin anahtar parcalarinin kodunu
¢ozen. Artl isareti sOzcUkler arasinda yer tutucu olarak kullanilir ve bogluk karakteri

yerine kullanilr. (")rnegin;
lusr/cgi -bin/formparse.pl?sozcukl+sozcuk2+sozcuk3

Esittir isareti yayimcinin belirledigi anahtarlar ile kullanicinin girdigi cevaplari bir-
birinden ayirir. Asagidaki 6rnekte cevap anahtar sdzcugu asla kullanici cevabindan

esittir isareti ile ayrilmigtir:
lusr/cgi-bin/formparse.pl ?cevap=asl a

Ampersand (ve) isaretleri anahtar ve deger kimelerini birbirinden ayinin. Asagidaki
ornekte yayimcinin belirledigi birinci anahtar sézcuk “cevap”. kullanicinin girdigi
cevap ise “bazen”. ikinci anahtar sézcik “neden”, kullanici cevabi ise “I am not really

sure”dur.
lusr/cgi-bin/formparse.pl?cevap=bazen~~neden=1+am+not+reaily+sure

Son olarak yuzde isareti, escape karakterlerini belirlemek igin kullanilir. Asagidaki
ornekte yuzde isareti onaltl tabaninda bir veriye isaret etmek Uzere belirlenmis bin
karakter olarak kullaniimaktadir. Yukaridaki drnekteki ikinci cevapta kesme isaretinin

yerine kodunu yazmak igin ytzde isareti kullanilabilir.

lusr/cgi-bin/formparse.pl?cevap=bazen&neden=I+%27m+not+really+sure
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1.9.12 REMOTE_ADDR

REMOTE_ADDR degiskeni istekte bulunan uzaktaki bilgisayarin Internet Protocol
adresini belirlen. IP adresi ag (izerinde calisan bilgisayarlar icin sayisal bir belirle-

yicidir. Bu degigken asagidaki gibi kullanilabilir:
REMOTE_ADDR= 205.1.20.11

1.9.13 REMOTE_HOST
REMOTE_HOST degiskeni istekte bulunan ev sahibi bilgisayarin adini belinler.

Yalnizca sunucu ters adres bulma iglemini gergeklestirebiliyorsa bu degisken
ayarlanabilir. Bu degisken ayarlanmigsa asagida goruldugu gibi tam alan adi ve ev

sahibi bilgisayar adi kullantlir:
REMOTE_HOST = www.tvp.com

1.9.14 REMOTE_IDENT
REMOTE_IDENT degigkeni istekte bulunan uzaktaki kullaniciyi belirlen. Bu degigken

yalnizca sunucu ve istekte bulunan uzaktaki bilgisayar tanimlama protokolunu
destekliyorlarsa ayarlanir. Ayrica uzaktaki kullaniciya ait bilgiler her zaman kul-
lanilabilir durumda degildir ve kullanilabilir olsa da guvenilir degildir. Asagidaki
ornekte goruldugu gibi, degisken ayarlandiginda iligkili deger, alan bilgilerini de

iceren tam tanimlanmis isimdir.
REMOTE_IDENT = william.www.tvp.com

1.9.15 REMOTE_USER

REMOTE_USER degiskeni kullaniciya bagh bir kullanici adidir ve kullanicinin kim
oldugunu belirlerken glvenebileceginiz tek degiskendir. Bu degisken de diger
kullanici kaynakli degiskenler gibi, sunucu kullaniciya bu tir bir destek sagladigi
takdirde deger alabilir. Bu durumda aggecit programcigi korunur. Eger degisken

ayarlanmigsa istemci tarafindan sunucuya agagidaki sekilde gonderilir:
REMOTE_USER = william

1.9.16 REQUEST_METHOD
REQUEST_METHOD istegin hangi yontemle yapilacagini belirtin. HTTP 1.0’da

24



asagidaki yontemlerden herhangi biri segcilebilir.

GET

HEAD

POST

PUT

DELETE

LINK

UNLINK

GET, HEAD ve POST yontemleri en sik kullanilan istek yontemleridir. GET ve POST

birbirlerinin yerine kullanilabilirler. HEAD ydntemi sdyle kullanilir:
REQUEST_METHOD = HEAD

1.9.17 SCRIPT_NAME

SCRIPT_NAME degiskeni galigtirilan programcigin goruntu adresini belirlen. Bu bilgi
programcik bin HTML doékimiani yarattiginda kullanighdir. HTML dékimaninizdaki
URL agagida gosterildigi gibi ise

http://tvp.com/cgi-bin/formparse.pl
SCRIPT_NAME degiskeni de asagidaki gibidir:
SCRIPT_NAME = /cgi-biniformparse.pl

1.9.18 SERVER_NAME

SERVER_NAME degiskeni sunucunun adini ev sahibi adi, takma adini ya da P

adresini belirler. Her zaman tek bin deger alir.
Server_ NAME = tvp.com
1.9.19 SERVER_PORT

SERVER_PORT degiskeni sunucunun istekleri kabul ettigi portun numarasini
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belinler. Bu bilgi gerekirse URL'den programciga aktarilabilir. Fakat sunucu 6nceden
belirlenmis deger olarak HTTP istekleri icin 80 numarali portu kullanir. HTML doku-

manlari igin belirlenmisg URL asagidaki gibi ise:
http://www.nsca.edu:8080/cgi-bin/formparse.pl
SERVERPORT degigkeni agagidaki gibi ayarlanir:
SERVER_PORT = 8080

1.9.20 SERVER_PROTOCOL

SERVER_PROTOCOL degiskeni istek gonderirken kullanilacak protokolu belirler. Bu
degiskene ilistiriimis deger, kullanilan protokolin adini ve sUrumdnl ifade eden.
sunucu/surim bicimindedir 6rnedin; HTTP/1.0. Degiskene asagidaki gibi deger

atanir.
SERVER PROTOCOL = HTTP/0.9

1.9.21 SERVER_SOFTWARE

SERVER_SOFTWARE degiskeni sunucu yaziliminin adini ve surimund belirler.
Degeri belirleyen ifade ad/surim seklinde olmalidir drnegin; CERN/2.17. Degigken
asagidaki gibi deger alir:

SERVER_.SOFTWARE = NSCA/1.4

1.10 CGI Komut Satiri

UNIX ortamlarinda kullanicilar komut satiri olarak bilinen alandan bilgi aktarabilirler
ve programciklarini galistirabilirler. Komut satirinda yazilan bilgi genellikle bir
yorumlayiciya bir iglemi tamamlamasi icin kullanacagi bir giris olarak aktarilir. Web
yayinina bagh olarak, komut satiri genellikle ISINDEX sorgulamasini gerceklestirmek
icin kullanilir. ISINDEX sorgulamasi dékiimaniniza etkilesimli aramalar eklemenin en

kolay yoludur.

ISINDEX sorgulamalari ¢ok kullanighdir. Ancak sunucunuzun bu sorgulamayi des-
teklemesi gerekir. HTML 2.0 altinda bir iSINDEX sorgulamasini gerceklestirmenin

yedi adimi bulunmaktadir. Bu adimlar asagida verilmigtir.
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1.Kullanici aggegit programcigina ait bir baglantiyi tiklar ve istemci bunu sunucuya
iletir. Arama igin bir aggeg¢it programcigina yapilacak baglanti asagidaki gibi
belirtilebilir:

<A HREF" /cgi-bin/search.pl”>Dokuman Arama</A>
2.Sunucu girigsi aggegit programcigina aktarin.

3.Programciga hic degisken aktariimamigsa programcik <iSINDEX> etiketi tasiyan
bir HTML dékiimani yaratir. HTML 2.0’da <iSINDEX> etiketinin herhangi bir niteligi
yoktur ve asagida goruldugu gibi HEAD elemanlarinin iginde kullanilir.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Aranabilen Dékiiman<\TiTLE>

<ISINDEX>

<\HEAD>
4.Kullanici bir arama katari girmesi igin uyarilir ve bilgiyi uygun sekilde girer.
5.Arama katari URL kodlu bir arama katan olarak asil programciga geri gonderilir.

6.Programcik arama katarini bir aramanin sonuglarini saklayan bir dokiman

yaratmak gibi bir igslemi gergeklestirmek igin kullanir.
7.Sunucu sonuglari istemciye yollar.

HTML 3.0, sorgulama islemlerini gergeklestirir ve sorgulamalarin indeksler Uzerinden
yapiimasini saglayarak islemleri kolaylastirir. ISINDEX sorgulamasi asagida

anlatildigi gibi HTML 3.0 altinda bes adimda gergeklestirilir.

1.Kullanici ISINDEX sorgulamasi tagiyan dokumana erigir. HTML altinda ISINDEX
etiketinin HREF ve PROMT olmak Uzere iki niteligi bulunmaktadir~ HREF nitelidi,
sunucunun ongorulen URL’si gegersiz aramalarda bir aggegcit programcigi belirlemek
icin kullanilir. PROMPT niteligi, kdllanicinin gorecedi 6nceden belirlenmis komut

istemi (prompt) tipini gegersiz kilmak ig¢in kullaniir. Bu nitelikler asagidaki gibi
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kullanilir:
<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Aranabilen Dokuman<\TITLE>
<ISINDEX>
<\HEAD>

2.Kullanici komut isteminin (prompt) arkasindan bir arama katari girer ve istemci

bunu sunucuya iletir.
3.Sunucu arama katarini URL kodlu arama katari olarak programciga yollar.

4.Programcik arama katarini bir aramanin sonuglarini saklayan bir dékiman

yaratmak gibi bir islemi gerceklestirmek Uzere kullanir.
5.Sunucu sonuglari istemciye iletir.

ISI NDEX sorgulamalari dokiman arama igin en kolay ¢ozUmdur ancak en iyi ¢ozum
degildir. Cogu Web yayimcisi okuyucu igin tam indekslenmis dokimanlarda ya da

form-tabanli dékimanlarda arama yapma imkani saglamayi tercih etmektedir.

Bazi sunucu yazilimlari exec komutunu kullanarak komut satirindan parametre
girmenize imkan saglar. exec komutu ile dokimaniniza bir bilgi yerlestirmek igin bir
degeri geri gondermek gibi 6zel bir islemi gergeklestiren bir aggecidi dogrudan
calistirabilirsiniz. exec komutu hakkinda ilging bir nokta da okuyucularin kaynak
kodlara erigebilseler de sadece ¢ikis degerlerini gorebilmeleridir. Bu durum kaynak
kodu bilgisayariniza yuklediklerinde bile dedismez. Bu nedenle komut agikga her
karsilasildiginda gahstirilir.

exec komutunu sunucuya bir komutu ya da programcigi calistirmasini soyler.
Calistirilacak parametreler cift tirnak isareti icinde bulunur. Dékiman istemciye
aktarilmadan once programcigin ¢ikisi o andaki pozisyonla yer degistirir. Agagidaki
HTML kodu gunluk_erisim adli bir programcigi ¢alistiran bir komut satiri parametresi

icerir. GUnlUk..erisim programcigi belirli bir tarihte bir sayfaya yapilan erisim sayisini
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tutmak icin kullanilir. Bu nedenle o gun 25 ziyaret olmugsa;
Bu sayfaya bugun 25 kez erisildi.
ciktisi alinir.

1.11 Standart CGl Girdisi

Web sunucusuna goénderilen ¢ogu girdi ortam degiskenlerini ayarlamak igin kullanilr.
Bir kullanici bir aggecit programcigi tarafindan islenmek (zere gergek veriyi
gonderdiginde, bu veri bir URL kodlu arama katari olarak ya da standart bir girig
katari yoluyla alinir.Sunucu gergek yerinin veriyi gdnderme yontemi araciligi ile nasil

islenecegini bilir.

Standart bir giris olarak veri gondermek veri géondermenin en dogrudan yoludur.
Kisaca; sunucu, aggecide standart giristen ka¢ sekizli okuyacagini soyler. Prog-
ramcik standart giris akisini baglatir ve belirtiimis miktarda veri okur. Uzun URL kodlu
arama katarlari kesilip kisaltiimasina ragmen standart giris akimi Uzerinden
gonderilen veriler kesilmez. Sonug olarak standart giris akimi veri aktarmak igin tercih

edilir.
1.12 CGI Girdisini Temizleme
Bir doldurma formunu yaratacaginizda bir bagvuru yontemi belirleyebilirsiniz. HTTP

1.0 altinda iki bagvuru yontemi bulunmaktadir.

1.HTTP GET yontemi URL kodlu arama katarlarini kullanir. Bir sunucu URL kodlu bir
arama katarini alirken, sunucu, arama katarinin degerini QUERY_STRING degigkeni

ile iliskilendirir.

2.HTTP POST ydntemi standart giris akimlarini kullanir. Bir sunucu standart giris
akimi araciigir ile veri alirken, sunucu, arama katarinin uzunlugunu
CONTENT_LENGTH degiskeni ile iligkilendirir.

AD. ADRES, TELEFONNUMARASI adh u¢ anahtar alanh bir form iceren érnek bir
doékiman yaratalim. Programcigin URL’sinin http://www.tvp.com/cgi-bin/survey.pl ve

kulllanici cevabinin asagidaki gibi oldugunu varsayin:

Sandy Brown
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12 Sunny Lane WhoVille. USA
987-654-3210

GET ve POST yontemlerini kullanarak génderilen belirleyici bilgiler sunucu tarafindan
farkl bigimlerde iglenir. GET metodu kullanildiginda sunucu asagidaki ortam

degiskenlerini ayarlar ve sonra girdiyi survey.pl programcigina aktarir.
PATH=/bin: /usr/bin /usr/etc /usr/ucb

SERVER_SOFTWARE=CERN/3 .0

SERVER_NAME=www.tvp.com

GATEWAY _INTERFACE=GCI /1.1

SERVER_PROTOCOL=HTTP/1 .0

SERVER_PORT=80

REQUEST_METHOD=GET

HTTP.ACCEPT=text/plain, text/html, application/rtf. application/postscript.
audio/basic. audio/x-aiff. image/gif. image/jpeg. imagel/tiff. video/mpeg
PATH_INFO=

PATH_TRANSLATED=

SCRIPPT_NAME-=/cgi -bin/survey.pl
QUERY_STRING=AD=Sandy+Brown&ADRES=12+Sunny+Lane+WhoVille.+USA
&TELEFON_NUMARASI=987-654-3210

REMOTE_HOST=

REMOTE_ADDR=

REMOTE_USER=
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AUTH_TYPE=
CONTENT_TYPE=
CONTENT_LENGTH=

POST metodu kullanildiginda sunucu asagidaki ortam degiskenlerini ayarlar ve sonra

girdiyi survey.pl programcigina aktarir.
PATH=/bin:/usr/bin:/usr/etc:/usr/ucb
SERVER_SOFTWARE=CERN/3.0

SERVER_NAME=www.tvp .com

GATEWAY _INTERFACE=GCI /1.1

SERVER_PROTOCOL=HTTP/1 .0

SERVER_PORT=80

REQUEST_METHOD=POST

HTTP.ACCEPT=text/plain, text/html. Application/rtf. application/postscript,
audio/basic, audio/x-aiff. Iimage/gif. image/jpeg, imageftiff. video/mpeg
PATH_INFO=

PATH_TRANSLATED=

SCRIPT_NAME-=/cgi -bin/survey.pl

QUERY_STRING=

REMOTE_HOST=

REMOTE_ADDR=

REMOTE_USER=

AUTH_TYPE=

31



CONTENT_TYPE=application/x-www-form-urlencoded
CONTENT_LENGTH=81

POST basvuru yontemi kullanilarak goénderilmis veri standart giris akimi yoluyla

aggegit programcigina gegirilir.

AD=Sandy+Brown&ADRES=12+Sunny+Lane+WhoVille,+USA&TELEFON_NUMAR
AS|=987 -654-3210

1.13 CGI Programciklarindan Cikti

Programcik girisi islemeyi tamamladiktan sonra ¢iktiyl sunucuya dénduarmelidir. Daha
sonra sunucu ¢iktiyl istemciye geri gonderecektir. Bu ¢ikti, bos bir satir ve mesaj
govdesinin takip ettigi bashgi iceren bir HTTP cevabi seklinde olacaktir. CGI baslhk
ciktisinin formati tam olarak belli olmakla birlikte mesaj gd’vdesinin formati baglkta
belirlediginiz durumlara uygun olacak sekilde yapilir. Ornedin mesaj govdesi

istemciye gosterilecek bir HTML dokumanini tagiyabilir.

1.14 CGI Bashklar

CGl bagliklari sunucuya iligskin bazi talimatlar igerir. Ug gegerli sunucu talimati vardir:
Content-Type (igerik tipi)
Location (konum)
Status (durum)

Tek bir baslik sunucu talimatlarinin birini ya da tumuanu tagiyabilir. Bu talimatlari sizin
CGl programciginiz sunucuya aktarir. Normalde basligi mesaj gévdesinden ayiran

bos bir satir takip eder ancak buradaki ¢ikisin mesaj gévdesi yoktur.

1.14.1 CGI Basliklarinda Kullanilan Content-Type’lar

Bir CGI bashgindaki Content-Types (icerik-tipi) alanlari istemciye geri gonderdiginiz
yerinin MIME tipini tanimlar. Genellikle programcigin yeri ¢iktisi bir HTML dékimani
gibi tam formath bir doékimandir. Bu formati baslk icinde asagidaki gibi

belirleyebilirsiniz:

Content-Type: text/html
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1.14.2 CGI Basliklarinda kullanilan Location’lar

Programciginizin ¢iktisi programcigin iginde yaratilan bir dokiman olmak zorunda
degildir. Location (konum) alanini kullanilarak Web Gzerindeki herhangi bir dokimana
erigebilirsiniz. Location alani, URL araciligi ile bir dosyaya erismek icin kullanilir.
Sunucu, dosyanin konumuna goére dogrudan ya da dolayli olarak konum
referanslarini isler. Sunucu dosyayi yerel olarak bulabilirse istemciye aktarir. Aksi
halde sunucu istemcinin URL’sini yeniden yonlendirir ve istemci dosyayi alir.

Location’i bir programcik iginde asagidaki gibi belirleyebilirsiniz:
Location: http://www.tvpress.com/

1.14.3 CGI Basliklarinda kullanilan Status’lar

Status (durum) alani istemciyi izlemek i¢in sunucuya bir durum satiri aktarmak
amaciyla kullanilir. Durum kodlari genellikle durumun ne oldugunu agiklayan bir
katarla onu takip eden U¢ rakamh bir kod olarak ifade edilir. Bu Status (durum)

kodunun ilk rakamina karsilik gelen durumlar agsagida listelenmistir:
Ixx Henuz yerlestiriimedi

2xx Basarih
3xx Yeniden yonlendirme
4xx Istemci hatasi

Sxx Sunucu hatasi

Sunucu tarafindan birgok durum kodu kullaniimasina ragmen CGI programciginiz
araciligi ile istemciye aktardiginiz durum kodlari genelde istemci hata kodlaridir.
Ornegin, programciginiz bir dosyayi bulamazsa bir hata kodu déndiiriir. Kullanmayi

isteyebileceginiz istemci hata kodlari agagida listelenmistir:

Status:401 Unauthorized Authentication has failed. Kullanicinin dosyaya erigimine

izin verilmedi ve tekrar denenmeli.

Staus:403 Forbidden. istek kabul edilemez. Kullanicinin dosyaya erisimine izin

verilmedi.

Status:404 Not found. Belirtilen kaynak bulunamadi.
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Status:405 Method not allowed. Bagvuru yontemine izin verilmedi.

1.14.4 CGI Basliklarini Temizleme

Bir CGl programcigindan bir g¢ikti yaratmak gorundugunden daha kolaydir. Tum
yapacaginiz ¢ikisi, en iyi bildiginiz programlama dilini kullanarak bir baslik ve mesaj
gévdesi bicimine getirmektir. Bu bélimde iki tane érnek verilmistir. ilk érnek Perl

programlama dilinde ve ikincisi de UNIX Bourne Shell’'de yazilmistir.

Perl kullanarak basit bir HTML dokumani c¢iktisi saglayan programcik asagida

verilmigtir:

#!/usr/bin/perl

#Bos bir satirla birlikte bir baslik yaratir.

print "Content-Type: text/html \n\n”;

#Mesaj govdesine HTML formatinda ekleme yapar.
print <<*MAIN”:
<HTML><HEAD><TITLE>Programcigdin ¢iktisi</TITLE></HEAD> <BODY>
<H1>CGi Kullanmanin 10 Ana Nedeni</H1>

<P>10 Musteri geri beslemesi</P>

<P>9. Anket formlari ve arastirma cevaplari saglar</P>
<P>8 Ziyaretci sayisini izleme</P>

<P>7 Otomatik arama</P>

<P>6 Kolayca veritabani arayuzleri yaratma</P>

<P>5 Diger protokollere aggegitler olusturma</P> <P>4 HTML 2.0 goruntu

haritalari</P>
<P>3 Kullanici yetkilendirme</P>

<P>2 Online komut isleme</P>
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<P>1 Istediginiz bigimde dokuman uretme

</P> </BODY>

3 STANEK,William Robert, H-TML JAVA CGI VRML SGML - UNLEASHED,s. 353-369,1997.
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