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SGML

11 GIRiS

Standard Generalized Markup Language (Standart genellestiriimis anlamlandirma
dili), kesin kurallarla formatlanmis dokimanlarin farkl bilgisayar platforrnlari arasinda
aktarimi esnasinda dogan uyumluluk sorunlarini ¢bzmek igin tasarlanmistir.
SGML'den o6nce dokurnanlari alicinin kullanabilecegi bir formatta elektronik olarak
aktarabilmek igin sunulan imkanlar sinirliydi. Sandart ASCII metin formatini
kullanarak dokumanin formatini en temel haline getirmeniz veya uygun doénusti-
ricinlz varsa bir formattan digerine donustirmeye calismaniz gerekiyordu. Ge-
nellikle ASCIlI formatli veya donustiriimus dokimanlar dokimani hazirlayanin

dusundugu gibi gézukmuyordu. Bu da 6nemli bir sorundu.

Bu sorunu ¢ézmek icin SGML'’i yazanlar dokumanlar igin g¢aligilan platformdan ba-
gimsiz bir format gelistirdiler. Yani bilgisayar sistemleri alici bilgisayar sisteminin
tipinden bagimsiz olarak SGML dokumani alig verigi yapabilirler. Alici bilgisayar
SGMLi kullanarak gelen dokumani orjinal formatiyla ayni sekilde basabilir ve go6-
rebilir. SGML ile erisilen, platformlardan yalitiimis ¢6zim; dékimanlardaki metnin
anlamlandirma (markup) adi verilen 6zel bir formatla ASCIlI metin icinde dagitil-

masiyla saglanmigtir.

SGML dokumanlarinin formati standart ASCIlI metin terimlerle tanimlandigi halde
dokumanlar ASCII inetnin izin verdigi forrnatlarla sinirli degildir. SGML’i geligtirenler
formatlamanin yayinin igindeki o6glerin kisimlarina goére degistigini fark etmigler.
Genellikle, font tipi, renk ve buyuklik, metnin dékiman iginde kullanihis sekline
baglidir: Birinci seviyeden baslik i¢in sabit bir font tipi ve buyuklugu vardir; ikinci

seviyeden basglik icin sabit bir font tipi ve buyuklugu vardir, v.s.

SGML, ekranda gosterilecek veya basilacak 6ge kisimlarini ve nesneleri dokiman
imlerini ve varliklarini belirleyen sabit karakterler kullanarak birbirinden ayirim. imler
doékiimanin kisimlarini tanimlar. imlerin iginde ayraglar arasinda ége ismi bulunur:
Ornegin paragraf baglangicini belirten <P> gibi. Genellikle varliklar dékiimandaki 6zel
dgeleridir: drnegin o6zel karakterler. Ozel karakter varliklari éniinde ampersand

karakteri ve arkasinda noktali virgulle bulunan varlik isimleriyie tanimlanirlar.



Omnegin ampersand karakteri igin &amp. SGML dokumanlarinda kullanilan imlere

ve varliklara anlamlandirma ismi verilir.

1.2 SGML’nin Ozellikleri Nelerdir?

SGML anlamlandirrna dilini kullanarak ¢ok karmasik dékiman yapilari olusturabi-
lirsiniz. SGML ddékimanlarinin yapisi bir dékiman tipi ve bu dékiman tipiyle ilgili
batin aramalarin (assignment) ve varliklarin (entity) belirtiimesiyle tanimlanir. Resmi
olarak dokuman tipine dokuman tipi tanimi (DTD- Document Type Definition> denir.
Tek bir DTD yuzlerce hatta binlerce atama ve varlik tanimlayabilir. Bir DTDyi
tanimladiktan sonra tek bir dékimana veya birbiriyle iligkili bir grup dékimana

uygulayabilirsiniz.

SGML DTD’leri o kadar etkin ve yeteneklidir ki istediginiz takdirde dokumanlari
yayimtamak i¢in tamamen farkh bir yontem vyaratabilirsiniz. Tim Berners-Lee ve
CERN deki ekip Web yayimciligi i¢in bir ¢6zim ararken SGML’e geri donduler ve
SGML DTD kullanarak HTML 1.0in yapisini tanimladilar. BuglnHiperMetin An-
lamlandirma Dilinin butin belirtimleri SGML DTD’leri kullanilarak tanimlanmistir.
Ancak SGMLnin hazineleri bununla bitmez. Duzinelerce sirket SGML'i kullanarak
anahtar teslimi yayimcilik sistemleri gelistirmistir. Diger sirketler ise kendi 6zel ana

sayfa taniml dilleri icin model olarak SGML'i kullanmislaidir.

Bundan dolayr dékimanlarinizin igcerecegi 6zellikleri tanimlayabilmeniz SGML’nin
temel avantajidir Bir basliginin. bir paragraf metninin, iiotlarin ve dokimandaki diger
Oge kisimiarin nasil gdzikecegdini tanimlarsiniz. Sonraki bélimlerde de aciklandigi
gibi SGML dokimnanlarini olusturma surecinin  karmasikligini azaltmak igin
kullanabileccginiz birgcok arag¢ vardir. Bu araglar, dokirnan formatlama 6geleri ile ilgili

yayimlariniz i¢in ihtiyag duyabileceginiz kadar ¢ok kolaylik sunmaktadir.

1.3 SGML Ne Zaman ve Neden Kullaniimah?

Gorduguniz gibi SGML ¢ok guglu bir dildir. SGML’nin yayimncilara sagladigi gticin
dezavantajari yok degildir. Web’de yayimladiginiz dokimanlar i¢in bir SGML DTD
yarattiginizda bu DTDyi mutlaka dokimanla birlikte aktarmalisiniz. Bu da fazladan
aktarim suresi anlamina gelir. Kullanicilar, Webde yayimladiginiz SGML
doékdmanlarint SGML inceleyicileri ile gorebilirler. Su anda bir dizineden fazla SGML

inceleyicisi bulunmaktadir Bu inceleyicilerin, Interleaf 5 <SGML> gibi ticari



olanaklarinin yanisira SoftQuad 'In Panorama Free inceleyicisi gibi bedelsiz olanlari
da vardir. SGML igin 6zel hazirlanmis inceleyicilerin yani sira bir takim sayfa du-

zenleme araglari da SGML 'i desteklemektedir.

SGMLnin gucune ve SGML yetenekli uygulamalarin bu kadar yaygin olmasina
ragmen SGML’nin Web Ustlindeki kullanim alanlari kisithdir. Bunun sebebi dncelikle
Web’in her seyiyle HTML standardina gore duzenlenmis olmasidir. SGML yaygin
olarak kuillaniimamaktadir ¢cinku bir ¢cok ayrintisi olan karmasik bir dildir. Unutmayin
ki HTML 'i gelistirenlerin amaglarindan biri yuarurlikteki yayimcilik ¢ozumlerinin
karmasikligini azaltmak ve HTML’i hangi seviyeden olursa olsun her kullanici igin
uygun bir ara¢ durumuna getirmekti. HTML'in temel amaci dékiiman hazirlamak igin

kolay ve dogrudan bir yontem geligtirmekti.

HTML’in ilk bclirtimi bu amaca hizmet ediyordu ancak iglevsellikten uzakti. HTML'i
yazanlar HTML'i gelistirmeye devam ederek uzun donemde bu sorunun Ustesinden
gelmeye karar verdiler. HTML i¢in hazirlanan her yeni belirtim HTML standardinin
karmasiklik seviyesini arttirdi. HTML 2.0 ve HTML 3.0 ile getirilen yenilikler dnemli
olmakla birlikte bunlar SGMLde zaten var olan oOzelliklerdi. Aslinda HTMLin,
SGML'nin hali hazirda destekledigi iglevsellik seviyesine ulasmak icin yaptigi
calismalar oldukga yavas ilerlemekte. Bununla birlikte HTML ne kadar gelisirse
guligsin higbir zaman HTMLi kullanarak gercek bir DTD tanimlayamayacaksiriiz. Bu
sebeple SGML’nin sundtagi.i serbestlige ihtiyagc duydugunuzda veya HTML ya da
VRML yayimcilik ihtiyaglarinizi kargilamadiginda SGML'’i kullanmalisiniz.

SGML dokumanlari, Web vayimcilari tarafindan Web merkezlerine ilk HTML do6-
kiimanlari eklemek icin kullaniimistir. Postcsript ve ASCII formatlarinda hazirlanmis
uzun yardimci doékimanlar hazirlamak yerine dokimanlari SGMLde hazirlayabi-
lirsiniz. BOoylelikle kullanicilara Web merkezinizde bulunan belirli tiplerdeki doku-
manlar1 gorebilme segenegini sunmus olursunuz. Ayrica, giderek daha fazla sayida
isyeri yayimcilik igin SGML’yi sectigi i¢in eliniz altinda SGML formatinda hazirlanmis

dékiumanlar bulunabilir.

1.4 HTML ve SGML Arasindaki iligki Nedir?

Insanlar, sik stk HTML’in SGML’in alt kimesi Oldugunu sdylerler. Bu buylk oranda

I STANEK, William Robert, H-TML JAVA CGI VRML SGML - UNLEASHED,s. 85-88,1997.



dogrudur ama gergek biraz daha karmasiktir. Teknik olarak, HTML SGML'’in bir
uygulamasidir. HTML, gergekte bir im kiimesi ve bu imlerin nereye gidecegini belirten
kurallardan olusan bir DTD’dir. SGML, cesitli tipte dokimanlara uyan DTD’ler
olusturan bir dildir. Birgok uygulama vardir ve bu yuzden birgok DTD bulunmaktadir.
(HTML; World Wide Web’in DTD’si, en yaygin olanidir.)

DTD’nin belli bir tip dékiman icin tasarlandigini biliyorsunuz: is mektuplari, ugak
kullanim klavuzlari, siir ve benzerleri. Bazi verilen HTML’e veya diger SGML
DTD’lerine koymaya karar verirken sorulmasi gereken onemli bir soru, “HTML DTD

hangi tip dokimanlar igin yaratilmistir?” sorusudur.

Burada, HTML’de bulunan im tiplerinden &rnekler bulunmaktadir. (HTML’in 2.1
surumu 2.1 ben bu satirlari yazarken dahi'tamamlanmis olacaktir. Bagka gelismeler
de yoldadir; yani liste gok yakinda genisleyecektir.) ilk olarak, HTML yaygin yapi
tiplenini anlamlandirmak i¢in birgok ime sahiptir. Asagida bunlarin bir listesi

bulunmaktdir:
*Basliklar: <HJ.>, <H2>...

*Ayrimlar (bashklar ve veriler iceren boélimler ve kisimlar gibi buylk

mavnalar):<D1V>

*Temel dokiman bloklari (Paragraflar, blok alintilar, dipnotlar, c¢esitli tip
listeler): <P>, <BO>, <FN>, <OL>. <UL>, <DL>

*Tablolar ve esitlikler (sadece yeni inceleyicilerde): ¢ok farkli tipte elemanlar

icerir.

*Metin vurgulama: <EMPH>, <STRONG>
*Hiper ¢oklu ortam baglantilari: <A>, <1MG>
*Etkilesimli formlar: <INPUT>, <TEXTAREA>

Ayni zamanda HTML yapidan ¢ok formatlamayi ifade eden birgok ime sahiptir. Bu
bazi uyumsuzluk problemleri yaratir ama kesin bir sayfa dizenine ihtiyacin iz oldugu

durumlarda yararli olabilir:



SGML ' ye Gegmeli misiniz?
*Kalin ve egik yazi tipleri elde etmek gibi font degisikligi: <B>, <1>

*Sadece belirli inceleyiciler ile ¢alisan cesitli eklentiler: <BLINK>, <FONT> ve

digerleri

«Zorlanmig satir sonlari(bircogu kod 6rneginde kullaniimigtir, “Onceden bi-

¢imlendirilmis metin” ve benzer érnekler): <BR>. <PRE>
*Yatay cetveller, kutular ve bunun gibi nesneler gizmek igin: <HR>

Eleman tiplerinin segimlerinden, HTML’in hangi tip dokimanlar i¢in en iyisi oldugunu
gorebilirsiniz: bolumler, paragraflar ve listeler gibi elemanlari olan basit dokimanlar.
Gergekte, bircok HTML eleman tipi geneldir; hemen hemen her DTD’de paragraflar
ve listeler bulunur. Bununla birlikte, HTML'in mukemmellestigi nokta baglantilardir.
Bagdlantilar igin sadece bir iki tane eleman tipi bulunmasina ragmen, bu eleman tipleri
duinyanin herhangi bir yerindeki veriyi isaret edecek URL’ler kullanabilir. HTML
hakkinda daha detayh bilgi icin, yine de Que’nun yayimladigi Special Edition: U~ing
HTML'i okuyabilirsiniz.

Peki, nicin baska SGML DTD’leni kullanacaksiniz? Ana neden, butin dékimanlarin
sadece bu temel eleman tiplenini igermemesidir. Baska bir tip eleman kullanmak
istediginiz her zaman, bunu HTML’de ifade etmek igin “aldatma” yapmalisiniz. Cok
yaygin bir érnek HTML’deki altinci diizey baslikQi6) elemanidir. ilk inceleyiciler H6
basliklarini kiicuk harflerle yazdi§i ve ayni etkiyi verecek baska bir metin elemani
olmadigi igin, insanlar HE6'y1 kuguk harfleri ifade etmek igin kullanmayi aliskanlik
edinmislerdir. Tabii ki, bazi insanlar HG'y1 baglik olarak kullanmaktadir, bazilari iki

sekilde de kullanmaktadir.

Bu is glizel guizel yirir,ta ki bir takim seyler degisene kadar. Ornegin, kullanicilarin
farkli imler icin metin bigemlerini ayarlamasini saglayan bir inceleyicinin ¢iktigini
dusunan. Biri H6’y1 kiguk harflerden farkli gorinecek sekilde degistirmis olsun, kiguk
harfe glvenen herkes sasiracaktir. Bu bazen sorun olmaz ama kullanici batin
basliklarin biylik metnin ise kiiguk olmasini istiyorsa ne olur? Ya kullanici kérse ne
olacak? Inceleyici H6 elemanini gérdigiinde, inceleyici igin bunu biyik tipte

gOstermesi bir yarar saglamayacak, bunun yerine bilgisayar tarafindan “bdlim” diyen



bir ses duyulacak ve baslgi yuksek sesle okuyacak. Ayni sekilde bu gibi bir inceleyici

kiguk harfler igin 6zel bir sey yapmayacak sekilde tasarlanmis olabilir.

En 6nemli sorun, imleri sadece formatlama isinden farkli yerlerde de kullanmak
istemenizdir. Bir inceleyici ¢ok cana yakinsa ve butun bagliklari grabbing yaparak
otomatik olarak cerceve icine alirsa ne olacak? Sadece basliklar icinde bir arama
yapmak istediginizde ne olacak? (Bunu yapmak isteyebilirsiniz, ¢linkid bir kelime

baslikta kullaniimissa, bu metindeki kullanilisindan daha énemlidir.)

Dogru formatlama etkisini yarattigi i¢cin imleni kullanmak her zaman bir sorun ol-
mustur, genellikle de géz ardi edilen bir sorundur. Gergeklestirme asamasinda guzel
calisir ama “gotcha” sonradan gelir. SGML’in uzak atalariyla g¢alisan insanlar bunun

icin bir isim bulmusglardir: “im tacizi sendromu”

im taciz sendromu icin yapilabilecek tek sey, dogru tipte imlere sahip oldugunuzdan
emin oliilaktir. Daha uygun bir vurgulama elemani oldugu surece ¢ok az insan HE'yi
klcuk harfler icin kullanacaktir. Bu SGML’in Web i¢in dnemli olmasinin sebebidir;
birgok dokiiman HTML kimesine uymayan elemanlar igerir. Asagida, HTML’de imleni

olmayan elemanlarin listesi gorulmektedir:
+Siir ve drama: STANZA. VERSE, SPEECH, ROLES.
*Bilgisayar ile idare edilen konusma: COMMAND. RESPONSE, MENUNAME

*Fihristler, kart kataloglari ve benzerleri: AUTHOR, TITLE, PUBLISHER,
EDITION,SUBJECT-CODE, DATE.

+Kitap arkasi indeksleri: ENTRY. SUBENTRY. PAGEREF.

+Sozlukler: ENTRY (birgok duzeyden), PRONOUNCIATION, ETYMOLOGY,
DEFINITION,SAMPLE-QUOTIATION.

Bu sonra, HTML'in daha sonraki surumlerinde yeni yararli imler eklense de sure-
cektir- kimse insanlarin kegfedecegi dokiman tiplerinin hepsini tahmin edemez.
GCo6zum SGML’dedir, cunkd yeni bir elemana ihtiyaciniz oldugunda onu yaratabi-
lirsiniz. Her tip dokimanin kendine ait tek bir modeli olmasi zorlanmadidi surece

sorunlardan kaginilabilir. (Ayni tek bir aragtan hem bisikletin, hem arabanin hem de



Mack tirlarinin gorevini yapmasini beklemediginiz gibi.)

Zaman zaman, dokimani imlendirdiginizde, dogru imi kullanamadiginizi hisse-
dersiniz. Bu hisse ne kadarda c¢ok kapildiginiz, kullandiginiz DTD’nin Uzerinde
calistiginiz dokumanlara ne kadar uydugunun bir gostergesidir. Uygunluk yeterli
degdilse, DTD’yi degistirmenin veya bagka bir DTD kullanmanin zamani gelmistir-
bunun ¢ok fazla olmamasi da gerekir. Zorlama yoluna gitmektense her is i¢in ayri bir
DTD kullanmak daha iyidir; bunu yapabilmek icin, kullanicilar, veniyi bir kaliba
uymaya zorlamak yerine SGML’i kendine ait ozelliklere gore ele alan bir yazilim

bulmaya ¢alismalidiriar.

1.5 Hangi Veriler SGML’de Hazir Bulunmakta?

Birgok veri su anda SGML ile hazirlanmigtir ve bunlarin birgogu Web’e girmistir.
SGML ilk olarak genis organizasyonlar tarafindan kullanildigindan (¢c6zmeleri ge-
reken dokuman sorunlari en fazla olanlar onlar), bu organizasyonlar bir¢cok veriyi

ulasilabilir hale getirmigtir.

1.5.1 Ticari Yayimcilardan

Birgok yayimci, butiin dokumanlari igin SGML’e gecis yapmistir. Bazilari, tarihteki en
son kelime islemcisi wiz-bang’inden sonra bile kitaplarini yeniden uretebilmek
amaciyla mallarini korumak istemektedirler. Bazilari, yazarlar c¢aligmalarini gon-
derdiklerinde gergeklestirdikleri veri donustirme islemini kolaylastirmak istemislerdir.
Bazilari, ¢oklu ortam dagitimi, bilgi alimi vb. ‘nin yeni gekillerini desteklemek

istemiglerdir.

Yayincilikta, SGML’in ilk basari éykulerinden biri Oxford English Dictionary (OED-
Oxforn ingilizce Sézligu)dir. On yillar énce, bitin OED icin 3x5’lik kartlarla dolu
odalar kullanirdi. 1980’lerin baslarinda, yayimcilar elektronige ge¢meye karar
verdiler. Waterloo Universitesi ile beraber calistilar ve bitin soézligin SGML'e
gegcinilebilmesi icin sofistike donustlirme programlari gelistirdiler. En zor islerden biri,
taranan metindeki egik yazilarin 25 veya daha fazla farkl kullanimini ayirmakti: Kitap
basliklani, yabanci kelimeler, vurgu, kelimelerin orijinleri vb. Bu bir im taciz sendromu
durumuydu (bundan kaginamazlardi ¢unkl taranan metinle ¢alismak zorundaydilar
ve tarayicilar font secimleri disindaki diger niyetler konusunda bilgi veremezler). Bu

dénustiirmenin basarisi sOzIGgin guncelligini korumasini kolaylagtirmistir; ayni



zamanda birgok sofistike yolla arama yapilabilen buyuk bir elektronik yayin elde
edilmistir. Butin yukari-6ne imleme islemi nedeniyle, Latin onijine sahip butln
kelimeleni istediginizde, bir kitap basligmda veya tamamlayici kelime olarak “Latin”

kelimesinin bulundugu yerler son olarak gelmeyecektir.

Diger bir buyuk SGML yayincilik projesi, Chadwyck-Healey English Poetry Database
(ingiliz Siiri Venitabaniydir. Bu biyik proje, ingilizce’nin ilk ¢iktigi zamanlardan
1900’lere kadar biitiin ingiliz siirini toplamakta ve bunlari sofistike arama yazilimi ile
birlikte bir CD-ROM senisinde yayimlamaktadir. Bazilarini herkes okumustur,
bazilarini ise sadece bir ingilizce profesorii sevebilir ama hepsi orada olacaktir;
SGML’de.

Dergi yayimcilari, son zamanlarda, yeniden gozden gegirme ve yayimlama ¢evrimini
hizlandirmak icin SGML kullanmaya baglamiglardir (Sekil 19.I'e bakiniz.) Platform ve
formattan bagimsizlik, dosyalari ilgili kisilere gdnderme islemini kolaylastirmaktadir.
Her tip yazilimin- yazanliktan ag ustinde kagit dagitma sistemlerine kadar- SGML ile

ugrasabilecegi gergegi, bu formati onlar i¢in uygun hale getirmektedir.

Sekil 1 : SGML teknik ve bilimsel dergileri de iceren bir¢cok dékiimanda kullanihr.
1.5.2 Bilgisayar Saticilarindan

Bilgisayar sirketleri SGML’i kullanmaya bagladiklari gun, SGML savasi kazanmisti.
Bilgisayar sirketlerinin igindeki yayincilik ve ddkimantasyon bolumleri yetenekli
SGML araclari talep ettikleri igin, ihtiyac bu sirketler tarafindan agikga bilinmektedir.
Yazihm girketleri bir sorunu fark ettikleninde, hos bir yan kar saglaniyor:

Sadece sorunu fark etmekle kalmiyorlar, bu konuda birgeyler yapiyorlar ve bu sekilde

yeni araglar ortaya ¢gikmaya basliyor.

Silicon Graphics, mc., dékimantasyonunu SGML’e geciren ilk sirketlerden biridir,
sisteminin adi ise “IRIS InSight” (Sekil 19.2'ye bakiniz). SGI bize bircok 6zel effekt
getiren en son teknoloji grafik is istasyonlari yapmaktadir. Novell de SGML’e
gecmistir ve NetWare dokumanlarini kagit yerine CD-ROM’lara gegirerek yilda
milyonlarca dolar (ve agac) tasarruf saglamaktadir. Novell SGML’i Web’e gecgerken
kendi lehine kullandi; sadece bir iki gun iginde tek bir kisi 110000 sayfa NetWare

dokuamanini, istege gére SGML parcalarini HTML'e donustaren bir hizmet birimi



kullanarak, Web’'de dagitima hazir etmistir. Veriler, orjinal DTD’leri kullanilarak
SGML’de saklanmakta ve bakilmaktadir ve bdylece her zaman karmasik bir do6-

nustirme ve guncelleme iglemine gerek kalmadan guncelliklerini korumaktadir.

Sun Microsystems, AutoDesk, Phoenix (BIOS dnunden) ve birgok diger sirket de
SGML'i yogun bir gekilde kullanmaktadir ve Microsoftun da ayni seyi yaptidi
sOylenmektedir. Bir SGML Web yayimcisinin sdyledigi gibi, sahip olmaniz gereken
bircok bilgi Web’de SGML’de bulunmaktadir. IBM SGML’in GML isimli atalarindan
birini kullanarak bu ise baglamistir ve elinde herkesten ¢ok miktarda SGML benzeri

veri vardir.

Sekil 2 : SGI miisterileri IRIS InSight sistemini kullanarak dokiimantasyona erisirler.
1.5.3 Kiitiiphane ve Universitelerden

Katiphaneler, kart ve katalog bilgisi icin MARC (Machine-Readable Catalog

Makine tarafindan okunabilir katalog) adi verilen standart bir bilgisayar formunu zaten
kullaniyorlar. Bu SGML degil ama SGML’de ona karsilik dusecek bir DTD yaratma
calismalari striyor. SGML ayni zamanda, arsiv kolleksiyonlari, kisisel kagitlar ve el
yazmalari gibi benzersiz maddelere esdeger kataloglar olan kes/edilmis yardimlar
icin de kullanihyor. Berkeley'deki Kaliforniya Universitesi'nin kiitliphaneleri bu isin
basini ¢ekiyor, sessizce buUyuk miktarlardaki kesfedilmis yardimlari SGML’e

donusturiyor ve baska kutuphanelerle birlikte bir DTD’nin kusursuzlagsmasi igin
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calisiyor. Bu bilgiyi kolaylikla CD-ROM'dan Web’e kadar butin ortamlarda

dagitabilirler ve dagitiyorlar.

Akademisyenler ve 6gretmenler de birgok bilgiyi SGML’e donustirmustir ve Web’e
taginmaya baglamiglardir. Browne Universitesi'nin Women Writers’ (Kadin Yazarlar)
Projesi, 1950'den dnceki bitin kadin yazarlarin bulunabilen ingilizce dékiimanlarini
toplamakta ve kodlamaktadir. CDWord gibi birgok teknolojik arag, dini bircok meme,
tefsirlere erisimi saglamaktadir. Nietzsche, Wittgenstein, Pierce ve Augustine gibi

cesitli filozoflarin galigmalari, SGML’e donustirme isleminin gegitli agsamalarindadir.

Oxford Metin Arsivi ve Humanities’deki Rutgers/Princeton Elektronik Metinler Merkezi
SGML’deki genis edebi kolleksiyonlarini gelistirmektedir; bazi kisimlarina su anda
Web'de erisilmektedir. Birgok Kisi, bir arastimanin veya ogretimin parcasi olarak,

kendi sevdikleri edebi yazilari kodluyorlar ve dagitiyorlar.

Sekil 3 : El yazmasi ve koleksiyonlara ulasabilmek i¢in

'kodlanmis Arsiv tanimi' DTD 'si kullanilmaktadir.

1.5.4 Endiistriden

Yuksek teknoloji endustrileri, genis dokumanlari yonetme guclU ylzinden, ¢ok
onceden SGML’e gectiler. Ucak endustrisi ve benzeri endustriler, bircok yardimci
muteahhitle ¢alisirlar; gesitli kaynaklardan gelen birgok parganin kullanim kilavuzunu
bir araya getirmek, bazi standartlar belirlemediginiz surece ¢ok zordur. Boylece ugak
yapanlar ve havayollar biraraya gelmigler ve bir DTD belirlemiglerdir. Merkezi buru

telefon sistemlerini kuran sirketler de ayni seyi yapmiglardir.

Bu endustrilerin SGML’e gegmelerinden kisa bir sure sonra, otomobil ve tir en-
dustrileri de SGML’e gecmislerdir; Ryder ve FrightLiner gibi sirketler SGML kulla-
narak tamir hizlarint ve guvenilirliklerini arttirmiglardir. Diger basari dykuleri, gug

sirketlerinde, fotokopi ve diger bliro makinalanni Ureten sirkederde gerceklesmistir.

1.5.5 Devlet ve Uluslararasi Topluluklardan

ABD HuUkumeti’nin dinyanin en buyuk yayimcisi oldugu sdylenir ve bu buyuk bir
olaslilikla dogrudur. Patent Blrosu, her hafta 109 MB’lik yeni patent metni yayimlar
(sekiller dahil degil); Kongre Kayitlari da bu toplama hatiri sayilir miktarda katkida

bulunur. Yurarlukteki calismalari bozmamak veya gecis sirasinda dagitimi
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aksatmamak icin ¢ok dikkatli olmalari gerektiginden buyuk bir kumar olmasina

ragmen her ikisi de GML’e gegmisgtir.

Uluslararasi olarak, Avrupa’da SGML’e ilgi ¢ok blyUktir ve Asya’da da bu ilgi giderek
biyuimektedir. ilk olarak SGML'’i kabul eden Uluslararasi Standartlar Organizasyonu

(ISO), SGML’i bazi standartlarini yayimlamak igin kullanir.

1.6 Neden Bu Veri HTML’de Degil de SGML’de?

Batin bu kullanicilar sayesinde, artik ortaliklarda bircok SGML verisi dolasiyor.
Neden bu sirketlerin hepsi HTML yerine SGML'’i sectiler? Daha ¢ok soysal bir ¢ézim
oldugu icin secilmistir; hepsinin ilgilendigi tip dokimana uygun imleri kullanmasina
izin vermektedir. Bunun anlami, bugunun c¢ikis araglarinda nasil gorinmeleri
gerektigini dusunmektense dokuman pargalarini kendilerinin tanimlamasidir. Bu
soysal yaklasim, SGML verilerinin, onlari isleyen programlardan daha dayanikli
olmasinin nedenidir ve bu durum buyuk genis soluklu saklama olanaklari anlamina

gelir. HTML bunu sinirli sayida durumda gercgeklestirebilir ama genelde yapamaz.

1.7 SGML’i kullanmanin bagka nedenleri de vardir:

+Olgeklendirilebilme. SGML’in, varlik yonetimi gibi, blyik doékimanlarla ¢alismayi
kolaylastiran Ozellikleri vardir. Basiimis bir ugak kilavuzu genelde ucgaktan daha

agirdir ve dokimantasyon sistemini bogar.

*Degerlendirme. SGML’in dokimanin yayimcinin kurallarina uyup uymadigini kontrol
edebilme yetenegi, 6zellikle yururlikteki sorumluluk kurallari goéz énune alindiginda
endustri icin ¢cok 6nemlidir. Bununla birlikte, bir dokimani degerlendirme, dogru
yazilip yazilmadigi kontrolinun dokimanin anlamhligini garanti etmesinden daha

fazla dokimanin anlamliligini garanti edemez.

*Bilgi alimi. Buyuk dokumanlarla calismak zordur ve SGML imlendirmesi arama ve
alma yaziliminin ¢ok daha iyi ¢alismasini saglar. BuyUk oraganizasyon unitelerinin
gercek yuk tasiyicilar 6zellikle burada yararh olmaktadir. 1-ii ve H2 yerine CHAPTER
ve SECTION kullaniimasi isleri kolaylastirmaktadir.

*Surim yonetimi. YUksek teknoloji klavuzlari ve antik edebiyatin ortak bir problemi
vardir ¢unkl birgok surimleri bulunmaktadir; hangisini aldiginiz buayuk bir fark

yaratabilir. Gergek bir stirim yonetimi sistemi olmamasina ragmen, SGML bir tane
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olusturmak icin yararli Ozelliklere sahiptir. (anlamlandiriimis bolumler, 6znitelikler,

modullestirme, demirbas metin vb.)

-istege uygun sunumlar. Bu da sirim yénetimi ile ilgilidir. SGML, formatlama ve
sayfa duzenini onceden tanimlamadigi icin, dagitim araglari goruntuleyiciyi her
kullanicinin ihtiyaci Oldugu sekilde ayarlayabilir- yeni baslayanlar icin ipugclari
gOsterme, qizli bilgiyi saklama vb. Bu Ted Nelson’'un (hipermetin terimini o icat

etmistir) lastik metin olarak adlandirdi§i olaydir:
Dokuman kullanicinin ilgisini karsilamak icin genisletilmeli ve yuklenmelidir.

*Baski i¢in erisim iptal edilmigtir. SGML formatlama detaylarindan uzak durdugu igin,
SGML doékimanlarini Braille alfabesinde dagitimak Uzere doénustiurmek veya
metinden konusmaya donusturuculerine yollamak c¢ok kolaydir. Birgok kitap bu

sekilde kayit esnasinda donusturalmustuar.

Batdn bu avantajlar, kagit uretimi, ag ustindeki dagitim ve bilgi alimina uygulanabilir.
Buna ragmen, sayfalari basmak Uzere duzenlediginizde bu avantajlarin birgogu
kaybolur; bitin satirlar ve sayfa sonlari konuldugunda, sayfa gdsterilisi gorevi

devralir ve yapiya geri donmek ¢ok zor olur.

1.8 HTML ile Yetinebilecek miyim?

Batan bu bilgileri almig olarak, Web’de dagitim yapmak i¢cin HTML ile SGML arasinda

secim yaparken dusunmeniz gereken ana noktalar asagidadir:

Verinin su anda bulundugu form. Veriniz zaten SGML’deyse (veya LaTeX gibi
kavram olarak benzer bir formdaysa), SGML ile devam etmek ve verinize dogal
olarak daha iyi uyan imleri kullanmak ¢ok daha kolaydir. Bu sekilde, uyumlulugu
saglamak karmasik bir kime tasarlamak zorunda kalmayacaksiniz ve hangi veri

donusturmesini yaparsiniz yapin kolay bir igslem olacaktir.

Dokuman buydklugu ve yazarlarin sayisi. Dokumanlariniz kugukse, cok fazla i¢
yaplya sahip degilse ve birden ¢ok yazar veya duzeltmen tarafindan paylasiimasi
gerekmiyorsa, HTML ihtiyaciniz olan sey olabilir. Fakat kuguk bir Web incelemesi,
insanlarin bayuk dokimanlari kiguk parcalara bolmek istediginde ne tip kotu olaylar

yasanabilecegdini gosterir- Orman kuguk adaglara ayrildiginda ortadan kaybolabilir.
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Arama yapmak icin gerekli yapilar. Dokumanlarinizda belirli hedef veriler icin arama
yapmak gereg@i duyuyorsaniz, bu veriyi etiketlemek icin SGML’e ihtiyaciniz olabilir.
SGML’siz bu isi yapmak alanlara isim koymadan bir personel veritabani yaratmak
gibidir; $30000’den daha az maas alan kisiler igin bir arama yaparsaniz, sadece bunu

degil ama 30000 yasindan daha kuguk herkesin listesini de elde edersiniz!

Degisikliklerin sikligi. Veriniz dizenli olarak degisecekse, anlamlandiriimis bolimler,
varliklar ve diger 6zellikleri kullanarak dékimanlarinizi moduillestirebileceginiz SGML

ile daha rahat olacaksiniz.

Batin bunlar birbiriyle baglantilidir. Bu ylzden bir soruyu digerlerini digsunmeden
cevaplandiramazsiniz. Bir 6rnek, dokimana yapilan duzenli degisikliklerin, dokiman
kigcukse ve dokuman Uzerinde sadece sizin kontrolinuz varsa daha kolay olmasidir.
Fakat dokuman buylukse ve birgok yazar dokimana bakmak icin isbirligi yapiyorsa,
degisikliklerin sikhigi sorun yaratacaktir.

1.9 HTML Nasil Giivenli Olarak Kullanilir?

Verinizi baska bir SGML DTD’si yerine HTML’e koymay! sectiyseniz, daha sonra
gerekebilecek bir gegisi kolaylastirmak igin yapmaniz gereken birkag sey vardir. Bu
konular kisa vadede de yararli olacaktir ¢inktd bunlar HTML doékimanlarini daha

dayanikli, taginabilir ve guvenilir hale getirirler.

HTML’nizin gecerli oldugundan emin olun. HTML'inizi bir SGML ayristiricisinda -
sgmls, yasp veya sp gibi- kosturun veya HTML “lint” programlarindan birini kullanin.
(Bu sekilde adlandirilirlar ¢unkt HTML dokumanlarinin  karanlik ceplerindeki
istenmeyen kirleri ararlar.) Weblint asagidaki adreste bulunabilecek bu tip

programlardan biridir:
http://www.unipress.com/webiint

Tirnak igareti ile kullanilan 6zniteliklere dikkat edin. Harf, rakam, nokta ve tireden
farkl karakterler iceren her 6znitelik degeri tirnak isareti ile yazilmalidir. (Tek veya gift

tirnak isareti kullanilabilir ama belirli ag/kapa kivrik tirnak isaretleri kullaniimaz.)

HTML DTD’sInde veya dokumantasyonunda «deprecated” olarak etiketlenmis

bolimlerden kagin. Deprecated, “Bunu kullanmayin, bu tehlikelidir ve gelecek icin
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onerilmemektedir ve su anda da uluslararasi olarak desteklenmemektedir’ ifadesi

yerine kullanilan nazik bir terimdir.

Ozellikle biiyik ddkiimanlarda, tek basina duran baslikiar yerine HTML “DiV”
bolimlerini kullandiginizdan emin olun. Bu, dokumanlarinizin yapisinin programlar
tarafindan bulunmasini ve islenmesini kolaylastiracaktir ve im hatalarini bulmaniza

yardimci olacaktir.

Bazi HTML ayrnistiricilari onlari yok saysa da SGML yapilariyla ¢akisan yapilar
kulianmaktan kagiin. Ornegin, bir HTML ayrigtiricisinin, <![ katarinin isaretlenmis bir
bolima ifade ettigini, <? katarinin bir isleme komutunu baslattigini veya <!- katarinin
bir yorumu baslattigini anlayamayacagina guvenmeyin; daima bu tip katarlardan

kacinin. Ornegin < isaretini &alt; olarak degistirebilirsiniz.

1.10 Guncellemenin Meydan Okumalari

Verinizi HTML yerine bir SGML DTD’sine koymayi segtiyseniz, dikkat etmeniz
gereken birkag “gotcha” vardir. Higbiri 6lumcul degildir ama oyuna kurallarini bilerek

baslamalisiniz. Bu kurallar asagida 6zetlenmistir.

1.10.1 Segim Yapilacak Az inceleyici

Su anda, sadece birkag tane iletisim agi inceleyicisi DTD’den bagimsiz SGML'i
formatlayabilir ve alabilir. Birgok Web inceleyicisi, programa gémulmis HTML
imlerine sahiptir ve yenilerini eklemek igin yeni bir surime gerek duyarlar. Bu yeni
surimlerin yeni formatlama yeteneklerine ihtiyaci olmasa da dogrudur; sadece “egik
yaziyla goster” demek icin BOOK-TITLE eleman tipini eklemek yeterli sonucu

vermez.

Su anda en buyuk istisna, Synex tarafindan gelistirilen ve SoftQuad tarafindan
pazarlanan Panorama adli goruntuleyicidir. Panorama birgok grafik goruntuleyici gibi
varolan inceleyicilere “yardimci” bir ektir. Bunun anlami, iletisim agiyla kendisi
konusmaz; bunun yerine, bir Web inceleyicisi bir baglantiy1 takip eder ve “SGML”
oldugunu iddia eden bir veriyle geri donerse, goruntilenmesi i¢in veriyi Panorama’ya

verir.

SGML’de Internet tabanli badlantilar varsa, Panorama onlari almasi icin inceleyiciyi

geri cagirir. Varis yeri bir HTML veya GIF’'se, dogrudan Web inceleyicisinde
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goruntilenir. SGML’se, inceleyici tekrar Panorama’yi gagirir.

Diger bir SGML-yetenekli Web inceleyicisi, sabit disk veya CD-ROM’dan, Net'den
veritabanindan veya buylk doékdmanlar icin kullanilan derlenmig/indekslenmis
formlardan SGML veya HTML’yi goruntuleyebilen DynaText SGML dagitim siste-
minin yeni verisyonudur. Grafik ve ¢oklu ortam formatlari ile butin veri tipleri igin

birlesik bir ortam saglar.

Cok fazla SGML-yetenekli Web inceleyicisi olmamasina ragmen, bu iki inceleyici ¢gbk
esnektirler ve formatlama, bicem veya diger ozellikler Uzerinde genis bir kontrol
olanagi saglarlar. Neyse ki, zaman icinde dahah ¢ok inceleyici soysal SGML’i

destekleyecektir.

Ayni zamanda, birka¢ u¢ hizmet birimi secenegi bulunmaktadir. SGML’i kullanarak
her zaman dokumanlar yaratabilir ve bakimini yapabilirsiniz ve daha sonra HTML'e
donusturecek bir program yardimiyla bunu Web’e yerlestirebilirsiniz. Genel yayimcilik
veya diger uygulamalar igin SGML tabanh yazarlk sisteminiz varsa, bu durum

Ozellikle yararhdir.

SGML’i dogrudan saklayabilen ve istek Uzerine HTML’e doénustiren Web hizmet
birimleri de kullanimdadir (6rnegin, Elektronik Kitap Teknolojileri'nin DynaWeb'i-
http:I/www.ebt.com adresinden deneyebilirsiniz). Bu yontem, batun veri icin buyuk bir
donustirme islemini tekrar yuritmeden donustirme kurallarini ayarlama olanagini
saglama avantajina sahiptir. Ayni zamanda, ihtiya¢ oldugunda donusturmenin istege
gbére uyarlanabilecegi anlamina gelir. Ornegin, hangi inceleyicinin cagirdigina
bakilarak ayarlanabilir veya donustirme sirasinda dokimani degistirmek icin gergek

zaman bilgisi eklenebilir.

1.10.2 Secilecek veya Tasarlanacak bir DTD

ihtiyaciniz olan bitiin yazihma sahip olsaniz bile, HTML kullanirken hi¢ yiizylize
gelmediginiz bir soruyu SGML kullanmadan once kendinize sormalisiniz: Hangi
DTD’yi kullanmaliyim? Cok genis bir dékiman kimesi i¢in ¢ok sayida DTD bu-
lunmaktadir. Buyuk olasilikla bunlari kullanarak bu sayede DTD kurma isini iste-
diginiz kadar erteleyebilirsiniz. Bu isi ¢ok kolaylastirmaktadir. Bu durumda bile,
doékumanlariniz hakkinda distnmeli ve daha sonra bir se¢im yapmak igin bazi

DTD’lerin ozelliklerini 6grenmelisiniz. Varolan bir DTD’yi degistirmeyi isteyebilirsiniz-
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bu yazmaya baglamaktan daha kolaydir ama imleme i¢in gereken yeteneklerden

biraz daha fazlasini ister.

1.10.3 Glincellemenin Faydalari

Daha az dagitim yazilimi varsa ve daha ¢cok sey 6grenmek gerekiyorsa, niye rahatsiz
olahm? Projeden projeye sebepler farkliik géstermekte ise de buylk yayimcilari

SGML ile devam etmeye ydnelten sebeplerle aynidir.

1.10.4 Ortamdan Bagimsizlik

Diger SGML DTD’ler, formatlamalari soyutlamakta HTML’den daha basarildir.
SGML, Ust-cizgi fotograf kompozisyonu sistemlerinden tutun da Lynx gibi salt-metin
inceleyiciler ve Braille birlestiricilerine kadar herhangi bir araca yoneltilebilir. SGML’in
kendisi esnektir. HTML bunu bir yere kadar uygulayabilmektedir ama bu yeterli
degildir. Clnkl kigluk ve sabit bir im kiimesi, yazarlari, géruntu efektleri konusunda

daha fazla, yapi tanimlama konusunda da daha az duslnmeye iter.
inceleyiciden Bagimsizlik

Soysal SGML yazihmi (tanim olarak) bircok DTD'yi ele aldigi igin, yeni veya de-
gistirilmis bir DTD kullanmak onu etkilemeyecektir. CALS ve TEI i¢in galisiyorsa,

kesinlikle segeceginiz herhangi bir DTD igin de ¢alisacaktir.

SGML saglayicilari, birlikte calisabilirligi test etmek icin gok zaman harcamaktadirlar.
Ticari sovlardaki standart bir demo, SGML dosyalari igeren bir teyp veya disket ile
sov sirasinda standdan standa gegcirilir. Her Uran veriyi okumalidir, veriyle ne
yapllabilirse yapmalidir (veriyi dizeltmenize veya formatlamaniza izin vermesi gibi)
ve daha sonra bunu iletmek Uzere bozmadan yazmalidir.“SGML Open” saglayici
grubu, detaylar Uzerinde anlasmak ve SGML dokumanlarinin etrafta kolayca
dolasabilmesini garanti etmc¢k icin dizenli olarak ag Ustinde, sovlarda ve 06zel
toplantilarda biraraya gelirler. Ornegin, tablolar icin popiiler bir DTD, tablolari enine
veya boyuna duzenlemenizi saglamak igin “dondur’ oOzniteligine sahiptir ama
dondurmenin saat yonunde mi saatin ters yonunde mi olacagini sOylememektedir.
Saglayicilar oturmuslar ve karar vermiglerdir, bdylece simdi hepsi ayni yapiyi
kullanmaktadir. Bunun gibi basit anlagmalar, son kullanicilari birgok dertten

kurtarabilir.
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SGML'yi tanityan bir hizmet birimi kullaniyorsaniz, inceleyiciden bagimsizhginiz daha
blyUk oranlarda olacaktir - Web’de bile. Her Web inceleyicisinin kendine ait zayif ve
guclu yonleri vardir. Herbirine farkli HTML yollarsaniz, yetneklerinden yararlanabilir
ve zayifliklarindan sakinabilirsiniz. Veriniz kendisine 6zel bir DTD kullaniyorsa bunu
yapmak daha kolaydir. istemciler hizmet birimlerine kim olduklarini séylerler, boylece
yeterli bilgisi olan bir hizmet birimi, her biri i¢in uygun asagi ¢evirme iglemini yaparak

yuklemeyi gerceklestirir.

1.10.5 HTML Surimunden Bagimsizhk

Veriyi SGML'de tutmak, her yeni HTML 6zelliginde yerinizi tekrar kodlamaktan sizi
kurtarir. Daha o©nce tablolari 6grendiniz- inceleyicinin tablo anlamlandirmasini
desteklemedigini dugunerek tablonuzu tasarlamaya basladiysaniz ve daha sonra
inceleyici bunu desteklemeye basladiginda hepsiyle yeniden nasil ugrasirdiniz. Ayni
problem Netscape FRAME elemanini tanittigi zaman da olmustu ve birgok seyin
yeniden yazilmasi gerekmisti. Ayni problem, her tip anlamlandirma yuzinden
olugabilir. Dokumanlarinizi kendilerine uygun tasarlanmis DTD’ierde tutarak, onlara
dokunulmamasini saglayabilirsiniz ve ¢ogu zaman bir donusturicu filtresi

uygulamaniza gerek kalmaz.

1.10.6 Uygun im Kullanimi

SGML’e gegmenin en buyuk ve koklu yarari, dokiman daha 6nce varolan bir semaya
uymasa da, anlamlandirmanizin dokumandaki ©geler hakkindaki gercegi
soyleyebilmesidir. ihtiyaciniz olan imler oradaysa (veya en kétlsl, kendiniz ekle-
yebiliyorsaniz), “kelime oyunu” yapmak veya bir tek imi 6énceden planlanmadigi

sekilde birgok amag igin kullanmak zorunda kalmazsiniz.

1.10.7 Biiyiik Dékiimanlan igleyebilme

SGML, blyuk doékumanlarla yavas modemler arasindaki anlasmazligi ¢c6zmenize
yardimci olur. Butun bir klavuzu veya her tip uzun dokimani kullanici herhangi bir
paragrafl gormek istediginde yollayamazsiniz (inceleyiciler blyiuk dékimanlari ele
alabilse bile ki ¢ogu zaman alamazlar)- higbir kullanici butin doékimanin
yuklenmesini bekleyemez. Kullanici bazi kurma detaylarinin o6zetini gormek iste-

diginde, Novell binlerce sayfalik batin NetWare kilavuzunu yollayamaz.

Onlarca veya yuzlerce sayfa tutan dokumanlari isleyebilmenin tek yolu, parcalara
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bélmektir. Her alt bolum igin ayri bir kiguk dokiman yapabilirsiniz ve bir kitaptaki
icindekiler bélimuine benzeyen ve bu kiglk dékimanlara erismenizi saglayan giris
dokumanlar yaratabilirsiniz. Bu genelde HTML dokumanlari i¢in gergeklestirilir gunku
HTML dokumanlari genelde daha buyuk ogeler i¢in kesin anlamlandirmalar icermez.
(Bazilari artik icermektedir ¢unki HTML’e 01V elemani eklenmigtir.) Bu ydntem

asagidaki sorunlar disinda iyi galigir:
*Bir kagit dékiiman yayimhiyorsaniz, iki farkli form islemek zorundasiniz.

*Dokuman, gorundrde iligkili olmayan birgok parcaya ayrilir; sadece bir kisi A ve B
HTML dosyalari arasinda bir baglanti oldugunu, ayni dékiimanin pargalari oldugunu
veya herhangi bir sekilde baglantili iki dokiman oldugijnu sdyleyebilir. Bu durum,

oljinal dokUmaninizin pargalari arasindaki tutarlihgr korumay zorlastirir.

*Kullanicilar herhangi bir nedenle butun dokumani yuklemek isterlerse, bunu
gerceklestirmek zordur. ik olarak, “bir parcas!”” baglantilari “iligkisi var’
baglantilarindan ayirarak butin pargalari bulmalari gerekir; Daha sonra batin
parcalari dogru siraya koymalari ve daha buyuk yapilari dokiman icine dahil etmeleri
gerekir. Pargalari u¢ uca eklemek yeterli olmaz c¢lunku daha alt kisimlar arasindaki

iligkiler sadece “baslik” veya “igerik tablosu” dokUmanlarinda yer alir.

*Kullanicilar batin dékimanda gezinebilirler; en iyisi, her parcada Next Portion (Bir

Sonraki Parca) ve Previous Portion (Bir Onceki Parga) tuslarini kullanabilmenizdir.

1.10.8 Uluslararasi Olma

Diger SGML DTD’lerinin HTML'den farkli olarak sahip olduguklari son avantaj,
uluslararasi ve c¢ok dilli dokimanlar igin daha fazla o6zelliklerinin olmasidir. HTML
“Latin 1” karakter kUmesini onermektedir. Latin ~, birgok Bati Avrupa dilinin ka-
rakterlerini icerir ama Dogu Avrupa, Asya ve diger birgok Ulkenin dilinin karakterlerini
icermez. Gelecekteki duzeltmeler buyuk olasilikla, butin modern dillerin karakterlerini
iceren “Unicode” kimesini destekleyecektir. SGML’in kendisi her dékimanin bir
karakter kiimesi belirlemesine izin verir ve karakterlerin bir iki veya daha fazla byte

olup olmadigiyla ilgilenmez.

Birgok DTD, farkl dillerdeki kisisel karakterleri anlamlandirmak igin bir yol sunar. Bu

gériintiilemede ve aramada cok etkili olabilir. Ornegin, eder ingilizce “die” kelimesini
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ararken, kabaca “the” anlamina gelen ve c¢ok yaygin kullanilan Almanca “die”

kelimesiyle karsilasmamak istetiginizde bu 6zellik ¢ok yararli olacaktir.

Ozel olarak dilleri anlamlandiran IDTD’ler, ¢ok dilli dékiimanlar veya okuyucunun

diline uyarlanabilen dokimanlar yaratmak istediginiz zaman ¢ok yararli olur.

* Her dil igin bir alt eleman iceren paragraflar yaratabilirsiniz ve yaziliminizi sadece
okuyucunun istedigi dildeki metni gosterecek sekilde ayarlayabilirsiniz; bu islem

dokumani otomatik olarak okuyucunun diline uyarlayacaktir:
<pP>

<ENGLISH>...</>

<FRENCH>...</>

<ITALIAN>...</>

<GERMAN>...<i>

<SPANISH>...</>

<pP>

2 STANEK,William Robert, H-TML JAVA CGI VRML SGML - UNLEASHED,s. 530-551,1997.
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